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Komponenty nejsou nic nového. Jsou to kousky kódu, které mají přesně definované 
vstupy a výstupy. Toho, kdo je používá, nemusí zajímat, jak komponenta uvnitř funguje. 
Je to černá skříňka, do které hodíte minci a ona zahraje, co očekáváte. Pokaždé stejně. 
Je to kousek skládačky, něco jako elektronické součástky či kostky Lega. Nebo — aby- 
chom se neomezovali jen na technologie dvacátého století — normalizované šrouby. 
Programátoři je znají a používají řadu let. 

Jenže v poslední době vstoupil do hry Internet. Komponenta, která běží na Interne- 
tu, je něco úplně jiného než komponenta běžící na samostatném počítači. Takovou 
komponentu není nutné stahovat na konkrétní počítač: běží prostě kdesi v síťovém pro- 
středí, a když chci, něco pro mě vykoná — a za to jejímu autorovi něco zaplatím. Po- 
platky budou téměř nulové, ale pro příjemce půjde o značný zdroj příjmů. Poušť se také 
skládá z malých zrnek písku. 

Na první pohled nastane ráj na zemi. Stejně jako bytoví architekti nenavrhují sprcho- 
vé baterie, ale vybírají si z katalogu, softwaroví architekti zítřka si budou vybírat z úžas- 
né online nabídky nejrůznějších komponent. Komponentám se otevírá obrovský trh. 
Celý svět. Fantastická příležitost pro softwarové firmy, možná i pro samostatné progra- 
mátory. Stačí napsat jeden jediný kus kódu. 

Apoštolově komponent kreslí svět, ve kterém programátoři sestavují své aplikace 
rychleji a radostněji, protože vymýšlejí jen to, co se opravdu týká jejich aplikace. Pro- 
gramátoři se nestarají o nejnovější verze komponent — ty za svými uživateli připutují po 



Obvyklí podezřelí 


Síti. Uživatel bude za komponenty platit v okamžiku, kdy je použije: tím se sníží jedno- 
rázová pořizovací cena. Komponenty jsou navíc mnohem spolehlivější: relativně malé 
kusy kódu lze doopravdy odladit. Tlak velkého množství uživatelů tak automaticky po- 
vede ke kvalitnějšímu kódu. Osobně si však tím, že právě tohle je budoucnost progra- 
mování, rozhodně jistý nejsem. Proč? 

Kolem komponent je řada nevyřešených problémů. Co když se firma, která kompo- 
nentu pronajímá, rozhodne její cenu razantně zvýšit? Kdo s ní bude vyjednávat o ceně? 
Dodavatel aplikace, která ji využívá, nebo její uživatel? Co když komponenta nebude 
dočasně nebo trvale na Internetu dostupná? Kdo za to ponese odpovědnost? Jak bu- 
dou muset být formulované licenční smlouvy programů, které budou využívat online 
komponenty? 

Masivní využívání komponent povede k rychlé konsolidaci trhu s nimi — a ten ovlád- 
nou dnešní giganti. Zní to paradoxně? Ale proč by trh s komponentami neměl být roz- 
dělený mezi řadu firem? Napsat dobrou komponentu není sice úplně triviální, ale pořád 
to ještě zvládnou stovky tisíc lidí na Zemi. 

Jenže daleko pracnější než samotný vývoj je prodej. Na vysoce konkurenčním trhu 
dokáže prorazit jen ten marketinkově nejsilnější. Právě marketink mají dnešní velké 
softwarové firmy více než dobrý. 

A mají ještě jednu výhodu. Rozebrat většinu dostupných programů na nezávislé 
komponenty nebude příliš velká práce. Současné programové balíky už dávno nemají 
monolitickou architekturu — a nabídka jejich využití po částech ve správnou chvíli bu- 
de velice lákavá. Právě proto nebudou spěchat s vyřešením otázek položených o pár 
řádek výše — až do doby, kdy to pro ně bude výhodné. Pak s nějakým modelem rychle 
přijdou. 

Komponenty revoluci do IT rozhodně nepřinesou. Malí a neznámí si budou moci 
krátkou chvíli nechat zdát sen o šanci na velký úspěch. A bohatí a mocní budou ještě 
bohatší a mocnější. 
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Svět hudby 

na našem desktopu či laptopu začíná být každodenní realitou. 
Digitální záznam či tvorba hudby na PC ukazují své zřejmé techno- 
logické přednosti a možná, že osobní počítače dnes v oblasti hudby 
hrají podobnou roli, jakou hrály kazetové magnetofony v druhé 
polovině sedmdesátých let. Samozřejmě na daleko vyšší kvalitativ- 
ní úrovni. Formát MP3 se stal standardem — nicméně vývoj jde dál 
a pokud jde o úspornost či kvalitu, má již řadu konkurentů, např. 
MP3pro, OGG, VQF, Windows Media Audio nebo Reál Audio. V ob- 
lasti skládání hudby existuje velký výběr profesionálních, levněj- 
ších i zcela free softwarových sekvencerů, samplerů, syntezátorů, 
trackerů, mixérů apod. Na tomto CD se vám pokusíme nabídnout 
hlavně ty zdarma či za levný peníz, které také leccos umějí, i když 
třeba nemusejí používat profesionální modulární systém VST 
(Virtual Studio Technology). 

MIDI a audio jsou dva poněkud rozdílné a oddělené světy — často 
však se hodí pracovat zároveň s oběma z nich, a proto potřebujeme 
kompoziční nástroje, které umějí vedle sebe položit, zmixovat 
a nahrát obojí (řada MIDI sekvencerů na tomto CD to dokáže), 
event. převést „jedno na druhé". Mnoho utilit dnes umí běžně 
grabovat audiostopy z CD a dodávat ke skladbám automaticky 
popis s použitím internetových databází CDDB (do ID3 tagů). Free 
vypalovačů je znatelně méně, ale na CD najdete takový, který ne- 
jen umí zkopírovat sbírku CD na disk, ale umožní i vlastní výtvory 
nahrát na CD-R ve formátu AudioCD a přehrát je v běžném 
CD přehrávači. 

Servis pro Internet je ve znamení programů pro výměnu souborů 
(což s oblastí digitalizované hudby sice souvisí, nicméně se tímto 
jejich možnosti ani zdaleka nevyčerpávají). Uvádíme přehled sou- 
časných nejzajímavějších serventů výměnných sítí peer-to-peer. 
Sekce Relax nemá tentokrát binární protějšek na CD: ukazuje na 
weby, kde si můžete stáhnout zajímavý film, resp. filmový trailer. 
V Extenzi přinášíme kromě stálých příloh v podobě doplňků k člán- 
kům opět MP3 verze skladeb k předposlednímu hudebnímu rozho- 
voru v časopisu, tentokrát si povídáme s Vladimírem Mišíkem. 

Skladby jsou sice jen dvě, ale zato jde o živé nahrávky 
z Malostranské besedy (rok 2001). 


Na CD naleznete demoverzi produktu 
Adobe GoLive 6.0 try-out. 


téma 


Softwarové sekvencery, samplery, syntezátory, 
trackery, mixéry, grabbery, vypalovače apod. 
Celkem 34 programů. 

Anvil Studio 2002.05.03 • Ashampoo AudioCD 
MP3 Studio 2000 2.36 (se) • Audacity 1.0.0 

• Audiograbber 1.81 (free) • AudioToMidi 
Realtime Converter 1.07 • CDex 1.50 beta 5 

• dBpowerAMP Music Converter 9.0 • DFX for 
Winamp 6.11 • Free MP3Workshop 2.01 • Freerip 
MP3 1.21 • Instruments Builder 4 • Lyrics Search 
Base version 1.1 • Massiva Shareware X0.72 

• MIDI Locator free 1.11 • MP3 Database Suitě 
1.4 • MP3 to WAV Decoder 1.813 • MP3 
Workshop 1.18 • MPEG Suitě 2001 (1.5) • NCT 
ALF2 CD Audio Codec Version 2.03 • Piano v2.1 

• Player v2.02 • Quartz AudioMaster Freeware 
4.6 • Quartz Studio Free 3.70 • Raster MIDI 
Keyboard Player version 1.23.02 • SayPad 1.0 

• Sequbeat Pro 6.7 • Simsynth 1.3 • Songs-DB 
1.2 • SoundCapture 1.0 • Streamripper 1.51 pro 
Winamp • The Jazz MIDI Sequencer 4.0 

• TimbreWolf 3.0 • WAV to MP3 Encoder 1.83 


konfigurace 

Konfigurace: Pentium 90, Windows 9x nebo NT 4.0, 2000 
grafika 800 x 600, 16,7 mil. barev, zvuková karta, myš, CD-ROM mechanika 


instalace a ovládání 

Program CD SWN se nijak neinstaluje. Po vložení do mechaniky by se měl 
spustit buďautomaticky, nebo po kliknutí na soubor SWN_08_2002.exe. 
Program se normálně ovládá myší, jediná funkční klávesa je „Esc", 
která jeho běh ukončí. Cédéčko je (mírně) ozvučeno, takže si 
nezapomeňte pustit zvuk. Bližší informace najdete v souboru readmel.txt, 

umístěném v kořenovém adresáři CD. 


• Winamp 2.8 Full + 3 build 482 Release 
Candidate 3 


servis pro Internet 


Programy peer-to-peer, sdílení souborů. 
Bearshare 4.0 • Direct Connect 1 b9 a DC++ 0.18 

• Freenet 0.4 + Freeweb 0.1.5 • iMesh 3.1 

• KaZaA media desktop 1.7.1 , KaZaAlite 1.7.1 
+ čeština do KaZaAlite 1.7.1 • WinMX 3.22 


Logo cédéčka s upřesňujícím textem, které najdete v záhlaví 
některých článků, upozorňuje, že článek má rozšíření na 
aktuálním CD. Zpravidla jde o zkušební verzi, ukázku, technic- 
ké podrobnosti, dodatky, obrázky, dokumentaci, odkazy aj. 


• Xolox 1.21 


relax 


Upoutávky na zajímavé filmy, které se na CD 
nevešly. 

Aliance IV • Solaris (remake) 


navrhujte, namítejte, mailujte: cdrom@softnov.cz 
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Petr Koubský, Václav Větvička, Eduard Mika, 

Miroslav Majoroš 6 



lUezavěšujte prosím, jste v pořadí 
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Martin Kořínek 110 
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Jedna paní povídala Martin Žemlička 128 



kontaktu v Outlooku? 


Kolík máte| 

Sto? Pět set? Tisíc? Pět tisíc? 


telefonních čísel nezabere víc 


Převo d 

deset minut. 


Zbude jim tak cas j aby si udělali 

radost . Třeba za 1 .81 1 korun. 


22 . 

telefonní čísla. Jak dlouho bude trvat, 
než je opravíte? Týden? Čtrnáct dní? 

Měsíc? Povede se to 

vůbec někdy? 

Jsou firmy, které vám čísla převedou. 
Za jednu databázi požaduji 
i 1 .900 korun. 


vam nemůže 


zakazat 


Nikdo 

abyste převáděli čísla takhle. 

Neexistuje zákon proti hlouposti. 


5. září 


11 li 


Chytří lidé si _ 

89 korun Softwarové noviny 

9/2002 


Na CD najdou speciální program pro převod 
databáze MS Outlook 

a řadu dalších utilit. 
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Dopisy mohou být před otištěním jazykově upraveny a kráceny. 


( dopisy] 


Softwarové noviny; Na Vyhlídce 68/105; 190 00 Praha 9 
fax: (02)86 89 12 94, (02) 86 89 12 85 
e-mail: redakce@softnov.cz 

anebo přímo na adresy autorů uvedené u jednotlivých článků 


Není křemík jako silikon 

SWN 7/2002, str. 70 

Vážený pane Mrkvičko, 

s chutí jsem si přečetl Váš článek o displejích v červen- 
covém čísle SWN. S velkou nechutí ovšem sleduji, jak 
se i v tak výtečném tisku, jakým Softwarové noviny jsou, 
mizerně překládá z angličtiny slovo Silicon. To je česky 
křemík, už nějaký pátek, a je to prvek, atomové číslo 14, 
latinsky silicium (to se ostatně používá i v anglických 
textech). To, čemu se česky říká silikon, je polymer, 
v němž je uhlík na některém místě nahrazen skupinou 
-Si-O-, a anglicky se silikon jmenuje silicone. Byť jsou 
rozlišeny jen koncovým -e, jde o naprosto rozdílné lát- 
ky. To Vám s úsměvem řekne každý chemik, a to i tako- 
vý, který se chemii již dlouho nevěnuje. Možná 
nějakého znáte, zeptejte se. 

Ve Vašem článku, na straně 80, už jste dokonce 
správně napsal „polykrystalický křemík", byť v závorce. 
Vzmužte se, a dávejte přednost správnému českému vý- 
razu křemík před nesprávným českým výrazem silikon, 
který v tomto významu přísluší leda puberťáckému časo- 
pisu bez jazykové korektury. Ostatně, nehlásí se Váš ča- 
sopis svým jménem k tradici jazykové kultury předvá- 
lečných, Čapkových a Peroutkových Lidových novin? 

Pokud si ovšem myslíte, že český výraz silikon jako 
další název pro křemík je užitečný či zavedený, zkuste, 
prosím, na toto téma vyvolat diskusi na stránkách SWN. 
Já samozřejmě budu proti silikonu křemíku. Je to ma- 
toucí. Nemám nic proti cizím slovům, a nebyl bych proti 
tomu, nazývat křemík silikonem, kdyby silikon nebylo 
slovo s jasným významem přinejmenším stejně dlouho 
jako sousloví Křemíkové údolí. 

Abych Vám ušetřil trochu času, až budete zběžně 
studovat rozdíly mezi těmi silikony — i když některé siliko- 
ny bych i já studoval dlouho a rád, a nesilikony ještě ra- 


ději, vidíte, kolik má silikon významů, a vy byste další při- 
dávali. Tedy až budete hledat pravdu o silikonech, jako 
dobrý redaktor — navíc okouzlený možnostmi moderních 
technologií, a tou čeština jistě je, - zjistíte možná toto: 
výrobci prvního silikonu, ač vyrobili strukturu 

I 

-Si-0 

i 

která je pro silikony charakteristická, domnívali se, že vy- 
robili strukturu 
-Si- 
0 

Chybička se vloudila. Podobná struktura, 

-C- 

II 

O 

je základním kamenem ketonů, které, jsouce nazývány 
jménem původního uhlovodíku s přidanou koncovkou 
-on, posloužily za kmotra. Koncovku -on prodloužilo ješ- 
tě zdůraznění onoho křemíku, a nová koncovka -silikon 
byla na světě. Anglicky analogicky ketone a silicone. 
Fakticky špatné pojmenování chemici brzy zavrhli, avšak 
v praxi se ujalo a vydrželo.V angličtině i s koncovým -e, 
které jej tam křehce, ale viditelně odlišuje od křemíku. 

Zmíníte-li se svým redakčním kolegům, třebas u pi- 
va, o této zdánlivě drobné, o to však trapnější silikonové 
záležitosti, budu velmi rád. Ještě milejší mi ovšem bu- 
de, až v některém z obyčejných počítačových časopisů 
znovu narazím na silikon, pomyšlení, že redakce a au- 
toři mých Softwarových novin se tak primitivních pře- 
hmatů nedopouštějí. 

Mimochodem, díky chmelu pivo obsahuje slušné 
množství tělem zužitkovatelného křemíku. Silikonem by 
se to jen kazilo. 

V úctě Jiří Poucha, Dolní Poustevna 

Máte samozřejmě pravdu, silikon a křemík nejsou 
totéž; omlouváme se. Jen přípodotek: Vámi uváděné 


Křemíkové údolí se v USA píše jak Silicon Valley, tak Si- 
licone Valley, i když správný termín má převahu. . . 

(-ios) 

Gripen není nejmodernější 

SWN 7/2002, str. 00 a 110 

Vážení přátelé, 

posílám srdečný pozdrav. Četl jsem vaše Softwarové 
noviny. K článku GSM — nic víc nepotřebuji (strana 68): 
Přechod mezi stávajícím systémem (GPRS) a UMTS by 
vyřešilo rozšíření mobilů (900, 1 .800, 1 .900 MHz) o dal- 
ší pásmo 2.400 MHz, tedy 2,4 GHz s možností připojení 
externí antény. 

K článku elektronické vybavení letounu JAS 39 Gri- 
pen: Jas 39 Gripen nepatří mezi nejmodernější více- 
účelové stíhačky na světě. V žádném případě se nevy- 
rovnají nejnovějším Eurofighterům (EFA 2000), naopak 
mají být modernizovány pomocí motoru z EFA 2000 
s vektorovaným tahem a palubní elektronikou (údaje 
britské firmy BAe). 

Se srdečným pozdravem 

Jiří Javorský, Petřvald 

Subject: Dotaz 

Jsme nově vzniklá společnost a rádi by jsme se chtěly 
prostřednictvím Vašich novin představit. V prvopočátku 
zda-li máte neplacenou inzerci, kde by jsme krátkým 
článkem seznámily čtenáře s naším nových informač- 
ním systémem. 

Předem děkuji za odpověd a těšíme se na brzkou 
spolupráci. 

S pozdravem 

Kateřina Dědičové 

O tento mail s obchodní nabídkou se s vámi čtenáři 
rádi podělíme, (-red) 
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Petr Koubský 

pkoubsky@ softnov.cz 




Společnost Cigital, jedna z mnoha malých 
amerických firem specializovaných na dato- 
vou bezpečnost, upozornila americká média 
třináctého února letošního roku na závažnou 
bezpečnostní díru v MS Visual C+ + , a to dva- 
náct hodin poté, co ji sdělila Microsoftu. Ten 
samozřejmě v této lhůtě nestihl reagovat. Je- 
ho zástupci se cítili poškozeni a reagovali po- 
drážděně. Naznačili, že Cigital se mstí, pro- 
tože krátce předtím nedostal od Microsoftu 
lukrativní zakázku. To na oplátku rozčililo lidi 
z Cigitalu, kteří opáčili, že udělali v dané situa- 
ci jedinou správnou věc. 

Otázka, o kterou tu běží, se odborně nazý- 
vá full disclosure, tedy úplné odhalení. Jak má 
postupovat ten, kdo najde bezpečnostní riziko 
v široce používaném softwarovém produktu? 
Zveřejnit všechno, zveřejnit jen něco — anebo 
nic a komunikovat jen s výrobcem? A jak se 
má zachovat výrobce? Argumenty pro úplné 


su, kdy některý velký zákazník zahájí prece- 
denční spor — například kvůli zavirování své 
lokální sítě. A protože mu půjde o tučné od- 
škodné, nepovede jej proti patnáctiletému klu- 
kovi z Pákistánu, který virus napsal a pustil do 
oběhu, ale proti dodavateli svého počítačové- 
ho systému, v němž je bezpečnostní díra, kte- 
rá pustila virus dovnitř. 

V současné době existuje několik iniciativ 
hledajících řešení. Nejznámější a nejdiskuto- 
vanější je dokument „Responsible Vulnera- 
bility Disclosure Process". Napsali jej Steve 
Christey a Chris Wysopal z firmy @stake. Ta 
je součástí pracovní skupiny bezpečnostních 
společností a Microsoftu. Christey a Wysopal 
tedy reprezentují zájmy velkého počítačové- 
ho byznysu. Jejich návrhy tomu odpovídají. 
Základním termínem, s nímž pracují, je res- 
ponsible disclosure — odpovědné informo- 
vání. Najdete-li v softwaru bezpečnostní díru, 




Úplné odhalení 


odhalení jsou jasné a srozumitelné: obecné 
mravní zásady, svoboda slova, akademické 
svobody, požadavek veřejné kontroly dodava- 
telů softwaru. Velmi často se objevuje názor, 
že „bad guys“, tedy záškodníci a zlí hackeři, 
se stejně vždy dovědí, co potřebují, že tedy 
zveřejnění odhalených rizik již nezvyšuje riziko 
hackerského útoku. Kromě toho je hranice 
mezi „bad“ a „good guys“ nezřetelná. Hodně 
bývalých průnikářů dnes provozuje bezpeč- 
nostní firmy. Jak rozlišit, kdo je důvěryhodný 
partner pro sdílení citlivých informací a kdo 
ne? 

Jenže nic není jednoduché. Druhá strana 
— producenti softwaru — má rovněž své ar- 
gumenty: detailní popis bezpečnostní díry ne- 
ní ekvivalentní popisu ochrany. Poslouží jen 
zmíněným zlým chlapcům, nikoli lepší bez- 
pečnosti. (Abyste správně nastavili firewall, 
nemusíte znát do detailu všechny postupy, 
jak jej nabourat. Což je nepochybně pravda.) 
Výrobci softwaru dále upozorňují, že stávají- 
cí metody ochrany aplikací jsou málo účinné 
(málokdo včas a důsledně instaluje patche 
apod.), takže publicita bezpečnostních děr 
dál neúměrně zvyšuje riziko. 

Zkrátka a dobře, hledá se všestranně přija- 
telné řešení, protože je v sázce také otázka 
právní odpovědnosti za otevřená bezpečnost- 
ní rizika. V soudící se Americe je otázkou ča- 


měli byste neveřejně zpravit výrobce a dát 
mu lhůtu na nápravu (autoři navrhují třiceti- 
denní), po kterou se zveřejnění daného rizi- 
ka zdržíte. Výrobce se na oplátku zaváže, li- 
dově řečeno, brát problém vážně a snažit se 
chybu odstranit, jinak se na něj ochrana pro- 
ti předčasnému zveřejnění nebude vztaho- 
vat. Christey a Wysopal jsou internetovou ko- 
munitou kritizováni, nedá se jim však upřít, že 
přinejmenším navrhli schéma, které má vnitř- 
ní logiku. Alternativní návrhy jsou zpravidla 
nereálné. 

Pokud vám celá tato problematika připa- 
dá odtažitá, mýlíte se. Pomocí počítačů a sítí 
uskutečňujeme stále více aktivit. Spoléháme 
na data uložená v počítačových systémech, 
naše společnost postupně ztrácí schopnost 
bez nich vůbec přežít. Na rozdíl od reálného 
světa, v němž jsou metody odhalování rizik 
a stíhání viníků rozpracovány dobře, nemáme 
v kyberprostoru vhodné a především obecně 
přijímané ekvivalenty. Problém je širší: lze jej 
definovat jako odlišný přístup komunity a ko- 
merčního dodavatele. Pravidla (nástroje, řeše- 
ní...) komunity jsou zásadně jiná než pravidla 
(nástroje, řešení...) trhu. Jde o nekompatibilní 
světy. 

Co to je? Drobná trhlina v konstrukci ky- 
bersvěta — nebo začátek jeho hluboké pře- 
měny? 
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Václav Větvička 


[na co myslí) 


vaclav.vetvicka@auton.softnov.cz, pracuje 
jako imunolog v Kentuckém Louisvillu 


Znáte ten fousatý vtip? Gates tvrdí, že 
kdyby se automobilový průmysl vyvinul ja- 
ko softwarový, tak jezdíme s autem za 100 
korun se spotřebou 1 litr na 900 km. Na to 
odpovídají výrobci aut, že by ovšem auta 
také bez příčiny dvakrát denně havarova- 
la, a když by se zastavila, opravář by vy- 
žadoval reinstalování motoru. 

Stařičký vtip nicméně zachycuje fakt, 
že během krátké doby programy začaly 
hrát důležitou, ba zásadní roli prakticky 
v každé lidské činnosti, od otevírání ban- 
kovních sejfů až po kontrolu dopravních 
světel, od aut přes telefon či sledování 
letadel. Svět je regulován programovým 
kódem. Při vší důležitosti jsou však pro- 
gramy nespolehlivé, kódy jsou často 
napsány lajdácký a jsou nabubřelé 
k prasknutí. Místo toho, abychom pro- 
gram vytáhli z krabice a on fungoval, 
kupujeme programy tak nacpané chy- 
bami, že by se výrobci měli stydět. Za 
posledních 15 let byly chyby v softwaru 


psaného kódu. Takové Windows NT 4.0 
s 16 miliony řádek kódu tedy budou mít 
kolem dvou milionů chyb. Některé z nich 
pravděpodobně nikdy nezjistíme, ale i jen 
počet těch, které budou závažné, půjde 
nutně do tisíců. I když se při testování po- 
daří odhalit 99 procent chyb, pořád bu- 
deme mít v rukách program s 20.000 pro- 
blémy. 

Microsoft byl první, který seriózně za- 
čal své programy budovat na bázi modu- 
lů, což zmenšuje počet možných chyb. 
Nicméně kvalitní moduly jsou často slepe- 
ny dohromady bez nějakého pořádného 
centrálního plánování, takže výsledná 
stavba domu, byť z kvalitních cihel, bude 
zase nevalná. Klasickým důkazem je tvr- 
zení Gatese před soudem, že pokud 
z Windows něco odstraníme, nebudou 
fungovat. Windows jsou tedy jasně 
poskládány dohromady s jediným cílem 
nacpat do nich maximum a propojit 
všechno tak důkladně a nesrozumitelně, 



Proč je software 
tak špatný? 


odpovědné za pokažené starty satelitů, 
roční zpoždění otevření mezinárodního 
letiště, pokaženou misi na Mars, čtyři mrt- 
vé při pádu vojenské helikoptéry, zablo- 
kování systému londýnské ambulance 
s následkem 30 mrtvých či vydání povelu 
k sestřelení civilního letadla americkým 
křižníkem. 

Zatímco mechanické výrobky, od aut 
přes letadla, se pravidelně vylepšují, 

0 softwaru to bohužel říci nejde. Celkem 
nikoho nepřekvapí, že takové Windows 
XP s 45 miliony řádků kódu budou pár 
chyb obsahovat, nicméně realita zaskočí 

1 pesimistu. Ve stejný den, kdy Microsoft 
oficiálně nové Windows uvedl na trh, se 
na jeho stránce objevilo neuvěřitelných 
18 MB patchů nového programu, a často 
ani tyto patche nefungovaly. 

Spolu s tím, jak jsou dnešní programy 
stále složitější a komplikovanější, se mís- 
to pořádného psaní správných kódů 
programátoři spoléhají stále více na služ- 
by kompilačních programů, které psaný 
kód převádějí do binární řeči počítačů 
a chyby převádět odmítají. Programátoři 
tak vlastně opravují pouze dalším progra- 
mem odhalené chyby, což však nezna- 
mená, že jednotlivé kroky budou fungo- 
vat za všech podmínek. Podle některých 
studií udělá průměrný programátor 100 
až 150 chyb na každých 1 .000 řádek na- 


že odstraněním jedné části zničíme celek. 
V reálném světě by si málokdo koupil 
dům, ve kterém by nikdo nemohl vyměnit 
dveře bez obav z toho, že se mu celý 
dům sesype na hlavu. 

Podle výzkumů analytické firmy 
Standish Group byly v roce 2000 ko- 
merční softwarové projekty tak mizerně 
plánované, že celých 25 procent bylo 
zrušeno dřív, než byly dokončeny, což 
stálo softwarové firmy těžko uvěřitel- 
ných 67 miliard dolarů. Není proto divu, 
proč jsou programy tak drahé. Projekty 
často věnují až 80 procent nákladů na 
odstraňování chyb, které při vývoji 
vznikly. 

Jedinou cestou ze začarovaného kru- 
hu bude možnost soudních sporů. Ty 
zatím nejsou dost dobře možné, vysoce 
technická podstata sporu by vedla k nut- 
nosti drahého najímání expertů, které si 
jednotlivec prostě nemůže dovolit. Pro- 
gramy se ovšem stávají tak základní sou- 
částí našeho života, že buď se brzy objeví 
nějaké obrovité žaloby za škody způso- 
bené špatným softwarem (a nejedná se 
o málo, softwarová chyba způsobila v ro- 
ce 1 996 explozi rakety Adrianě 5 pouhých 
40 vteřin po startu, satelit za 500 milionů 
dolarů přitom shořel), nebo bude nutná 
nějaká vládní regulace celého softwaro- 
vého průmyslu. 
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Eduard Mika 


C n a c o myslí] 

eduard. mika@auton.softnov.cz, 


Ač se státní správa usilovně reformuje, ne- 
mohu se zbavit pocitu, že jako občan mám 
se státem velmi nevýhodnou smlouvu. Na 
daních za jeho služby platím spoustu peněz 
a nedostávám za ně téměř nic; a kvalita toho 
mála, co dostávám, je bídná. 

Vždycky jsem si myslel, že stát vzniká 
odspodu, že jeho základem je svoboda, su- 
verenita a odpovědnost každého občana. 
Občané vytvářejí komunity a na vyšší úrov- 
ně předávají tu část pravomocí, kterou tam 
lze vykonávat lépe a efektivněji (spolu s ne- 
zbytným objemem finančních prostředků). 
Ti, kdo tyto pravomoci v jejich prospěch vy- 
konávají, jim poskytují placenou službu. 
Stejně jako u kterékoliv jiné služby by cílem 
jejího poskytovatele měla být spokojenost 
zákazníka. Myslel jsem si, že lidé, kteří pak 
na nejvyšší úrovni spravují celý stát, by měli 
být nejlepší z nejlepších. Občané by měli 
mít možnost si ve volbách vybrat konkrétní 


děly před druhou světovou válkou, triviální 
soudní kauzy táhnoucí se několik let, fronty 
na úřadech, několikahodinové čekání na pří- 
jezd policie při nahlášení nepodstatného zlo- 
činu, jakým je u nás např. krádež osobního 
majetku občana. Někde je něco špatně. 

A tak jsem si představil jinou státní sprá- 
vu. Státní správu, která občanovi umožní, 
aby se ze svého počítače přihlásil na www. 
statni-sprava.cz, našel si formulář služby, 
kterou potřebuje, vyplnil jej, připojil elektro- 
nické kopie požadovaných dokladů a spolu 
se svým elektronickým podpisem jej odeslal. 
Občanovi, který doma počítač nemá, nebo 
dosud nezvládl všechna zákoutí světa infor- 
mačních technologií, formulář vyplní na 
obecním úřadu v místě jeho bydliště. Na 
každém obecním úřadě bude některý z je- 
$ho zaměstnanců vyškolen pro práci s digi- 
tálním fotoaparátem, aby občanovi mohl na 
místě pořídit fotografie potřebné pro vysta- 



Někde je něco špatně? 


kandidáty, jejichž odborné znalosti a morál- 
ní profily dávají předpoklad k tomu, že bu- 
dou stát spravovat poctivě a odpovědně 
a budou se starat o spokojenost svých zá- 
kazníků. 

Skutečnost je ovšem diametrálně odliš- 
ná. Náš stát se buduje shůry. Politické stra- 
ny si vyberou kandidáty podle kritérií, jež 
znají jenom ony samy (aby byli zvoleni „in- 
kognito"), a následně posilují svou moc 
množením byrokratických struktur. Občan 
se tak dostává do područí obludné mašiné- 
rie, kterou si původně stvořil k tomu, aby 
hájila jeho zájmy. Máme více než 1 50.000 
zákonů, vyhlášek a předpisů. Neznalost zá- 
kona sice neomlouvá, ale nikdo nemůže 
předpokládat, že mozek běžného občana 
je schopen toto penzum legislativy pojmout. 
V praxi tak zřejmě každý den porušujeme 
hezkou řádku předpisů, o jejichž existenci 
ani nevíme, a prochází nám to zřejmě jenom 
proto, že jejich dodržování nemá kdo kon- 
trolovat. 

Poslanecká sněmovna, senát, minister- 
stvo čehokoliv, krajské úřady, okresní úřady, 
pověřené obce, obecní úřady, stovky dal- 
ších úřadů a institucí. A proti tomu mizerné 
zdravotnictví, důchodový systém před ko- 
lapsem, silnice, po kterých se nedá jezdit, 
železnice, za kterou by se vyspělé země sty- 


vení osobních dokladů. Vyplněný formulář 
automaticky odcestuje na věcně i místně 
příslušný úřad, aniž by občan zmatený ne- 
ustálým předáváním kompetencí mezi úřa- 
dy musel bádat, kam se má tentokrát obrátit. 
Během několika málo dnů pak občan ob- 
drží výsledek požadované služby opět pro- 
střednictvím Internetu nebo svého obecního 
úřadu, jehož pracovník vše doručí občanovi 
až domů. 

Stát ušetří stovky milionů nebo dokonce 
miliardy, neboť mnohé úřady se stanou zby- 
tečnými a bude možné je zrušit a nebude 
nutné tisknout papírové formuláře a kolky. 
Občané ušetří stovky milionů, neboť nebu- 
dou muset jezdit od čerta k ďáblu. Ekono- 
mika získá miliony pracovních hodin navíc, 
které způsobí růst produktivity práce v řádu 
desetin procenta a HDP v řádu miliard. Díky 
tomu bude možné snížit daně, občan bude 
platit méně za mnohem kvalitnější služby 
a všichni budou spokojeni. 

Zdá se to tak jednoduché. Internet exis- 
tuje, obecní úřady jsou v každé obci, počet 
občanů, kteří mají přístup na Internet, se zvy- 
šuje, digitální fotoaparát stojí pár tisíc korun. 
Tak co brání reformovat státní správu tak, 
aby poskytovala občanům služby odpovída- 
jící počátku 21 . století? Nebo že by to něko- 
mu vadilo? 
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(na co 




Miroslav Majonoš 

nniroslav.nnajoros@aut:or.softnov.cz 
je ředitelem společnosti IBM Česká republika 


Snad jste si také všimli té novinky: německá 
vláda se rozhodla preferovat Linux. Minister- 
stvo vnitra Spolkové republiky doporučilo 
všem úřadům nakupovat přednostně počíta- 
če vybavené Linuxem. 

Německo je velký stát, navíc členěný na 
spolkové země, úřadů je v něm mnoho. Zdá- 
lo by se, že hlavní motivací vlády je ušetřit 
peníze daňových poplatníků. To však není 
tak jednoduché. Pořizovací náklady Linuxu 
jsou, pravda, velmi nízké, jeho instalace však 
může být nákladnější, a tím tuto úsporu vy- 
rovnat. Bylo by naivní zastírat tuto stránku 
věci: Linux není zadarmo. Dobré věci jsou 
ostatně málokdy zadarmo. 

Přesto jde mimo jiné i o úsporu, ne však 
na pořizovací ceně, ale na provozních nákla- 
dech — a tím, jak říkáme my uvnitř oboru, na 


uplatní všude, kde je nasazen. Speciálně ve 
veřejné správě k nim přistupuje další, a ta 
spočívá v otevřeném kódu. Dovolte mi, abych 
ji popsal podrobněji, připadá mi totiž velmi 
důležitá. 

Stát a úřady v dnešní době pracují stále 
více — téměř již výhradně — s digitálními 
daty. Data týkající se osob a firem jsou v sy- 
stémech provozovaných státem složitě zpra- 
cována, transformována, ukládána. Všechny 
tyto procesy jsou velmi neprůhledné. Probí- 
hají za zavřenými dveřmi, uvnitř počítačů, 
prostřednictvím nesrozumitelného počítačo- 
vého kódu. Staré časy zaprášených šanonů 
měly kromě mnoha nevýhod i tu nespornou 
výhodu, že se vždy dala zpětně dohledat jak 
chyba, tak zlý úmysl. Občan byl již z princi- 
pu věci před zvůlí úřadu aspoň do určité mí- 




Tučňák letí 
nad Německem 


takzvaných TCO, tedy celkových nákladech 
vlastnictví (total costs of ownership). Provoz 
systému je tím levnější, čím je systém spo- 
lehlivější, robustnější, lépe zabezpečený 
a chráněný. S Linuxem jsou po této stránce 
jen ty nejlepší zkušenosti. Jeho zavádění ne- 
musí být nutně levné, jeho provoz ano. Navíc 
poskytuje interoperabilitu mezi rozmanitými 
počítačovými platformami. To je v dnešní do- 
bě jednak nezbytná věc z technického hle- 
diska, jednak se tím opět ušetří. Tentokrát za 
práci programátorů, kteří nemusí vyvíjet apli- 
kace pro každý operační systém zvlášť. 

Svým doporučením rozšířilo německé mi- 
nisterstvo vnitra svobodu volby. Nejde samo- 
zřejmě o to, že by všechny úřady zítra vyho- 
dily své stávající počítače a nahradily je 
novými s instalovaným Linuxem. Doporučení 
znamená jen tolik, že Linux je postaven na 
roveň dosud využívaným operačním systé- 
mům. Je třeba chránit již uskutečněné inves- 
tice — to platí obecně a ve veřejné správě, 
placené z daní všech občanů, dvojnásob. Li- 
nux znamená větší výběr, více možností, zá- 
ruku propojení, nikoli jedinou cestu naříze- 
nou pro všechny. Popsané výhody Linuxu se 


ry chráněn. Dnes? Kdo ví, co se uvnitř počí- 
tačů vlastně děje, když nemáme k dispozici 
programový kód, jímž se ty stroje řídí? 

Proto je Linux a open source důležitý — 
nejen pro veřejnou správu, ale především 
pro ni. Proto je rozhodnutí německé vlády 
chvályhodné. O podobném přístupu by 
měly uvažovat i jiné země, aby tak včas 
zprůhlednily své klíčové počítačové systé- 
my a zvýšily jejich důvěryhodnost. Ideální- 
ho stavu se těžko kdy podaří dosáhnout, 
ale je možné se mu aspoň přibližovat. 

Společnost, kde pracuji, samozřejmě 
podporuje více operačních systémů a vý- 
početních prostředí — od Linuxu přes své 
vlastní systémy až po komerčně dodávané 
produkty jiných velkých firem. Nikdy neříká- 
me, že jeden z nich je lepší a jiný horší, pro- 
tože taková formulace nemá žádný smysl. 
Vždy záleží na účelu, pro nějž se má daný 
prostředek použít. Klidně a bez emocí lze 
konstatovat, že pro státní úřady, pro veřej- 
nou správu, pro cokoli, co je financováno 
z daní, má Linux řadu nepopiratelných vý- 
hod. Německo určitě nezůstane jedinou ze- 
mí, kde si to příslušní činitelé uvědomí. 
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Zvyšují počítačové hry agresivitu? 



Korýš, korys@autor.softnov.cz 
(autor je úředníkem v počítačové firmě, který ve svém volném čase 

nesleduje TV a raději hraje hry) 

Z vlastní zkušenosti říkám: ano. Z hlediska počítačového věku jsem určen k recyklaci. 

S počítači jsem začínal v době, kdy se na PMD bourala kuličkou zeď, a střelbu jsem poznal 
tak maximálně v Jetpackovi na ZX Spectru. Za vrchol počítačových jatek prehistorie pova- 
žuji hru Commando. O nějaké realitě her se tehdy nedalo uvažovat ani ve snu. Kostičková 
grafika, místo zvuků pípání. Jenže doba nějak poskočila a zastihla mě nepřipraveného. 

Kombinace vibračního volantu a Need for Speedu ze mě udělala digitálního piráta silnic. 
Cizí auta je třeba ze silnice vytlačit, nabourat — to je cílem. Když se něco stane, stačí 
restart nebo nabušit švindl a jedeme nanovo. Solidně natrénován vyrážím autem po dálnici 
do Poděbrad. Cesta ubíhá při stošedesáti pěkně rychle. Ani mi nepřijde, že stačí drobná 
chybička a budu společně s autem na součástky. Došlo mi to až ve chvíli, kdy jsem brá- 
chovi pomáhal s odtahem aut po masakru na krásné rovné cestě. Dravcům, resp. nebožtí- 
kům, které sbírali po okolí, to už nepomůže. Mě to naštěstí pomohlo. Byl už nejvyšší čas. 
Už si dávám pozor. Jako viníka bych jednoznačně označil tu moc pěkně udělanou hru. 
Kdybych tolik nehrál a nepodlehl kouzlu hraní blížícího se realitě díky skvělé grafice a vo- 


12.06.2002, 15:23:09, ivo 

Proč by měly? 

Prošel jsem svého času celého Dooma: že- 
na na vedlejším stole šila na šicím stroji 
a já se plížil katakombami s brokovnicí 
a střílel ty slizouny jednoho po druhém. 

Lov, vzrušení, adrenalin. A to nemluvím 
o síťovém Doomu ve čtyřech. Samozřejmě, 
časy se změnily, textury jsou krvavější, vý- 
křiky zoufalejší a střeva vyhřezlejší. Taky 
jsem mnohem raději, když děti hrajou Ty- 
coona a Age of Empires, než kdyby se vy- 
žívaly v Quakovi. Jenže nejvíc záleží na 
kontextu, na tom, v jakém prostředí se člo- 
věk pohybuje... Spíš je nebezpečné stírání 
hranice mezi realitou a virtuální realitou, 
ale to nesouvisí s násilím ve hrách, ale 
spíš s odpovědností a schopností domýšlet 
důsledky vlastního chování. 


13.06.2002, 15:44:36, Neffa 

Děti a agresivní počítačové hry 

Navazuji na Ivův komentář o problému stí- 
rání reality a virtuální reality. U dospělého 
tento problém asi není tak palčivý. Ožeha- 
vějším se ovšem stává u dětí. Všímám si, 
že spousta dětí začíná s hrami u počítače 
velice brzy, dokážou ony rozeznat, co je 
možné pouze v počítačové hře a co už do 
reálného života nepatří? Já si myslím, že 
ne. Takže ano, počítačové hry (a nejen 
ony) zvyšují agresivitu, především u dětí. 


lantu... 

Realistické hraní je ošemetná věc. Na jednu stranu je fajn, že hry jdou tak rychle dopře- 
du v zachycení reality. Na druhou stranu slabším jedincům dávají množství podnětů, které 
by jinak nezískali. I když nejsem psycholog, troufnu si říct, že mladší pařani nejsou tak zra- 
lí, aby rozlišili skutečnou realitu od té, kterou mají na svých monitorech 8 hodin denně. 

Nám starým to tolik potíží už asi nedělá. Ale děti, které po mě házely v lese kameny a klac- 
ky, problémy asi mají. Střílení kuličkami z pistolí do ksichtů je pro ně zábavné. Když jsem 
jednoho parchanta chytl, prozradil mi, že hrají lesní verzi „Kvejka“. Nepřítele je třeba ubít 
čímkoliv. Oponoval jsem, že mi mohli rozbít hlavu. Odpověď: „To neva, zavoláš si medika, 
ten tě opraví." Co k tomu dodat? Najít tlačítko OFF. 


12.06.2002, 17:44:48, Jan Vaněk 

Tak napůl. ..takže ano 

Záleží to na moc věcech — to už tady ro- 
zebrali jiní. Myslím, že za všimnutí stojí je- 
den aspekt. Třeba ten Doom. To je prostě 
střílečka a když si někdo jde zastřílet, tak 
se chce odreagovat. Agresivita je vysoká, 
předem známá a je to sice hodně realistic- 
ká, ale přece jen přijatelnější náhrada reál- 
ného střílení bažantů nebo psích zápasů. 
Pak tu máme hry s prominutím „mírumilov- 
nější". Třeba šachy — mám hru, která sa- 
ma o sobě agresivní nemusí být. Jenže 
aby byla zajímavější, tak se vybaví nějakou 
zajímavou animací — v šachách se střelci 
rozsekají na krvavou kaši, koni se usekne 
hlava — to jsou efekty odkoukané z akč- 
ních filmů, a tady přijde agresivita často ze 
zcela netušené strany a jako nutný doplněk 
hry, vložený jen tak pro zábavu. Ta hra by 
mohla být stejně dobrá i bez těchto efektů, 
jenže udělat ve hře krev je mnohem levněj- 
ší než domyslet algoritmus; navíc osvědče- 
né a bez rizika, že se to nepovede. 


13.06.2002, 07:07:38, Viper 

Ne 

Myslím si, že hry agresivitu nezvyšují, já se 
při nich spíš odreaguji a po dohrání akční 
hry bývám spíš unavený než agresivní. 

Krev na počítači? Tu rád nemám. Na počí- 
tači mi krev vadí, i když mi počítač ještě 
nikdo nezakrvácel, ale ta představa, jak pu- 
cuju monitor... Ale vážně, záleží na typu 
hry. V 3D hrách typu Quake mi někdy při- 
jde té krve moc, naproti tomu třeba ve hře 
Liero (něco na způsob Worms real-time) 
nebo Bulánci mi vůbec nevadí, i když jsou 
jí potoky, ale je prostě taková červená, pi- 
xelovitá, skoro roztomilá. Hlasuji „ne", ale 
tak trochu nepravdivě ;) 
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Zvyšují počítačové hry agresivitu? 


Dita Eckhardtová, deckhardtova@softnov.cz (autorka tráví volný čas jako Cleopatra ve 
stejnojmenná strategické hře) 

Mohou za vraždy nože a revolvery? Zakážeme injekční jehly, sirky, leteckou dopravu? Té- 
měř vše se dá využít i zneužít, záleží na lidech. Počítačové hry nejsou výjimkou. 

Ve světě lidí neplatí tvrdé kauzální závislosti. Jakýkoliv kámen bude vždy padat k zemi, 
ale různí lidé se ve stejné situaci budou vždy chovat různě. Navíc lidé vždy jednají v sociál- 
ním kontextu. 

Proto se hořce směji pokaždé, když čtu statistiku, že hráči počítačových her se chovají 
agresivněji než ostatní. Co když v tomto vztahu existuje nějaký jiný faktor, který tento vztah 
zprostředkuje? Třeba všichni používají zubní pastu, která zvyšuje agresivitu. Třeba počíta- 
čové hry preferují ti, kteří jsou agresivnější od přírody a počítačové hry nejsou tedy příčinou 
agresivity, ale jejím projevem. 

Samotné zkoumání vlivu počítačových her na agresivitu je většinou špatně metodolo- 
gicky postavené. Zaškrtnutí testové možnosti: „babičce, která mě požádá o uvolnění místa 
v tramvaji, dupnu na nohu“, nevypovídá téměř nic o skutečném chování. Pokud požádáte 
rodiče, aby svá dítka sledovali, zda se nechovají agresivněji, když hrají počítačové hry, do- 
sáhnete hlavně toho, že si rodiče začnou agresivního chování více všímat. 

Většinou psychologické experimenty také abstrahují od sociálního kontextu. Psychiatric- 
ké výzkumy ale dokázaly, že s násilím v televizi se ztotožňují hlavně děti z rozvrácených 
rodin nebo týrané děti. Dá se předpokládat, že totéž bude platit i pro počítačové hry. 

Děti z úplných rodin, které jsou spokojené, mají pěkný vztah s rodiči i okolím, starají se 
s láskou o kocoura, si mohou zapařit Dooma a s nadšením pozabíjet mutanty. Budou si ale 
stále vědomy, že to je jen hra a skutečný život je úplně jinde. Záleží na samotném člověku 
a jeho celkovém vztahu ke světu. Počítačové hry, které zvyšují agresivitu, to je jen výmluva 
špatných rodičů, které se svým dětem dostatečně nevěnují, nebo laciná formulka populistů. 
Je vždy jednodušší najít obětního beránka, než řešit skutečné problémy. 


14.06.2002, 15:34:16, Lída 

Počítačové hry 

Jsem majitelkou dvou dětí (15 a 13) a obě 
si zkoušely hrát akční střílečky, ale nezau- 
jaly je. Myslím, že jak u her, tak u akčních 
krváků v televizi má největší vliv okolí, tedy 
rodina, jak dokáže uvést věci na pravou 
míru. Násilí se v životě děje a nemá smysl, 
aby děti žily v přesvědčení, že neexistuje. 
Naopak. Musí vědět, jak vypadá a jak kon- 
čí. Jak končí doopravdy, v reálném světě, 
a ne na PC nebo v televizi. Měly by se to 
dozvědět přiměřeně svému věku, aby po- 
chopily rozdíly právě proto, aby se mu 
mohly vyhnout a aby ho samy neprovozo- 
valy. Když jsem občas sledovala své děti 
a jejich spolužáky, napadlo mě, že právě 
děti, které chápou, co ve skutečnosti násilí 
a krev je, nemají mnoho touhy zasednou 
k PC a tyto hry hrát. P. S.: Pokud mám já 



22.06.2002, 15:17:05, Ivan Adamovič 

Výzkumy psychologů 

ukázaly, že adolescenti, kteří hrají hry nej- 
častěji, mají vyšší sklony k psychóze, návy- 
kovosti a kriminalitě. Domnívám se ale, že 
tam není příčinná souvislost mezi hraním 
a případné pozdější agresivitě a kriminalitě, 
spíš si takoví jedinci s podobnými sklony 
častěji vybírají počítačové hry jako svou 
zábavu... 




04.07.2002, 10:49:59, Matýsek 

Ne, ale. 

NE, nezvyšují, ale některé hry by neměly 
být hrány dětmi či mládeží bez dohledu ro- 
dičů. Nejlépe všechny. 
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Ve světě se krade více 

Sama BSA musela uznat, že softwarové pirátství je v ČR jen o málo horší 
než v západní Evropě. 

Podle aktuální studie BSA v loňském roce opět vzrostla celosvětová míra 
softwarového pirátství, a to z 37 na 40 %. BSA odhaduje ztráty výrobců 
softwaru spojené s pirátstvím za rok 2001 na 11 mld. USD. Ve východní 
Evropě podle této studie dosahuje průměrná míra softwarového pirátství 
67 %. Česká republika a Slovensko jsou dvěma „nejslušnějšími“ zeměmi re- 
gionu. V ČR dosáhla míra pirátství za rok 2001 výše 43 % (stejně jako v před- 
chozím roce), na Slovensku 46 % (zhoršení o jeden procentní bod oproti roku 
2000). Z východoevropských zemí se pod 50 % vešlo dále už jen Maďarsko 
s mírou pirátství 48 % (zlepšení o 3 procentní body oproti roku 2000). 

Vzhledem k tomu, že v západní Evropě je průměrná míra softwarového 
pirátství 37 %, neobstojí nadále tvrzení, že ČR je v tomto ohledu zaostalou 
zemí — rozdíl je malý, zejména vezmeme-li v úvahu, že metodiky BSA jsou 
(nevyhnutelně) velmi nepřesné. (-aKB, psáno pro Inside) 


Flextronics v ČR končí 

Vláda a město Brno budou chtít nazpět investiční pobídky; zda je dosta- 
nou, záleží na právnících. 


Společnost Flextronics Internatio- 
nal, největší světový OEM výrobce 
informačních technologií a spotřeb- 
ní elektroniky, zavírá svůj výrobní 
závod v Brně, který otevřel v roce 
2000. Zdůvodnil to globální ekono- 
mickou krizí. Flextronics slíbil inves- 
tovat v Brně celkem 1 00 mil. USD 
a zaměstnat 3.000 lidí. Za to dostal 
vládní investiční pobídku ve formě 
dotací na nově zřizovaná místa 
a daňových úlev, od města Brna 
navíc získal pozemek pro továrnu 
za symbolickou jednu korunu. 

Skutečná investice činila něco 
přes 10 milionů, Flextronics nyní za- 


městnává kolem 1.000 pracovníků, 
kteří budou záhy propuštěni. Pří- 
padné sankce za nesplnění pod- 
mínek investiční pobídky jsou 
předmětem jednání — záleží na 
tom, jak přesně byly formulovány 
příslušné smlouvy. 

Kolem prodeje pozemků za jed- 
nu korunu je nyní velké napětí v br- 
něnském městském zastupitelstvu, 
jehož část požaduje jednak dopla- 
tek podle běžné tržní ceny, jednak 
odvolání těch funkcionářů, kteří 
smlouvu se společností Flextronics 
uzavřeli. 

(-aKB, psáno pro Inside) 


Eduard Mika opouští APP 

Jedna z nejdůležitějších osobností českého IT byznysu zatím neodhalila 
své další plány. 


Skupinu společností APP opouští její spoluzakladatel, 
prezident a člen správní rady pan Eduard Mika, jedna 
z nejvýraznějších osobností českého IT byznysu. Pan Mi- 
ka současně prodal své akcie APP Group CEE BV, 
zastřešujícího holdingu, jemuž patří APP Czech a APP 
Slovakia. Byl držitelem 13 % akcií. Do APP v této souvis- 
losti nevstoupí žádný nový akcionář. Pan Mika rezignoval 
na všechny své funkce v APP a podle vlastních slov ještě letos chce pravdě- 
podobně zahájit nové podnikání, ne nutně v IT. (-aKB, psáno pro Inside) 



■ Společnost Internet Info (Lupa, Měšec, Slunečnice) uzavřela dohodu o spojení se sdruže- 
ním 4Web, které provozuje servery Root.cz, Navrcholu.cz a Woko.cz. 

■ Marketingovým ředitelem společnosti RadioMobil byl jmenován ing. Jiří Dvorjančanský a fi- 
nančním ředitelem se stal ing. Otakar Král. 


Itanium 2: nic víc nepotřebujete? 

Na sklonku června představila společnost Hewlett Packard dva nové 
servery a dvě nové pracovní stanice. Na tom by nebylo nic zvláštního, 
serverů i pracovních stanic má HP v nabídce celou řadu. Důvodem ha- 
lasného oznámení serverů s označením rx a stanic zx jsou jejich proce- 
sory. Itanium 2. 

Itanium 2 je — stejně jako první generace čtyřiašedesátibitového proce- 
soru vyráběného Intelem — výsledkem společného vývoje Intelu a HP. 
Zaslechl jsem, že zatímco při vývoji první generace Itania měli v týmu pře- 
vahu inženýři Intelu nad lidmi z HP, u druhé generace se podíl obou firem 
obrátil. 

Tomu by nasvědčovala například věc, ve světě Unixu naprosto neslý- 
chaná. Servery i pracovní stanice od HP s Itaniem 2 jsou binárně kompati- 
bilní nejen se servery s Itaniem, ale i s procesory PA RISC. Dovolují tedy 
spouštět nejen Windows bez ohledu na počet jejich bitů (ostatně právě 
systémy založené na Itaniu 2 používá Microsoft jako vývojovou platformu 



pro své 64bitové aplikace a jádro 64bitových Windows je pro Itanium 2 
optimalizováno) a Linux, ale i HP-UX a jeho aplikace. To vše bez poklesu 
výkonu. Podle zástupců společnosti ESI Group, která se zaměřuje na vir- 
tuální crash testy automobilů, je identická aplikace (bez rekompilace) pro 
HP-UX spuštěná na čtyřprocesorovém serveru s PA RISC stejně rychlá 
jako při běhu na serveru vybaveném dvěma Itanii 2. Podle HP by se apli- 
kace po rekompilaci měla zrychlit zhruba o dalších 50 %. Při zvyšování 
výkonu Itania 2 nešel vývojový tým cestou vysokých frekvencí: Itania 2 
jsou v současnosti taktována na 900 MHz a 1 GHz. 

I při této příležitosti byla řeč o spojení HP a Compaqu. Do HP-UX bu- 
de v dalších verzích zapracovávána funkčnost Tru64 (Unix Compaqu), li- 
dé pracující na vývoji procesoru Alpha jsou začleňováni do týmu, 
pracujícího na dalších verzích Itania. 

Při předvádění serverů zazněl i názor, že skutečnost, že servery i pra- 
covní stanice je možné využít jak pro Linux, tak pro HP-UX, se odrazí na 
vyšším zájmu o HP-UX. Osobně toto přesvědčení nesdílím — přece jen 
ceny technické podpory na Linux a na HP-UX nejsou shodné. . . Myslím si, 
že pravá síla možnosti běhu různých operačních systémů se projeví ve 
chvíli, kdy je bude možné provozovat současně v rámci jednoho blade 
serveru — tedy serveru, který obsahuje několik samostatných základních 
desek s procesory a paměťmi. Takový server může v hostingovém centru 
ušetřit významné množství místa. 

Důležitým rysem vnitřní architektury nově uváděných modelů je vlastní 
čipset zx, který dovoluje datový l/O tok až 4,06 GB/s a výměnu dat mezi 
procesorem a pamětí rychlostí až 6,46 GB/s. (Ivo Minařík) 
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Velké přečíslování: minus sto dní 

V noci z 21. na 22. září budou během tří hodin přečíslována všechna tele- 
fonní čísla v České republice. 


V době přečíslování budou nouzo- 
vá volání zajišťovat mobilní operáto- 
ři. Nová čísla budou 9místná. Čísla 
tísňových volání (tedy ta začínající 
na 1) nebudou měněna, čísly 2-5 
budou začínat účastnická čísla 
a 6 - 9 budou vyhrazena pro mobil- 
ní sítě, Internet a služby se zvlášt- 
ním tarifem. Veškeré informace 
o přečíslování můžete najít na we- 
bu Českého Telecomu. 

Vzhledem k tomu, že se počet 
telefonních obvodů sníží ze součas- 
ných 159 na 14, se bude zhruba 
třetina meziměstských hovorů účto- 
vat jako místní. Přečíslováním bude 
dokončena liberalizace telekomuni- 
kačního trhu (budou uvolněny čísel- 
né série konkrétním operátorům) 
a zároveň harmonizace s pravidly 


Operátor 

Číslo volby 

Aliatel 

1012 

British Telecom 

1011 

Contactel 

1055; 10855 

Czech On Line 

1020; 10865 

Český Telecom 

1022 

ETel 

1010 

Eurotel 

10800 

GlobalTel 

1050 

GTS Czech 

1023 

Pragonet 

1036 

RadioMobil 

1042 

Rann Globalnet 

1015 

Tele2 

1002 

World Online 

1003 


EU. Celková cena přečíslování do- 
sáhne stovek milionů až miliardu 
korun, informační kampaň bude 
stát 30 milionů korun, (-eck) 


Invex 2002 — jaký bude? 

Za několik měsíců se otevřou pro návštěvníky veletrhu Invex Computer 
brány brněnského výstaviště a desetitisíce návštěvníků zaplaví pavilony. 
Co najdou, co nenajdou, co bude nového 7 

Řada akcí a aktivit bude samozřejmě stejná, některé se změní, některé bu- 
dou nové. K těm posledním patří další odborný den, kterým bude středa. Je 
určen — kromě jiných odborníků — především studentům vysokých škol. Ti 
kromě 50% slevy (na index) budou mít k dispozici speciální program v rámci 
projektu Job Fair, který bude orientován na další profesní uplatnění a možnosti 
studia oborů souvisejících s ICT. Pro ně bude určená také antivirová konferen- 
ce za účasti předních antivirových firem. 

Pro tzv. širokou veřejnost jsou vyhrazeny poslední dva dny, kdy se čekají 
zvláště střední a základní školy (páteční sleva je 80 %!) — ty budou informovány, 
že tyto dva dny jsou pro ně vhodné — a organizované zájezdy. Od tohoto kroku 
si organizátoři slibují efektivnější rozvrstvení návštěvníků podle jejich zaměření. 

Oblast B2B, která loni byla velmi úspěšná, bude letos doplněna o projekt 
121 (One to One) s podtitulem Business Meeting. V jeho rámci budou firmám 
nabídnuty prostory (kanceláře) k nerušenému a cílenému jednání s partnery, 
a to i těm, které nebudou vystavovat. Další nový projekt, Mátoh Making, bude 
vlastně dotazovací, popř. konzultační systém na elektronické bázi. Máte-li jaké- 
koli problémy s ICT, nawww.invex.cz položíte dotaz a odborníci jej zodpoví — 
zdarma! Stálé akce jako Linux Halí, Job Fair, Game Halí, DVD Halí aj. budou 
nadále pokračovat, i když, jako například dvě posledně jmenované, doznají 
rozšíření náplně (projekt Digitální obraz — kompletní přehled o možnostech di- 
gitálního zpracování obrazu) či prostoru (dvojnásobný počet herních stanovišť 
a jedno překvapení). E-zóna bude rozčleněna natři „galvanicky oddělené" 
části: e-finance, e-goverment a e-business. 

Pokud jde o vystavovatele, zatím se nepředpokládá odliv zájmu u stávají- 
cích, naopak se někteří, v minulosti Invex opustivší, vrátí. Motivem letošního 
Invexu je veletrh jako nástroj na podporu obchodu. S tím nepochybně souvisí 
i rozhodnutí BVV expandovat do Prahy, kde hodlá své aktivity vtělit do vlastního 
veletrhu na vlastním výstavišti. Podrobnosti nejsou dosud známy, ale rozhod- 
nutí je jasné. Uvidíme, (-ios) 


ADSL Českého Telecomu končí? 

Český telekomunikační úřad (ČTÚ) zakázal Českému Telecomu nabízet 
službu ADSL. Regulátor vydal předběžné opatření 27. 6. Jaký bude dal- 
ší vývoj? 

Přestože Telecom novou službu plně zpoplatnil (1 .900 Kč měsíčně 
a výše), označil ji jako testovací provoz. Toto pojmenování bylo pravdě- 
podobně záminkou pro nenápadné ovládnutí trhu s vysokorychlostním 
připojením k Internetu. Zavedení ADSL totiž díky fungování přes stávající 
infrastrukturu nevyžaduje pro instalaci velké investice, a tím je velice 
konkurenceschopné. Přestože jsme cenovou nabídku Telecomu v minu- 
lých článcích kritizovali, i s relativně vysokou cenou by zamotala hlavu na- 
příklad provozovatelům bezdrátového připojení k Síti. 

Proti zahájení testovacího provozu okamžitě ostře vystoupili alternativ- 
ní operátoři. Vyzvali ČTÚ a Úřad pro ochranu hospodářské soutěže, aby 
byl projekt ADSL Telecomu zastaven. Podle společného vyjádření sedmi 
telekomunikačních firem Telecom začal nabízet vysokorychlostní přístup 
na Internet z telefonní linky prostřednictvím technologie ADSL a podob- 
nou nabídku neumožnil konkurenci. 

Jestliže výsledkem současného předběžného opatření bude příchod 
konkurence na trh ADSL, může to znamenat výrazné snížení poplatků za 
připojení k Internetu. Jenže infrastruktura, na které ADSL funguje, patří 
Českému Telecomu. Otázkou tedy je, za jakých cenových podmínek 
a v jakém časovém horizontu ji budou moci noví hráči na trhu využívat. 

Je nereálné, aby alternativní operátoři investovali do vlastní infrastruktury. 
Postavení sítě, která by svým rozsahem byla srovnatelná se strukturou 
Českého Telecomu, by trvalo několik let či desetiletí — za vynaložení mi- 
liardových investic, které by se citelně projevily v cenách služeb. 

Ve hře o budoucnost Internetu v ČR je nyní na tahu ČTÚ a reakce 
všech dalších zúčastněných se budou odvíjet od jeho rozhodnutí. Přesto- 
že současné pozastavení služby má pouze charakter dočasný, již samot- 
ná existence předběžného opatření napovídá, že budou následovat další 
akce — bylo by velmi nepravděpodobné, aby ČTÚ provedl jeden silácký 
krok jen na efekt a nepromýšlel další krok dopředu. Také svítá naděje, že 
ČTÚ nebude váhat učinit podobné kroky proti dalším akcím v monopolním 
duchu. (Naivní by asi bylo pouze očekávat předběžné opatření na hlaso- 
vé služby v celé ČR. Podobný krok by nejspíše způsobil, kromě značné 
nelibosti uživatelů a Telecomu, pokles koruny a oživení exportu.) 

Pokud se naopak ze strany regulačního orgánu nesetkáme ani s opat- 
řením ve věci ADSL, které by nemělo pouze dočasný charakter, nakonec 
by si lidé pomohli k rychlému a levnému připojení na Internet sami — no- 
vé a stále dostupnější bezdrátové technologie jsou na nějakém monopolu 
nezávislé a k něčemu takovému se přímo nabízejí. Dokladem budiž napří- 
klad aktivita na www.czfree.net, jejíž iniciátoři zastávají stanovisko: 
Broadbandové služby, tedy širokopásmové internet/video/audio aplikace, 
jsou dnes v rukou velkých telekomunikačních koncernů a ISP. Tento fakt 
se negativně projevuje v dostupnosti těchto služeb koncovým zákazní- 
kům, kteří za ně musí zaplatit velké sumy. Vzniklá situace tak brání v rych- 
lém rozvoji broadbandových technologií mezi širokou veřejnost. Naším 
cílem je vyvinout novou neziskovou platformu spojující zájmy všech, kteří 
chtějí broadbandové služby na svém stole. (Ivo Horváth) 


■ Už 100 % zákazníků Českého Telecomu je připojeno na digitální telefonní ústředny. Vypnutím 
poslední analogové telefonní ústředny v Praze na Bílé hoře byla definitivně ukončena deset 
let trvající digitalizace celé telekomunikační sítě. 

■ Uživatelé předplacených služeb Twist, kteří často komunikují s ostatními účastníky sítě T-Mo- 
bile, si mohou od července 2002 aktivovat nový tarif Twist Extra. Všichni majitelé karet Twist 
mají nyní možnost pořídit si každé dva roky nový mobilní telefon za zvýhodněnou cenu. 
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Klienti KPNQwestu přecházejí k T-Systems 

Divize firmy Deutsche Telekom již získala 15 největších klientů 
KPNQwestu, což představuje kontrakty ve výši 7,5 milionu EUR. V České 
republice zajišťuje tyto mezinárodní kontrakty firma Pragonet. 


Jedna za tři dny 

0 SMS zprávy z telefonních automatů není zájem. 


Podle údajů Českého Telecomu se 
denně odešle z telefonních budek 
asi 5.000 SMS zpráv. Vzhledem 
k tomu, že tuto službu umožňuje asi 
14.200 z celkového počtu 27.000 
telefonních automatů provozova- 
ných Českým Telecomem, jde 
o průměr zhruba jedné SMS za tři 
dny v jedné budce (!). S tím ostře 
kontrastuje oficiální prohlášení Čes- 
kého Telecomu, podle nějž „objem 
odeslaných zpráv narůstá tempem, 
které nás samotné příjemně pře- 


kvapilo" a „krátké časové období, 
v němž se nová služba nejenže do- 
stala do povědomí zákazníků, ale 
zároveň se stává rentabilní, předči- 
lo naše očekávání 1 '. Vzhledem k vy- 
soké penetraci mobilních telefonů 
upozorňovali někteří analytici pře- 
dem, že o SMS z telefonního auto- 
matu nebude zájem. Není však 
vyloučeno, že další služby s přida- 
nou hodnotou, jež Český Telecom 
chystá, zaujmou aspoň o něco více. 
(-aKB, psáno pro Inside) 


Během dvou týdnů od vyhlášení bankrotu nizozemské firmy KPNQwest pře- 
vzala firma T-Systems z Frankfurtu nad Mohanem kontrakty 15 největších 
zákazníků KPNQwestu, aby pro ně zajistila návaznost v poskytování teleko- 
munikačních služeb v oblasti přenosu hlasu a dat. Mimo to bude T-Systems 
zajišťovat správu zákaznických dat. 

T-Systems, dodavatel systémových služeb patřící do skupiny Deutsche 
Telekom, poskytuje síťové služby prostřednictvím mezinárodní sítě Deutsche 
Telekomu TGN (Telekom Global Net). Tato síť má svá přípojná místa (PoP = 
Point of Presence) ve 40 zemích světa, včetně České republiky. Pražský 
PoP TGN je ve firmě Pragonet, která rovněž patří do skupiny T-Systems. 
(-mim) 

Čipové karty Visa klesají na ceně 

Nižší ceny a větší výběr pro členské banky urychlují masové nasazení 
čipových karet. 


Pište pro Oskara 

Oskar představil projekt OskarZóna. Softwarové společnosti i jednotlivci 
se zajímavými nápady mohou své aplikace jednoduše nabídnout přímo 
Oskarovi. 

Pokud budou dostatečně kvalitní, začne je Oskar nabízet svým zákazníkům. Au- 
toři dostanou odměnu v podobě procentuálního podílu z tržeb, které jejich služ- 
ba vytvoří. S programem tohoto typu přichází Oskar jako první operátor nejen 
v ČR, ale i ve střední a východní Evropě. Zájemci o spolupráci s Oskarem získají 
na internetových stránkách www.oskarzona.cz podrobné informace, (-lev) 

Největší dodavatel síťové bezpečnosti v Praze 

Check Point Software, klíčový světový výrobce softwarových firewallů, 
otevřel pražskou kancelář. 


Společnost Check Point Software 
Technologies otevřela svou praž- 
skou kancelář s působností pro 
celý region východní Evropy včet- 
ně zemí bývalého SSSR. Ředitelem 
nové pobočky byl již jmenován 
pan Jan Wieland, který do 31. 12. 
2001 působil ve společnosti Sun 
Microsystems jako Sales Opera- 


tions Manager pro střední Evropu. 
Check Point Software je izrael- 
sko— americká softwarová firma, 
která dodává softwarová bezpeč- 
nostní řešení pro Internet, firewally, 
VPN apod., má celosvětově kolem 
1 .000 zaměstnanců a obrat cca 
425 mil. USD. 

(-aKB, psáno pro Inside) 


Asociaci Visa International se ve 
spolupráci s výrobci čipových karet 
podařilo snížit cenu těchto inteli- 
gentních karet v průměru o dalších 
deset procent. Například cena 
multiaplikační čipové karty Visa již 
klesla z 8 USD v roce 1998 na sou- 
časných 2,60 USD. Program snižo- 
vání výrobních cen, zahájený na 
jaře roku 2000, má za cíl snížit člen- 
ským bankám náklady na vydávání 
čipových karet. Výrobní program 
byl navíc rozšířen o další dvě 
multiaplikační karty. 

Produktová řada nyní sestává 
z devíti typů, od jednoduchých pla- 
tebních karet s nabídkou různých 
možností zabezpečení až ke kar- 
tám GlobalPIatform, které jsou vy- 
baveny technologií Java a kromě 
bankovních aplikací zvládají více 
funkcí, např. věrnostní programy, 
osobní identifikaci, povolení pro 


vstup do budov, atd. Čipové karty 
se vyrábějí v konfiguracích s různou 
kapacitou paměti, aby banky měly 
možnost vybrat si produkt podle 
aplikací, které chtějí nabízet. Karty 
navíc dávají možnost přidávat či 
ubírat aplikace i po jejich vydání 
a ověřovat data off-line. Součástí 
programu jsou též karty s duálním 
rozhraním (duál interface), které 
mohou být používány jak v bezkon- 
taktních, tak v kontaktních terminá- 
lech. 

Cena základního modelu karty 
s kapacitou na jednu aplikaci začí- 
ná pod hranicí 1 USD, což je pětina 
ceny z doby před pěti lety. Ceny 
multiaplikačních karet GlobalPIat- 
form se nyní budou pohybovat me- 
zi 2,60 až 4,08 USD. Až doposud 
byly ceny čipových karet největší 
brzdou v jejich masovém nasazení. 
(-mim) 


Eleldriclcé pakety 

Český výrobce uvede brzy na trh vlastní PLC modemy. 


Deltax koupil PragoData 

Společnost Deltax Systems se v půlce června stala majoritním vlastníkem 
společnosti PragoData. 

Kontrolní balík akcií (98 %) převzala od společnosti Groupe Euriware za 
nezveřejněnou cenu. Obě firmy budou nadále působit na českém trhu pod 
svými původními názvy. Tržby každé ze společností dosáhly v roce 2001 
zhruba 130 milionů Kč. Generálním ředitelem a místopředsedou předsta- 
venstva PragoDaty byl jmenován Jan Pastejřík. Předsedou představenstva 
Deltax Systems je Martin Tax. (-lev) 


Česká firma ModemTec, sídlící v Třinci, oznámila, že dokončila vývoj vlastních 
modemů určených pro datovou komunikaci přes elektrickou síť 230 V (Power- 
Line Communication, PLC). Maximální přenosová rychlost činí 72 kb/s, do- 
sah kolem tří kilometrů. Modemy odpovídají evropské normě pro podobná 
zařízení. Jsou určeny především pro průmysl ke sběru dat, monitorování a re- 
gulaci. Výrobce udává jako příklady použití monitorování teplot a vlhkosti 
v potravinářském průmyslu nebo odečet elektroměrů a plynoměrů v energe- 
tickém průmyslu. Pro tyto aplikace má ModemTec již připraveny adaptéry. 
Sériovou výrobu chce ModemTec zahájit v červenci. Počítá s tím, že přinej- 
menším část produkce bude realizovat jako OEM. (-aKB, psáno pro Inside) 
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Cestou od NetWare... kam? 

Novell kupuje společnost Silverstream, a dále tak mění celou svou pro- 
duktovou orientaci. 

Novell oznámil záměr koupit americkou softwarovou společnost Silverstream 
Software, lne., a to za hotovost ve výši 212 mil. USD, což je 43 % nad aktuální 
cenou příslušných akcií. Novell tím pokračuje ve své stále zřetelnější změně 
orientace na dodávky řešení v oblasti síťových softwarových technologií vše- 
ho druhu. SilverStream začínal jako producent aplikačních serverů, v sou- 
časné době se orientuje mj. na vznikající tržní segment webových služeb, 
kromě toho se zabývá také integrací webu a podnikových informačních 
systémů. 

Hlavním produktem SilverStreamu je řada eXtend, zahrnující aplikační 
server, transformační nástroje pro převod stávajících podnikových aplikací 
na platformu XML a webových služeb, dále vývojářskou platformu eXtend 
Director pro webové služby a konečně vývojářskou platformu eXtend Work- 
bench pro J2EE. SilverStream bude fungovat poměrně nezávisle, v jeho če- 
le zůstane stávající CEO David Litwack. (-aKB, psáno pro Inside) 


Tahák pro Špidlu 

SPIS navrhuje, jaké priority by měla budoucí vláda mít v oblasti ICT: 
e-podpis, telecommuting, levnější Internet. 


Těsně před parlamentními volbami 
zveřejnilo Sdružení pro informační 
společnost (SPIS) seznam priorit, 
jimiž by se dle jeho názoru měla bu- 
doucí vláda řídit v oblasti informač- 
ních a komunikačních technologií. 
Jsou tři: „Občané chtějí úřady bez 
front 1 ' (využití elektronického podpi- 
su jako elektronického dokladu to- 
tožnosti; přidělení elektronické 
obdoby rodného listu každému ob- 
čanovi spolu s e-mailovou adresou 
pro styk občana s veřejnou správou; 
ekvivalence elektronického styku 


občana i podnikatelských subjektů 
s úřady veřejné správy), dále „Ob- 
čané chtějí pracovat z domova" 
(prosazení změn Zákoníku práce 
a navazujících legislativních norem 
tak, aby prakticky umožňovaly výkon 
práce na dálku; explicitní legislativní 
úprava telecommutingu) a konečně 
„Občané chtějí levnější Internet" 
(osvobození datových přenosů od 
daní a poplatků, jako je tomu u poš- 
tovní služby). Podrobněji viz www. 
spis.cz/everejnost. 

(-aKB, psáno pro Inside) 


Lépe než u nás 

Slovensko má jasno v liberalizaci telekomunikací, ale podaří se dobrý 
zákon také prosadit do života? 

Slovenský parlament schválil novelu telekomunikačního zákona, která defi- 
nitivně potvrdila plnou liberalizaci trhu od 1 . 1 . 2003. Slovenské telekomuni- 
kácie neúspěšně prosazovaly prodloužení svého monopolu o jeden rok. Na 
rozdíl od situace u nás neobsahuje slovenský zákon žádné skryté znehod- 
nocení liberalizace, jímž v ČR byl odklad volby operátora a přenositelnosti 
čísla o 18 měsíců. 

Slovenský zákon dokonce řeší i otázku přístupu alternativních operátorů 
k lokálním smyčkám, čímž se řadí mezi nejradikálnější právní normy svého 
druhu v Evropě. Otázkou zatím zůstává, zda se jej na poměrně malém trhu 
ovládaném vysoce dominantním operátorem podaří naplnit v praxi. 

(-aKB, psáno pro Inside) 


■ Podle nejnovější studie IDC vzrostl v roce 2001 český trh podnikových aplikací meziročně 
o 13,7 % na 63,47 mil. USD. Podle IDC v ČR roste zájem o nadstavbové funkce podniko- 
vých aplikací, především o CRM, SCM a knowledge management. 


Zkoumat a objevovat 

Letošní HP Lab University se konala v Portugalsku. V průběhu tří dnů 
měli novináři možnost prozkoumat a objevit jak současné, tak budoucí, 
a i ty ještě tajné produkty společnosti Hewlett-Packard. 

Program setkání byl rozdělen do 10 sekcí, každá z nich byla pojmenová- 
na podle jednoho významného objevitele. Každý účastník si mohl vybrat 
šest z nich. A koho tedy v HP vybrali? O tiskárnách Photosmart byla sek- 
ce nazvaná podle Charlese Lindberga, digitální fotoaparáty byly přiřče- 
ny Ferdinandovi Magellanovi, skenery zosobnil Kryštof Columbus, sekci 
spotřebního materiálu zastřešil kapitán James Cook, handheldy Jaques 
Cartier, HP pavilon Neil Armstrong, DVD byly přiřčeny kapitánu Jamesi T. 
Kirkovi, na síťový a bezdrátový tisk dohlížel Marco Polo, komerční barev- 
ný tisk spravoval Vasco de Gamma a all-in-one připadlo Jindřichu Moře- 
plavci. 

Na programu úvodního setkání byla panelová diskuse o tom, kdo 
ovlivňuje nové technologie: jsou to uživatelé, nebo výrobci? Kdo rozhodu- 
je o tom, co se bude vyrábět a prodávat, co se rozšíří a stane se standar- 
dem? Překvapivě (nebo možná ani ne) se na většině odpovědí shodli 
zástupci výrobců i spotřebitelů. Pokud výrobek není dostatečně uživatel- 
sky přítulný a také pohledný, nemá už dnes šanci. Například v tiskárnách 
pro domácnost už je dnes dost malý prostor na vylepšení, rozhodně se 
nedá čekat nějaký zásadní vývojový skok. Proto o tom, která firma bude 
na trhu úspěšná, rozhoduje z velké části spokojenost uživatelů s obsluhou 
a vzhledem zařízení. Dialog o tom, že si domů koupím raději hezoučkou 
a roztomiloučkou tiskárnu, která ladí k nábytku, než zařízení se stejnými 
nebo i o něco lepšími funkcemi v ošklivé zažloutlé počítačové šedi, mohl 
chvílemi vyvolávat smích, ale upřímně řečeno, většina lidí takhle opravdu 
uvažuje. 

Velký důraz také zástupci HP kladli na testování — to je druhá zbraň 
v současném boji o zákazníka. Hezké produkty, které jsou zároveň snad- 
no ovladatelné, jsou schopné podávat vynikající výkony, aniž by bylo 
nutné je nějak komplikovaně seřizovat, nastavovat či instalovat. Vždyť po- 
čítač a tiskárnu už dneska nemají doma pouze nadšenci, kteří vášnivě 
studují jejich útroby a stále ladí ovladače. Většina lidí si prostě chce je- 
nom tiskárnu připojit a tisknout. Bez starostí a — přiznejme si to — bez 
přemýšlení. 

Potom se už všichni rozprchli do zvolených sekcí. A co jsem se dozvě- 
děla? Viděli jsme nové fotopapíry i inkousty. Dozvěděli jsme se, že v Evro- 
pě bylo v roce 2001 prodáno digitálních fotoaparátů za víc než klasických 
přístrojů. S tím souvisí snaha nabídnout co nejvíc produktů ve všech úrov- 
ních ceny i kvality. Všechny nové modely digitálních fotoaparátů HP po- 
užívají SD karty. Důraz je kladen i na rozšíření možností manuálního nasta- 
vení. A samozřejmě opět je to o jednoduchosti obsluhy. Některé modely 
jsou tedy prodávány s docking station, která umožňuje, ve spolupráci 
s funkcí Instant share, odesílat fotky rovnou mailem. Přesněji, odesílány 
jsou jenom náhledy a odkaz na originál obrázku. Ten se z fotoaparátu 
stáhne na server HP, kde si ho může adresát najít a uložit na svůj počítač. 
Zajímavá je také možnost tisku rovnou z foťáku. 

V sekci věnované DVD se mnoho teorie neprobíralo. Dozvěděli jsme 
se, že HP si zvolila formát DVD+RW/R, kterému předpovídá nejlepší 
budoucnost. Pak už jsme jenom natáčeli a stříhali pomocí softwaru, kte- 
rý je přiložen k DVD mechanikám: je to opravdu celkem snadné, opět je 
vše vybráno a upraveno tak, aby si film z dovolené mohl sestříhat kdo- 
koli. 

Na HP Lab University 2002 bylo k vidění a ozkoušení ještě mnoho dal- 
šího — tiskárny pro firmy, spotřební materiál, handheldy. O všech novin- 
kách vás budeme samozřejmě průběžně informovat. (Lenka Valtová) 
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Pět v jednom 


Symantec Gateway Secu rity (SGS) nabízí v jednom zařízení výšky 
1U pět bezpečnostních funkcí. 


Grafika pro Unix 


Na Linux Symposiu v Ottawě byla uvedena verze 2.0 unixového 
grafického prostředí a vývojové platformy Gnome. 


Jde o kombinaci /7rewa//iv vycházejícího ze Symantec Enterprise 
Firewall 7.0, antiviru skenujícího data, tekoucí protokoly SMTP, HTTP 
i FTP (tedy veškeré současné standardní způsoby přístupu k Inter- 
netu), filtraci obsahu, zatím jen na úrovni adres, pracující jak se 
seznamem zakázaných, tak se seznamem povolených adres (a sa- 
mozřejmě seznamem výjimek), VPN, založenou na Symantec Enter- 
prise VPN 7.0, vyhovující standardu IPSec a dovolující monitorovat 
provoz na aplikační úrovni, a detekci narušení. Součástí zařízení jsou 
i automatické aktualizace definic virů a signatur útoků po Internetu. 

Operačním systémem SGS je Linux RedHat, pro zvýšení bez- 
pečnosti upravený Symantecem. Propustnost zařízení podle výrob- 
ce převyšuje 50 připojení po 512 Kb/s. Ve standardní sestavě nabízí 
SGS čtyři 100Mb porty (rozšiřitelné na šest) pro připojení do sítě, 
což dovoluje na vnitřní síti vytvořit oddělené segmenty. 

K dispozici jsou tři modely: propustnost modelu SGS 51 10 je 
40 Mb/s a dovoluje pracovat 50 uživatelům, model SGS 5200 posky- 
tuje licenci pro 250 počítačů a maximální propustnost až 80 Mb/s. 
Nejvyšší model, SGS 5300, poskytuje propustnost až 90 Mb/s a li- 
cenci pro neomezený počet uzlů. V případě požadavku vyššího vý- 
konu lze sestavit klastr až osmi zařízení, (-imi) 




Prezentace z kapesního počítače 

Společnost Sunnysoft rozšířila portfolio svých produktů o pre- 
zentační balíček Presenter Kit, složený z karty Compact Flash 
VGA Voyager a softwaru IA Presenter 2. 1. 


Karta CompactFIash VGA Voyager se dodává 
s PCMCIA adaptérem a je vybavena VGA výstupem 
(pro připojení PDA k monitoru či dataprojektoru) 
a videovýstupy v provedení kompozitního a S— Vi- 
dea (NTSC i PAL). Umožňuje zobrazení naležato 
i na výšku. Připojovací kabel má délku 900 mm. 

IA Presenter umožňuje automatickou konverzi 
podle zvoleného rozměru prezentačních obrazovek 
(320 x 240, 640 x 480, 800 x 600 a 1 .024 x 768). 
Veškeré atributy prezentačního souboru však zůsta- 
nou zachovány. Navíc lze přidat textové či hlasové 
poznámky, nabízí se i výběr z cca 40 způsobů pře- 
krývání „slidů". IA Presenter podporuje vícestupňo- 
vé „zpět" a „znovu“, ruční nebo automatické 
natáčení displeje, simulaci světelného pera a vir- 
tuální „tabuli", což je černá plocha pro psaní digitál- 
ní křídou. 

Prezentaci vytvořenou v počítači stačí do PDA 
pouze přetáhnout. Cena balíčku je 9.998 Kč (bez 
DPH 8.195 Kč), (-mim) 


Vylepšené je uživatelské rozhraní, vykreslování fontů, lokalizační podpora, včet- 
ně podpory psaní zprava doleva. Vývojáři věnovali velké množství práce tomu, 
aby umožnili používat Gnome i postiženým uživatelům; podpora pro postižené 
uživatele bude během roku dále vylepšována a rozvíjena. Zrychlen a vylepšen 
byl i správce souborů Nautilus. 

Gnome 2.0 obsahuje též nový a zjednodušený konfigurační systém. Vývo- 
jáři ocení efektivní prostředí pro vývoj aplikací, zdokonalený GTK Toolkit, nové 
knihovny a další. 

Grafické prostředí Gnome je podporováno na mnoha platformách, mimo 
jiné v systémech Linux, Solaris, HP-UX, BSD a Darwin firmy Apple. Během 
tohoto roku budou postupně uváděny Gnome 2 nativní verze populárních 
aplikací. Gnome 2.0 je k dispozici zdarma (licence LGPL) na www.gnome.org, 
(-jafr) 


VIA vystrkuje drápky 

Nový formát základních desek, nástup do oblasti kompaktních 
počítačů, překročení hranice 1 GHz u procesorů. 

Společnost VIA Technology počátkem června na Computexu konečně 
předvedla procesor C3 běžící na frekvenci 1 GHz. Přidáme-li k tomu nový 
formát základních desek Mini-ITX a procesor VIA Eden, budoucnost firmy 
přestává být závislá čistě na základních deskách. 

Procesor VIA C3T 1 GHz zůstává věrný patici Socket 370, vyráběn je 
0,13mikronovou technologií a podporuje 100MHz i 133MHz systémovou 
sběrnici FSB. Vyrovnávací paměti cache nabízejí kapacity 128 KB pro LI 
a 64 KB pro L2 pracující na plném taktu procesoru, nechybí instrukční sady 
MMX a 3Dnow! Typická spotřeba procesoru dosahuje 5,7 W. 

Novým formátem Mini-ITX začíná VIA viditelně nabírat avizovaný směr na 
levné počítače založené na kompaktních deskách s maximálně integrovanými 
prvky. VIA se tak trochu vydává vlastním směrem, ale aby nešlápla vedle, zů- 
stává maximálně kompatibilní s formáty ATX. Mini-ITX využívá stejného zdroje 
a lze ji usadit i do ATX skříní. Také rozložení konektorů na desce víceméně od- 
povídá ATX, jenom namísto druhého sériového portu najdeme výstupy S— Vi- 
deo a RCA kompozitního videa či S/P DIF port. Počítat lze také jen s jediným 
PCI slotem. Mini-ITX formát je totiž určen do miniaturních počítačů a dalších 
zařízení založených na stejném základě (set-top boxy, herní zařízení). 

Prvním počinem v oblasti Mini-ITX je deska VIA EPIA založená na čipové 
sadě VIA Apollo PLE133, integrující v sobě grafickou a zvukovou kartu, ATA 
66/100 host adaptér, čtyři kanály USB 1.1 i třeba síťovou kartu. V současné 
době jsou připraveny dvě verze této desky: VIA EPIA - 800 pro kompaktní 
multimediální systémy s procesorem C3-E 800 MHz; a VIA EPIA - 5000 pro 
systémy s nízkou hlučností a nízkou 
spotřebou, založené na zcela novém 
procesoru VIA Eden ESP 5000, který 
nebude vyžadovat aktivní chlazení. 

Pro systémy Mini-ITX je připrave- 
na už celá řada nejrůznějších počíta- 
čových beden, přičemž se počítá 
i s možnostmi rozšíření PCI slotů či 
zpřístupnění IrDA pomocí zásuvných 
modulů. Do budoucna se počítá 
i s deskami integrujícími FireWire 
a USB 2.0. (-mim) 
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Humusoft přináší nový Femlab 

TYT TTT 

Společnost Humusoft uvedla na český (a slovenský) trh novou 
verzi programového systému Femlab švédské společnosti 
ComsolAB. 

Femlab 2.3 je dynamicky se rozvíjející nadstavba známého výpočetního 
prostředí Matlab/Simulink, která využívá jeho matematických funkcí a gra- 
fického prostředí k modelování a simulaci úloh z technické praxe v oblasti 
strojírenství, elektrotechniky, chemie a fyziky. Aplikační možnosti Femla- 
bu jsou velmi široké, systém dokáže modelovat prakticky všechny jevy 
popsatelné pomocí parciálních diferenciálních rovnic. 

Structural Mechanics Module (Modul pružnosti a pevnosti) nabízí no- 
vé aplikace pro skořepiny, nosníky a tuhá tělesa. Chemical Engineering 
Module { Modul pro chemický průmysl) byl rozšířen o nástroje ke studiu 
ne-newtonovských tekutin, proudění ve stlačitelném prostředí, transportu 
více komponent a turbulencí. 

Electromagnetics Module (Elektromagnetický modul) přináší nové 
aplikace z oblasti optoelektroniky a fotonové fyziky a dále nové modely 
z oblasti rádiových frekvencí a mikrovlnné techniky. 

Systém Femlab je k dispozici pro Windows, MacOS i Unix (včetně Li- 
nuxu pro PC). Pro svou činnost vyžaduje instalaci Matlabu 5.3 nebo 6.x 
(5.2.1 pro Macintosh), (-jafr) 


Digitální telefony 


Nová řada Siemens optiPoint 500 má sloužit konvergované archi- 
tektuře HiPath pro podnikové komunikace. 



Nové produkty byly navrženy jako ucelená řada digitálních telefon- 
ních přístrojů a jsou založeny na předchozím modelu optiset E. Řa- 
da optiPoint 500 zahrnuje pět telefonních přístrojů: optiPoint 500 
entry, basic, economy, standard a advance. Osm přídavných zaří- 
zení umožňuje kombinovat různé funkce: pro zvýšení počtu tlačítek 
jsou nabízeny přídavné tlačítkové moduly, dále je k dispozici čtečka 
čipových karet pro bezpečnostní funkce a funkce ověřování podpi- 
su (na ochranu proti neoprávněnému používání a pro přístup k apli- 
kačnímu serveru). 

HiPath je podniková konvergovaná architektura společnosti Sie- 
mens. Tato technologie umožňuje rozvíjet stávající hlasové a datové 
infrastruktury podle vlastních požadavků, případně zavádět nové IP 
technologie, (-hor) 


HP představuje Evo 


Desktopy HP Evo D310, Evo D510aEvo D510 Ultra-slim a note- 
book Evo N800 zjednoduší správu podnikového IT. 

Společnost HP uvádí na český trh čtyři nové modely z nové produktové řady 
Compaq Evo — desktopy Evo D310, D510 a D510 Ultra-slim a notebook 
Evo N800. Všechny nové stolní modely obsahují čipovou sadu Intel 845G 
s integrovanou grafikou Intel Extreme Graphics. 

Řada HP Evo D510 obsahuje pomocné nástroje pro správu, které zjed- 
nodušují správu IT a snižují náklady na vlastnictví. Modely této řady jsou za- 
loženy na posledních PC technologiích, jako např. podpora pamětí DDR 
a USB rozhraní verze 2.0. Modely Evo D510 jsou na českém trhu k dispozici 
od června v cenách od 39.406 Kč (bez DPH 32.300 Kč). 

Nový model HP Evo D510 Ultra-slim podporuje technologii MultiBay, 
která dovoluje měnit externí pevné jednotky. Uživatel může volit mezi 24x 
CD-ROM, 8x CD-RW, 8x DVD-ROM a pevným diskem o kapacitě 20 GB. 
Jednotky jsou kompatibilní nejen s ostatními počítači Evo D510, ale i s note- 
booky Evo. 

Model Evo D510 Ultra-slim s procesory Intel Pentium 4 je o 75 procent 
menší než modely předchozí generace stolních počítačů a podporuje tech- 
nologii MultiBay a bezdrátovou technologii MultiPort. Navíc je tišší než pů- 
vodní verze s procesory Celeron, zvuková hladina klesla z 28 dB na 19 dB. 

V České republice je již v prodeji v cenách od 35.746 Kč (bez DPH 
29.300 Kč). 

Model HP Evo D310 nabízí podnikům všech velikostí desktopy s nejno- 
vějšími technologiemi a příznivým poměrem ceny a výkonu. Model Evo 
D310 obsahuje čipovou sadu Í845G s integrovanou grafikou, paměť DDR 
a rozhraní USB 2.0. Evo D310 se na českém trhu již prodává v provedení 
microtower v ceně od 35.258 Kč (bez DPH 28.900 Kč). 

Nová řada notebooků HP Evo N800 je určena pro podnikové zákazníky. 
Model N800c umožňuje výměnu jednotek za provozu a podporuje technolo- 
gii Compaq Multiport. 

Stylový notebook Evo N800 je tenký 33 mm, obsahuje nový mobilní pro- 
cesor Intel Pentium 4 - M a další prvky pro zvýšení výkonu, jako grafický 
adaptér ATI Mobility Radeon 7500, paměť DDR a sběrnici USB 2.0. V karbo- 
novém provedení se stříbrnými detaily je zakomponován 14" nebo 15" TFT 
displej. Hmotnost dosahuje 2,5 kg dle modelu a příslušenství. Navíc note- 
booky Evo N800 integrují zařízení Multiport, které umožňuje využít bezdráto- 
vé technologie WLAN a Bluetooth. Základní cena modelu Evo N800v je 
74.396 Kč (bez DPH 60.980 Kč), (-mim) 


krátce 

■ Firma Joyce ČR připravila pro analogové modemy Well PCI56-SL a Well FM-56USB ovlada- 
če pro Linux. Joyce ČR je tak prvním a jediným dodavatelem faxmodemů v ČR, který dodá- 
vá ke svým interním soft modemům a externím USB modemům ovladače pro Linux. 

■ Adobe uvedla InCopy 2.0, profesionální program pro editování textu, který je těsně integro- 
vaný s DTP programem Adobe InDesign. InCopy podporuje formát XML. 

■ Společnost Software 602 uvolnila novou verzi produktu Print Pack, sloužícího k rychlému 
převodu dokumentů do formátu PDF. Program využívá technologii tiskového ovladače, a tak 
jej lze použít pro ukládání dokumentů z libovolné aplikace, která umožňuje tisk. 

■ Servodata uvádí na náš trh novou páskovou mechaniku Tandberg SDLT 320, která má zaru- 
čenou spolehlivost na 250 tis. hodin provozu, 30 tis. hodin provozu zapisovací hlavy. U pá- 
sek s kapacitou 320 GB (s kompresí) je zaručen milion průchodů mechanikou. Přenosová 
rychlost zápisu dat činí 32 MB/s. 

■ Rychle pokračuje vývoj „alternativních" webových prohlížečů: k dispozici je Mozilla 1.1 alfa 
a Opera 6.04 pro Windows (6.02 pro Linux). Aktualizace Opery se týká zejména dotažení 
podpory asijských znakových sad a je výsledkem dohody mezi firmami Opera Software 
a Red Flag Linux, lobbující za tento prohlížeč na čínském trhu. 
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Domácí tiskárna za hubičku 



Firewall pro rozsáhlé sítě 


Společnost Trusted Network Solutions (TNS) uvedla na trh fire- 
wall Kernun určený k ochraně středních a rozsáhlých sítí. 


Tiskárny Epson Stylus C42UXa C42SXpro domácí uživatele s fi- 
remní technologií Epson Perfect Picture Imaging. 


Kernun míří na trh velkých podnikových firewallů a zvláště do ob- 
lastí, kde je na bezpečnost kladen zvýšený důraz. Vyznačuje se 
modulární otevřenou architekturou, širokou podporou antivirové- 
ho softwaru třetích stran a podporou všech relevantních stan- 
dardů. V rámci standardní licence jsou k dispozici všechny 
zdrojové kódy. 

Firewall Kernun funguje na principu aplikačních proxy bran, 
zahrnuje specifické proxy brány pro nejběžnější protokoly (HTTP, 
FTP, TELNET, DNS, SMTP) a generické proxy brány (TCP, UDP). 
Podporuje silné autentizační metody, tvorbu virtuálních privátních 
sítí a poskytuje podrobné záznamy o vlastním provozu. 

Vývojáři si plně uvědomují slabá místa přístupu security 
through obscurity , a tak jsou v rámci standardní licence k dispo- 
zici všechny zdrojové kódy (včetně OS). Díky tomu lze firewall 
podrobit nezávislému auditu a certifikovat jako součást bezpeč- 
nostní infrastruktury informačního systému dle zákona 365/2000 
Sb. Licence též umožňuje modifikaci zdrojových kódů pro vlastní 
potřebu, což přispívá k modularitě a modifikovatelnosti systému, 
na kterou je kladen velký důraz. 

Kernun je určen pro unixový systém FreeBSD na platformě 
Intel Xeon. Firewall je uživateli pronajímán. V případě zjištění bez- 
pečnostní chyby se výrobce zavazuje okamžitě informovat zá- 
kazníka, navrhnout řešení (i za cenu snížení funkčnosti firewallů) 
a ve smlouvou stanoveném maximálním čase pak chybu zdarma 
opravit, (-jafr) 


Počítač na kancelářský stůl 

Společnost Acer uvedla na český a slovenský trh inovovaný kom- 
paktní stolní počítač Acer Veriton 3500. 

Vysoký výkon zajistí nejnovější procesory Intel Pentium 4, spolu 
s čipovou sadou Intel 845GL. Počítač je standardně vybaven 
pevnými disky s minimálně 20 GB, operační pamětí DDR 266 
SDRAM rozšiřitelnou až na 1 GB (2x DIMM), disketovou mecha- 
nikou a optickou mechanikou (CD-ROM, DVD-ROM nebo 
CD-RW). 

Acer Veriton 3500 je vybaven síťovým rozhraním Ethernet 
10/100 integrovaným na základní desce, doplněným aplikací 
Intel LANDesk Client Management pro snadnou vzdálenou 
správu. 

Zvýšené nároky na bezpečnost a ochranu celého systému 
proti tepelnému poškození zajišťuje integrovaná utilita pro kontrolu 
hardwaru, jejíž součástí je signalizace vysoké teploty procesoru 
a ochrana počítače vypnutím. Řešení je spojené s integrovanými 
bezpečnostními funkcemi jako např. výstražná signalizace při ne- 
oprávněné manipulaci s počítačem a možnost uzamčení skříně. 

Nový Acer Veriton 3500 zvyšuje uživatelský komfort napří- 
klad umístěním dvou ze šesti rozhraní USB 2.0 na čelní panel 
počítače, spolu s konektory mikrofonu a sluchátek. Klávesnice 
poskytuje uživateli snadný přístup k nejvíce používaným aplika- 
cím díky programovatelným klávesám a dále tlačítko pro uspání 
a zapnutí PC z klávesnice, ovládání zvuku, videa a nastavení 
hlasitosti s možností okamžitého ztišení, (-mim) 



Společnost Epson uvedla v červnu na trh dvě nové cenově dostupné tis- 
kárny určené pro domácí uživatele — model Epson Stylus C42UX a model 
Epson Stylus C42SX. Podobně jako u dražších typů je i u těchto tiskáren 
použita firemní technologie Epson Perfect Picture Imaging. Součástí stan- 
dardního vybavení tiskáren je zásobník s černou barvou, zásobník se tře- 
mi komorami určený pro barevný tisk a také vzorkové balení papíru. Obě 
zařízení tisknou rychlostí až 1 1 stránek textu za minutu, s rozlišením až 
1 .440 dpi (na doporučeném tiskovém médiu) a s technologií Ultra Micro 
Dots (kapičky barvy s min. objemem 6 pl) spolu s proměnlivou velikostí ka- 
pek barvy. Tiskárny Epson používají rychleschnoucí inkoust (QuickDry), 
čímž nedochází k rozmazání mokré barvy. Typickými vlastnostmi obou 
tiskáren jsou robustní konstrukce a jednoduchá obsluha. 

Kromě nastavení pro tisk plakátů mají ovladače tiskáren Epson Stylus 
C42UX a Epson Stylus C42SX i automatický optimalizační nástroj Photo 
Enhance 4, který je vhodný zejména pro tisk fotografií pořízených digitál- 
ním fotoaparátem a lze jej použít i k regulaci ostrosti a aplikaci účinků fil- 
tru. Na jeden list lze vytisknout několik stránek a tiskový okraj lze zúžit na 
3 mm. 

Systém inkoustových zásobníků Intellidge poskytuje uživateli přesné 
údaje o stavu inkoustu. Pokud zbývající množství inkoustu pro větší tiskovou 
úlohu nedostačuje, lze do tiskárny vložit nový zásobník, úlohu vytisknout 
a potom znovu vložit částečně spotřebovaný zásobník. Umožňuje to systém 
uzavíratelných ventilů, díky kterým lze zásobníky s částečně spotřebova- 
ným inkoustem vyjmout a později je opět použít, aniž by mezitím došlo k vy- 
schnutí barvy, což zamezuje zbytečným ztrátám. 

Oba modely se od sebe liší pouze rozhraním (Stylus C42UX má USB 
a Stylus C42SX paralelní rozhraní) a mají stejnou koncovou doporučenou ce- 
nu 2.590 Kč (bez DPH 2.123 Kč). 

Epson Stylus C42UX lze použít jak pro PC, tak i pro Mac. S tiskárnou se 
dodávají ovladače pro Windows 98, Windows 2000, Windows Me, Windows 
XP a Macintosh (včetně Mac OS X). (-mim) 


m 


■ Společnost Sunnysoft oznámila novou verzi lokalizace Sunnysoft InterWrite 6.3P Pro pro ka- 
pesní počítače s operačním systémem Microsoft Pocket PC 2002 (Merlin). 

■ Pátá verze 3ds max, kvalitního a velmi rozšířeného 3D modelovacího programu firmy 
Discreet, bude k dispozici během tohoto léta. 
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Řízení projektů 2002 

Microsoft uvedl novou verzi softwaru pro podnikové řízení Micro- 
soft Projed 2002. Česká verze bude dostupná v polovině srpna. 

Aplikace Microsoft Project 2002 Standard je určena vedoucím pracovní- 
kům a obsahuje důležité funkce pro podporu řízení projektů: časové plá- 
nování a sledování úkolů, řízení zdrojů a vytváření výkazů. Uživatelské 
rozhraní je shodné s Microsoft Office. Dynamické časové plánování úkolů 
umožňuje sledovat vliv změny určitého úkolu či zdroje. Pokud dojde na- 
příklad ke zpoždění jednoho z úkolů, určí Microsoft Project vliv zpoždění 
na další úkoly i na celkový projekt. 

Microsoft Project 2002 Professional nabízí všechny funkce aplikace 
Microsoft Project Standard (jako jediný z této produktové řady však není 
a nebude lokalizován do češtiny). Dále obsahuje pokročilé funkce pro 
řízení projektů a zdrojů organizace, jako je například vytváření výkazů 
v reálném čase a analýza scénářů. Microsoft Project Professional a Mic- 
rosoft Project 2002 Server 2002 tvoří společně Microsoft Enterprise Pro- 
ject Solutions Offering kompletní implementaci řešení pro řízení podniku, 
kterou Microsoft nabízí jako službu svým zákazníkům. 

Anglické verze jsou již v prodeji, lokalizované verze budou dostupné 
v polovině srpna, (-jafr) 




Nový přepínač 
gigabitového ethernetu 


Nový server od IBM 

Společnost IBM uvedla na trh unixový eServer p630 s procesorem 
Power4 o výkonu 1 GHz. 

Nový server je určen pro operační systémy Linux a AIX 5L. IBM plá- 
nuje uvedení funkce tzv. dynamického LPAR, která má umožnit roz- 
dělení počítače až na čtyři virtuální servery. Tyto virtuální servery, 
které mohou být tvořeny třeba jen jedním procesorem, dokáží dyna- 
micky měnit svoji velikost podle změn pracovní zátěže. 

Kromě obchodních 
a e-byznys aplikací je 
IBM eServer p630 po- 
dle výrobce vhodný 
také pro náročné vě- 
decké a technické 
simulace (High Perfor- 
mance Computing). 
Vysoký výkon má být 
soustředěn hlavně 
v oblasti plovoucí de- 
setinné čárky, velikosti 
operační paměti a ka- 
pacitě interního disko- 
vého prostoru, (-hor) 



3Com Switch 4050 s podporou technologie XRN umožňuje po- 
stupně rozšiřovat jádra podnikové místní sítě. 

Produkt je vhodný pro zákazníky se sítí postavenou na měděných a optic- 
kých spojeních. Přepínač 3Com Switch 4050 podporuje technologii XRN 
a disponuje vyšší hustotou měděných portů Gigabit Ethernetu než Switch 
4060, který má naopak více optických portů. Ve spojení s XRN Interconnect 
Kitem se Switch 4050 stane součástí alternativního řešení firmy 3Com pro 
stavbu jádra podnikové sítě LAN. Umožní rozšířit jádro podnikové sítě podle 
momentální potřeby. Orientační cena pro přepínače činí 528.000 Kč. (-hor) 

Řízení firem online 

Scala Business Solutions uvedla na trh ERP (Enterprise Resource 
Planning) systém iScala 2. 1 podporující online provázanost ope- 
rací. 

iScala 2.1 je první komerčně dostupnou verzí nové generace softwaru 
Scala. Platforma je navržena specificky pro online spolupráci a umožňuje 
firmám automatizovat a řídit firemní procesy mezi jednotlivými pracovišti. 
Firmy v celém dodavatelském řetězci budou mít vzájemně transparentní 
pohled na činnosti ostatních firem, a tato možnost by měla učinit konec 
zbytečně nevyužitým výrobním nebo dopravním kapacitám. 

iScala 2.1 sestává ze dvou produktů, základní iScala Business Server 
je určen především pro středně velké lokální firmy a splňuje všechny poža- 
davky vyplývající z činnosti firmy — logistiku, finance, výrobu, řízení zakázek 
a servisní evidenci. Automatizace firemních procesů je nabízena ve formě 
individuálních řešení Connectivity Solutions. 

iScala Enterprise Server směřuje k větším a mezinárodním firmám, lépe 
podporuje transakce s velkými objemy dat, je flexibilnější a zahrnuje navíc 
vývojové prostředí iScala Developer. Systém je určen pro platformu Win- 
dows NT/XP. (-jafr) 



Nové verze Corelu 


Společnost Corel ohlásila uvolnění CorelDRA W Graphics Suitě 
1 1 — další verze známého programového balíku. 


Koncem července by měla být uvolněna již jedenáctá verze vekto- 
rového grafického editoru CorelDraw, jedenáctá verze bitmapového 
grafického editoru Photo-Paint a druhá verze programu Corel 
R.A.V.E. určeného pro tvorbu webové grafiky. 

Mezi zásadní novinky patří například podpora symbolů v progra- 
mech CorelDraw a R.A.V.E. Použití symbolů výrazně snižuje velikost 
souboru (a to i exportovaného do PDF nebo Flashe), neboť symbol 
se do dokumentu vkládá pouze jednou, i když se v něm může vy- 
skytovat vícekrát. U jednotlivých výskytů symbolů v dokumentu lze 
samozřejmě měnit veškeré parametry, jako je velikost, natočení ne- 
bo průhlednost. Dalším zlepšení CorelDraw jsou dva nové štětce ur- 
čené pro práci s tabletem, citlivé na tlak a náklon pera, a celá řada 


EmEUC-RW 

GRAPHICS 

HPI 


dalších novinek. 


CorelDRAW 


Graphics Suitě 11 


OS 

je určen pro plat- 

formu Windows 

a MacOS X. Cena 

na americkém 

trhu by měla být 

TĚ 

529 dolarů za kom- 

H 

pletní balík nebo 

TT 

249 dolarů za 


upgrade, (-jafr) 
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Nový směrovač 


Společnost Cisco Systems představila směrovač Cisco SN 5428 
Storage Router, přepínače Cisco MGX 8950 a MGX 8830. 


Směrovač SN 5428 Storage Router je určen zákazníkům přecházejí- 
cím z datových skladů připojených přímo (Direct Attached Storage 
— DAS) na síťové datové sklady (Storage Area Network — SAN). 

SN 5428 Storage Router dovoluje využít koncept síťového prostředí 
IP protokolu v kombinaci s technologiemi iSCSI/IP a Fibre Channel, 
a použít tak technologii SAN i v malých instalacích. Jde o víceproto- 
kolový směrovač pro sítě s datovými síťovými sklady. Nabízí dva 
gigabitové ethernetové porty pro připojení do IP sítě a osm jednogi- 
gabitových a dvougigabitových portů pro Fibre Channel. Jelikož má 
SN 5428 Storage Router podporu i SCSI a Fibre Channel, není nut- 
né, aby zákazníci měli hluboké znalosti v instalování SAN. Datové 
zařízení se spravuje snadno, prostřednictvím standardních nástrojů 
jako jsou SNMP. 

Přepínače MGX 8950 a MGX 8830 jsou určeny pro sítě s více 
službami a mají integrovanou bránu IP Service Gateway. Oba přepí- 
nače patří do skupiny produktů ATM Multiservice Portfolio (AAMP), 
ke kterým také patří nový procesorový redundantní modul Cisco 
Routě Processor Module XF (RPM-XF). 

Cisco MGX 8950 je určen zejména do sítí poskytovatelů slu- 
žeb. Má 1 0gigabitová rozhraní ATM, 180gigabitovou redundantní 
přepínací matici. Zařízení Cisco MGX 8830 je určeno poskytovate- 
lům a je navrženo pro rozšíření jejich sítě o lokality, kde je omeze- 
ný prostor, jsou požadovány nižší náklady a nízká spotřeba 
energie, (-hor) 


híbT Video přímo na DVD 


Webové služby podle IBM 

Společnost IBM oznámila IBM WebSphere Software Developer Kit 
(SDK) tor Web Services, který podpoří rozšiřování webových slu- 
žeb založených na jazyce Java mezi vývojáře pro Windows a Linux. 

Nový WebSphere Software Developer Kit (SDK) for Web 
Services usnadní vývojářům používání nejmodernější 
technologie při návrhu a vytváření webových služeb pro 
integraci společností, zákazníků, dodavatelů a zaměst- 
nanců po Internetu v heterogenních prostředích. Tento 
startovní kit doplňuje portfolio vývojových nástrojů IBM 
WebSphere. Aplikace navržené a postavené pomocí 
WebSphere SDK for Web Services lze snadno používat 
a nasazovat v prostředí aplikačního serveru IBM Web- 
Sphere a vývojových nástrojů Studio. WebSphere SDK for 
Web Services je bezplatně k dispozici prostřednictvím de- 
veloperWorks, online služby IBM pro vývojáře, 
a WebSphere Developer Domain. 

Kromě toho dala společnost IBM k dispozici dvě tech- 
nologie webových služeb (Web Services Invocation Frame- 
work a Web Services Inspection Language for Java) nadaci 
Apache Software Foundation, aby podpořila rozvoj a přijí- 
mání webových služeb v open-source komunitě, (-jafr) 


Tisk s modrým zubem fjt 

Společnost 3Com uvedla na trh řešení 3Com Wireless Bluetooth 
Printing Kit, které umožňuje uživatelům přidat bezdrátové propo- 
jení k existujícím tiskárnám a počítačům. 


Během července se dostanou na evropský trh DVD kamery z pro- 
dukce Hitachi. Jde o videokamery, které používají jako paměťové 
médium 8cm disky DVD-RAM či DVD-R. 

Záznamy se ukládají přímo ve for- 
mátu MPEG2. Pokud uživatel na- 
hrává na disk typu DVD-R, stačí jej 
po nahrání pouze vložit do počíta- 
čové DVD mechaniky či dokonce 
do stolního DVD přehrávače. DVD 
kamery doprovodí na trh též Plata- 
ra — plazmová televize formátu 
16:9, DVD přehrávač a DVD recei- 
ver. Posledně jmenovaný výrobek 
je zařízení typu vše v jednom včetně zesilovače a kompletu repro- 
duktorů pro šestikanálový zvukový systém, (-mim) 

krátce 

■ Na trh přichází zařízení APC USB Charger, s jehož pomocí lze dobíjet mobily z počítačů 
a především na cestách z notebooků prostřednictvím portu USB. 

■ Společnost IBM připravuje lokalizace produktů Lotus do českého jazyka. 

■ Fujitsu Siemens Computers oznámila, že modulární kapesní počítač Pocket LOOX 600, za- 
ložený na nejnovějším výkonném procesoru Intel Xscale 400 MHz, dorazí na náš trh koncem 
července. 

■ Levi International uvádí na český trh notebooky značky Lynx s procesory AMD Duron (do 
1 GHz) a AMD Athlon 4 (do 1,4 GHz). 



Se softwarem Bluetooth Connection Manager usnadňuje uživatelům 
vyhledávání a připojování k dalším zařízením Bluetooth — k navázá- 
ní spojení stačí jen několik poklepání myší. Rovněž je zajištěna mož- 
nost modernizovat software a firmware řešení Bluetooth Printing Kit. 
Uživatelé mohou snadno nainstalovat nové vlastnosti ve chvíli, kdy 
budou k dispozici. 

Výrobek zaručuje optimální spojení na vzdálenost do deseti met- 
rů. Jako jeden z devíti zakládajících členů Bluetooth Speciál Interest 
Group se 3Com významně podílel na určování nejnovějších specifi- 
kací standardu Bluetooth. Certifikace pro nejnovější standard Blue- 
tooth 1.1 zaručuje uživatelům, že všechna řešení Bluetooth společ- 
nosti 3Com jsou plně interoperabilní se všemi ostatními zařízeními. 
(-hor) 
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Jablečná databáze 


Ni 

Společnost Sybase oznámila, že její relační databázový systém 
(RDBMS) Adaptive Server Enterprise bude ve třetí čtvrtině tohoto 
roku připraven i pro platformu MacOS X. 


Implementace Adaptive Server Enterprise (ASE) umožní na počítačích 
Macintosh provozovat vysoce výkonné a škálovatelné databázové systé- 
my. ASE bude poskytovat podporu pro WebObjects firmy Apple, čímž 
umožní vývojářům aplikací, kteří pracují s těmito webovými objekty, využít 
širokou škálu funkcí ASE. 

ASE 12.5 firmy Sybase, jakožto RDBMS třídy enterprise, podporuje 
požadavky náročného zpracování dat v režimu OLTP (online transaction 
Processing) a požadavky na práci s rozsáhlými daty v systémech podpo- 
ry rozhodování, a přitom stále nabízí flexibilitu, škálovatelnost, mimořádný 
výkon a bezpečnost, které jsou potřebné pro podporu nových e-byzny- 
sových aplikací, (-jafr) 


18" LCD za hubičku 

Na trh přichází Dell 1800FP, plochý 18" panel s širokým úhlem po- 
hledu a krátkou dobou odezvy. 

Dell oznámil uvedení LCD monitoru Dell 1800FP, který nabízí vysoký kon- 
trastní poměr a obraz s jasnými barvami. Duální vstup pro video (digitální 
a analogové) umožňuje uživatelům používat displej 1800FP se staršími 
analogovými grafickými řešeními, stejně jako s novými digitálními grafický- 
mi konektory. Fyzické rozlišení pracuje s 1 .280 x 1 .024 body (SXGA) a do- 
ba odezvy 30 ms zaručuje velmi dobré podání videa. 

Zobrazovací plocha LCD monitoru 1800FP je o 2,8 % větší než u klasic- 
kých 19" CRT monitorů, úzký okraj (méně než jeden palec) je vhodný pro 
zobrazení většího obrazu na ploše složené z více monitorů najednou. Zorný 
úhel v horizontálním i vertikálním směru dosahuje 160 stupňů. 

LCD monitor 1800FP je momentálně na trhu pouze v USA, dostupnost 
displeje v ostatních zemích se očekává koncem července. Velmi příjem- 
ným překvapením bude jistě cena, která se by se měla pohybovat okolo 
36.500 Kč (bez DPH 29.900 Kč), (-mim) 
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Telefonní síť 


NEZAVĚŠUJTE PROSÍM, 

jste v pořadí. . . 


Telefonní nebo telekomunikační síť? 

Na tuto otázku je jistě možné podat poměrně jednoduchou odpověď: „tele- 
fonní síť je uspořádaným technologickým souborem vedení, přenosových 
a spojovacích prostředků, zabezpečujících přenos hovorů mezi vzdálenými 
účastníky v jejich koncových bodech, využívajících k tomu přeměny části 
energie elektromagnetického pole.“ Pokud si pod pojmem telefonní síť před- 
stavíme síť typu POTS (Plain Old Telephone System), jistě budeme spokojeni 
s touto odpovědí a prostor vyhrazený našemu tématu může být využit zcela 
jinak. Dovolte, abych se pokusil o pravý opak a seznámil vás se svojí odpo- 
vědí na tuto otázku, protože si myslím, že vynález telefonu umožnil vznik ce- 
lého nového odvětví — telekomunikace — a pomohl iniciovat vznik a rozvoj 
celé řady vědních disciplín a průmyslových odvětví. Telefonní sítě jsou pro- 
středím, které je využíváno i pro přenos dat, jejich existence podmínila i roz- 
voj fenoménu, jakým je bezesporu světová síť Internet. Právě proto bude 
lépe, když od tohoto místa budeme používat výraz telekomunikační síť na- 
místo telefonní síť. (Ladislav Slíva) 



■ G. Garceau, M. Schwartz: The Changing Landscape for Incumbent Service 
Providers and What They Must Do About It, White Paper, Telcordia Technolo- 
gies, lne., 14. 5. 2002 


■ Český Telecom, a. s.: Výroční zpráva 2001 


■ OECD: OECD Communications Outlook, OECD Publications Service, Paříž, 
2001 


E 



■ IDC EMEA: European Telecommunications Services, Monitoring European 
Telecoms Operators: Finál Report, ECSC - EC - EAEC, Brusels - Luxembourg, 
2002 


Ladislav Slíva (*1946), 
ladislav.sliva@autor.softnov.cz, 
pracuje ve společnosti Pragonet, a. s., jako spe- 
cialista pro regulaci, v předcházejících letech 
pracoval jako projektant a vývojový pracovník 
v oboru optických komunikací a telemetrie 


■ Firemní literatura RAD data Communications Ltd. Doporučení ITU - T, 

http://www.rad.com 


■ Web Proforum Tutorials: Fundamentals of Telecommunications, 

http: / /www.iec.org 


■ J. Peterka: Počítačové sítě, v. 2. 5, lekce č. 20, MFF UK, Praha 2002 


■ P. Lásek: Osobní informace, VUMS Datacom, s. r. o., Praha 2002 
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Soumrak telefonní služby, 
či počátek jejího rozvoje? 


Telefonní služba nepředstavuje pouze telekomunikační službu, 
která propojuje dva vzdálené účastníky, ale s rozvojem informač- 
ních technologií a mikroelektroniky může být součástí osobního 
informačního systému umožňujícího i přístup k datovým aplika- 
cím, jpko jsou například služby s přidanou hodnotou (barevné 
linky Českého Telecomu, WAP...). 


Dvě otázky a statistika 


Mohou očekávat uživatelé telefonní služby 
převratné změny v jejím poskytování? S pří- 
chodem mobilních komunikací a liberalizace 
trhu i v ČR jsme se stali přímými účastníky 
převratných změn v poskytování telefonní 
služby, kdy se koncový terminál telekomuni- 
kační sítě stal mobilním spolu s jeho uživate- 
lem. Tento technologický pokrok měl za 
následek pokles zájmu o služby poskytované 
pevnou veřejnou telekomunikační sítí a způso- 
bil pokles počtu hlavních bytových telefonních 
stanic. Stejný trend se ostatně vyskytuje 
i v USA, kde je očekáván v roce 2005 pokles 
počtu bytových stanic na 65 % hodnoty z roku 
2000 . 

Je telefonní služba pouze přenosem hlasu 
mezi dvěmi vzdálenými subjekty, nebo může 
být i něčím více? 

Pravidelní čtenáři Softwarových novin jistě 
dokáží na tuto otázku odpovědět lépe než já, 
a tak jen na okraj vysvětlení pro ostatní. Kom- 
binace hlasových služeb, přenosu dat a obrazu 
spojených s maximální mobilitou účastnické 
stanice se stává běžnou skutečností: například 
GSM banking, přístup k databázím prostřed- 
nictvím WAP, využití GPRS k přístupu do sítě 
Internet. 

Několik čísel, jejichž znalost nemusí být na 
škodu. Údaje o výkonech a objemu služeb, po- 
skytovaných jednotlivými telekomunikačními 
operátory na tuzemském trhu, jsou dostupné 
na jejich webech jako součást Výroční zprávy 
o hospodaření v uplynulém roce. Nicméně pro 
dokreslení představy jsou některé údaje uve- 
deny v tab. 1 a graficky vyjádřeny na obr. 1. 

Podrobnější představu může zájemce zís- 
kat na stránkách OECD, EU. V celosvětovém 
měřítku bylo v roce 2000 „protelefonováno" 

4,9 bilionů minut v pevných sítích, 1,8 bilionů 
minut byl výkon všech mobilních sítí a 0,2 bi- 
lionů minut představoval Internet. 

Výše uvedené údaje ukazují velikost tele- 
komunikačního trhu a jeho význam pro eko- 
nomiku země. 


Název služby 

Objem [minut/rok] 

Místní hovory 

7.200.000.000 

Meziměstské hovory 

2.340.000.000 

Mezinárodní — příchozí hovory 

400.000.000 

Mezinárodní — odchozí hovory 

330.000.000 

Volání do mobilních sítí 

700.000.000 

Volání z mobilních sítí 

650.000.000 

Služby propojení místní 

500.000.000 

Služby propojení národní 

350.000.000 

Ostatní služby ( ISDN ) 

170.000.000 

Celkem 

12.640.000.000 

Tab. 1 : Telefonní služba ČR 2001 . 
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Telefonní služba 


Obr. 1: Statistiky operátorů na českém trhu. 


Historie, současnost 
a snad krátké nahlédnutí 
do budoucnosti? 


Na počátku bude jistě vhodné připomenout 

některé nejvýznamnější milníky historie: 

■ 1876, Boston, Massachussets — první tele- 
fonní hovor; 

■ 9. 7. 1877 — den založení Bell Telephone 
Company; 

■ 21. 2. 1878 — telefon instalován v Bílém do- 
mě, zaveden dvoudílný telefonní přístroj, 
první manuální telefonní ústředna; 

■ 1891 — první automatická elektromecha- 
nická telefonní ústředna typu Strowger, po- 



užívaná po celé 20. století; zavedena pulsní 
volba používaná po celé 20. století; 

■ 1893 a 1894 — skončila expirační doba pa- 
tentů A. G. Bella a započal bouřlivý rozvoj 
telekomunikací; 

■ 1899 — AT&T ovládla všechny dálkové 
spoje a odmítla propojení dalším společnos- 
tem; 

■ 1913 — na příkaz soudu byla uzavřena prv- 
ní dohoda o propojení telekomunikačních 
sítí, nazývaná Kingsburyho závazek podle 
viceprezidenta AT&T; 

■ 1934 — americký kongres schválil první te- 
lekomunikační zákon a zřídil úřad reguláto- 
ra - FCC; 

■ 1937 — Alex Harley Reeves vynalezl PCM 
(pulsní kódovou modulaci); 

■ 1985 — ITU-T vydala doporučení specifiku- 
jící služby sítě ISDN; 

■ 1987 — počátek prací na vývoji sítí typu IN; 

■ 1989 — ITU-T vydala doporučení specifiku- 
jící signalizaci SS7; 

■ 1991 — ITU-T vydala doporučení Q. 1201 
specifikující služby inteligentních sítí (IN); 

■ 1994 — Vocaltec uvedl na trh technologií 
VoIP. 

Bližší údaje týkající se historie oboru je možné 
nalézt v odkazech na zajímavé linky. Celé ob- 
dobí vývoje telekomunikačních sítí a služeb je 
možné rozdělit na tři vývojové etapy. 

První etapa 

První vývojovou etapou, která přetrvává do- 
posud a jejíž počátek je možno datovat až do 
19. století, jsou tzv. tradiční telefonní sítě PSTN 
(Public Switching Telephony Network), jinak sí- 
tě s přepojováním okruhů. Tyto sítě v dnešní 
době využívají k řízení signalizaci číslo 7, která 
umožňuje vedle základních služeb poskytovat 
i služby sítí typu IN (Intelligent Network), jako 
je přenositelnost čísla, předplacené služby 
apod. Spolu s úplnou digitalizací sítě včetně 
přístupových cest, které přineslo zavedení 
ISDN, umožňují i přenos dat a další klasické 
služby, jako je například pronájem okruhů. 

Jejich provoz je charakterizován vysokou 
přizpůsobivostí, spolehlivostí a bezpečností 
přenášených informací se snadnou detekcí na- 
rušení. Poskytované telefonní služby bývají 
účtovány po minutách s paušálním poplatkem 
za údržbu přípojky. Sítě umožňují vzájemné 
propojení s pevnými i mobilními sítěmi ostat- 
ních operátorů. 
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Druhá etapa 

Druhou vývojovou etapu je možné nazvat eta- 
pou internetové telefonie, jinak IP telefonie ne- 
bo VoIP (Voice over Internet Protocol). Jejími 
základními rysy jsou: možná konektivita se sí- 
těmi s propojováním okruhů a paketů, proble- 
matická spolehlivost, omezená přizpůsobivost, 
možnosti účtování paušálního i časového po 
minutách, propojení prostřednictvím SS7/H323 
signalizační brány se sítěmi typu Legacy, vel- 
mi omezený rozsah základních telefonních 
služeb, některá multimédia a velký potenciál 
zneužití či narušení. Časově je tato etapa vy- 
mezena obdobím od roku 1994. 

Třetí etapa 

Třetí vývojovou etapu můžeme označit VoP 
telefonie (V oice over Packet). Tato technologie 
představuje nastupující technologii sítí nové 
generace NGN (Next Generation Network), jež 
jsou výsledkem konvergence klasických sítí 
POTS s datovými sítěmi. VoP si klade za cíl 
sdružovat všechny klady obou předcházejících 


vývojových etap, zejména zajišťovat konektivi- 
tu se sítěmi VoIP a přepojováním okruhů, vy- 
sokou spolehlivost, přizpůsobivost, splňovat 
požadavky na kaskádní a alternativní odúčto- 
vání, nezávislost na přenosovém prostředí, 
protokolové nezávislosti, bohatém menu po- 
skytovaných služeb, plnou podporu multime- 
diálních služeb, sofistikované zajištění 
bezpečnosti atd. 

Konvergence, 
aneb hovory a data 

V ČR byla k 1. 7. 2002 dokončena úplná digita- 
lizace veřejné telekomunikační sítě Českého 
Telecomu. Ostatní operátoři pevných sítí provo- 
zují rovněž digitální sítě podporující veškeré 
služby sítí ISDN, to znamená digitální přenos 
hlasu alespoň na síťové straně telefonní ústřed- 
ny. Co se tím míní? Vždyť hlas má spojitý cha- 
rakter analogového signálu v pásmu 300 Hz až 
3,4 KHz (potřebuje tedy šířku pásma 3,1 KHz). 
Podle Nyquistova teorému z roku 1928 (viz 
obr. 2) platí: signál může být reprezentován 
bez ztráty přenášené informace pomoci 
vzorkováni v pravidelných intervalech, 
s dvojnásobným kmitočtem odebiráni 
vzorků kvantovaného signálu. 

Každý odebraný vzorek je reprezentován 
číslem, udávajícím jeho velikost. Toto číslo je 
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Obr. 2: Digitalizace hlasu. 
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Obr. 3: Zpracování hlasu. 
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pak prezentováno v číselném tvaru jako kódo- 
vé slovo. Čím větší počet bitů se použije, tím 
přesnější systém je. Bity reprezentující číslo 
odebraného vzorku jsou pak odeslány v čase 
mezi dvěma po sobě jdoucími odběry vzorků. 

Jak bylo řečeno výše, lidský hlas představu- 
je pásmo 300 Hz až 3,4 kHz. Podle Nyquistova 
kritéria tedy potřebujeme vzorkovací kmitočet 
2x 3,4 kHz = 6,8 kHz. To je samozřejmě pouze 
minimální teoretická hodnota, ve skutečnosti 
byla zvolena frekvence odebírání vzorků 8.000 
za sekundu. To znamená, že jednotlivé vzorky 
jsou odebírány každých 125 sec. Každý odebra- 
ný vzorek představuje 8 bitů, máme tedy 256 
možných hodnot vzorků. 8.000 vzorků/sec x 8 


bitů = 64 kb/s. Takže teď víme, proč je pro digi- 
tální přenos hlasu potřeba 64 kb/s. Pro trunko- 
vé spoje mezi ústřednami se používají násobky. 
V Evropě je to 32 x 64kb/s = 2,048 Mb/s neboli 
El, v USA pak 24 x 64kb/s = 1,544 Mb/s neboli 
TI. Každý z 32, resp. 24 timeslotů pak předsta- 
vuje jeden okruh, čili jeden hovor. 

VolP — IP telefonie 

Přenos hlasu pres paketové sítě 

Jak bylo uvedeno výše, jeden hovorový ka- 
nál představuje jeden hovor, který potřebuje 
64 kb/s. Dnes však existují pokročilé kom- 
presní techniky, které umožní zkomprimovat 
původních 64 kb/s na mnohem nižší hodnoty. 
Záleží na použité modulaci, kromě V.PCM 
(64 kb/s) existují i efektivnější metody. Příkla- 
dem je ADPCM (Adaptive Pulse Code Modu- 
lation), kde lze dosáhnout hodnot 1 6, 24, 

32 kb/s; nebo MPMLQ (Multipulse Maximum 
Likelihood Qauntization), kde se lze dostat 
až na hodnotu 5,3 kb/s, což je hodnota téměř 
12krát nižší. Tuto modulaci využívá mj. i ko- 
dek G.723. Zdálo by se tedy, že stačí použít 
správnou kompresi a přeneseme přes stejný 


spoj 12x více současných hovorů. Je tomu 
opravdu tak? Ne!!! 

U TDM jsou hovory rozlišovány podle po- 
zice celého timeslotů. To znamená, že i když 
je hlas komprimován a zabere „menšf část ti- 
meslotu, jeho zbytek není prostě využit. To by 
bylo možné v případě, že by každý jednotlivý 
vzorek hlasu, tj. skupina bitů, s sebou nesl in- 
formaci o cílovém účastníkovi. Takto fungují 
paketové sítě. 

Pakety jsou rozlišitelné podle adresy zdro- 
je a cíle. Tím se dostáváme od přepínání okru- 
hů k přepínání paketů. Pakety jsou přenášeny, 
jen pokud se hovoří. Pásmo je tedy využíváno 
mnohem efektivněji a plně se uplatní výhody 


komprese. Celý proces pak vypadá následovně 
(viz obr. 3). Hlas je digitalizován, komprimován 
a nakonec převeden na pakety. 

Díky tomu se přes stejně rychlý trunk pře- 
nese mnohem více hovorů, tím pádem drama- 
ticky klesá cena hovorů. To je hlavní argument 
pro tvrzení, že VolP představuje významný 
zdroj úspor. Uvádím přenos hlasu přes IP, a to 
z toho důvodu, že IP je v současné době na- 
prosto převládající protokol. 

Kvalita hlasu 

Idea se zdá být jednoduchá. Proč se tedy ne- 
využívá už dávno? Vlastnosti nespojově orien- 
tovaných paketových sítí jsou naprosto jiné 
než spojově orientovaných sítí s přepínanými 
okruhy (viz obr. 4) a vypořádat se s nimi není 
triviální záležitostí. 


Jak vidíme, část přenášených informací se 
může ztratit, část dojde v nesprávném pořadí, 
část nedojde vůbec. Jinými slovy: přenos hlasu 
je citlivý na jiné parametry než data, jak je 
uvedeno v tabulce 2: 

Šířka pásma není pro přenos hlasu zásad- 
ním problémem. Například při použití kompre- 
se G.723 (6,4 Kb/s) spočítáme potřebné pásmo 
následujícím způsobem: K datům je potřeba 
připočítat hlavičky — 12 bajtů RTP, 8 bajtů 
UDP, 20 bajtů IP a 8 bajtů Ethernet, tj. celkem 
48 bajtů. Kodek G.723 generuje 24 bajtů kaž- 
dých 30 ms plus výše uvedených 48 bajtů, což 
znamená 19,2 kb/s. 

Je dobré si uvědomit, že hlas komprimo- 
vaný na 6,4 kb/s ve skutečnosti zabere více 
efektivního pásma, ale šířka pásma v tomto 
případě není kritickou záležitostí. Navíc, po- 
kud zařízení podporuje detekci hlasu (VAD 
— Voice Activity Detection), neboli potlačení 
ticha (silence suppresion), redukuje se po- 
třebná šířka pásma statisticky zhruba na po- 
lovinu. V tomto případě se přenášejí pakety 
opravdu jen v okamžiku, kdy se hovoří. Na 
druhé straně, pokud účastník neslyší z druhé 
strany žádný zvuk, může se domnívat, že je- 
ho protějšek zavěsil. Během hovoru přes nor- 
mální telefonní síť vnímá účastník šum gene- 
rovaný okolím protějšku. U paketovaného 
přenosu je toto řešeno zpravidla generová- 
ním tzv. comfort noise. Jde o pakety, které 
jsou posílány v delších intervalech a simulují 
šum, který subjektivně působí lépe než úplné 
ticho. Skutečně potřebnou šířku pásma pak 
lze spočítat následovně: 

EBW= [MAX_BW] x [S2] x [SC] , 

kde EBW (effective bandwith) je skutečná 
šířka pásma, MAX_BW (maximal bandwith) je 
maximální šířka pásma, S2 (silence suppre- 
sion) je potlačení ticha v % ze skutečné šířky 
pásma obsazené hlasovým kanálem (40 až 


Citlivost/Tolerance 

Hlas (real-time) 

Data (store and forward) 

Zpoždění (delay) 

citlivý 

tolerantní 

Proměnlivost zpoždění (jitter) 

citlivý 

tolerantní 

Šířka pásma (bandwith) 

citlivý 

citlivý 

Ztráta dat (loss of data) 

tolerantní 

citlivý 


Tab. 2: Parametry ovlivňující kvalitu hlasu. 
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Obr. 4: Přenos hlasu v paketové síti. 
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75 %), SC (simultaneos call) je počet součas- 
ných hovorů. 

Kritický parametr je zpoždění. Jedná se 
o dobu, za kterou se paket dostane od zdroje 
k cíli. Jak se tento parametr projev! v praxi? 
Za prvé jako echo. Lidské ucho není úplně 
dokonalé a zpoždění menší než 20 ms neza- 
znamená. Zpoždění kolem 50 ms se projev! 
„katedrálním efektem" a větší zpoždění způso- 
bí, že se hovořící sám slyší (echo). Zpoždění 
větší než 250 - 300 ms způsobí, že si účastníci 
hovoru budou „skákat" do řeči. Jaké jsou příči- 
ny zpoždění? 

V prvé řadě je to samotné kódování, resp. 
komprese (viz tab. 2). Za druhé pak vlastní 
zpoždění v samotné síti. Řešením jsou me- 
chanismy po potlačování echa (echo cancela- 
tion). 


Název 

Interval 

Komprese 

Počet B/vzorek 

G.726,7 

5 ms 

40 kp/s 

25 

G.726,7 

5 ms 

1 6 kp/s 

1 0k 

G.729 

10 ms 

8 kp/s 

10 

G.723 

30 ms 

6,3 kp/s 

24 

G.723 

30 ms 

5,3 kp/s 

20 


Tab. 3: Přehled kodeků. 


Dalším parametrem je proměnlivost zpož- 
dění a pořadí doručení paketů. Jedná se 
o proměnlivost doby při doručení jednotli- 
vých paketů a problém s pořadím doruče- 
ných paketů. Zdrojem těchto problémů je 
samotná paketová síť, ve které každý paket 
může jít jinou cestou. Řešením je „pozdržet" 
rychlejší pakety tak, aby mohly dorazit i ty 


pomalejší, a seřadit je všechny do správného 
pořadí. Jinými slovy: řešením je buffer. Větší 
buffer sice odstraní problém s proměnlivostí 
zpoždění, na druhé straně však znamená vět- 
ší zpoždění. Takže volba velikosti bufferu ne- 
ní triviální záležitostí. 

Se ztrátou paketů (kolem 1 %) si paradoxně 
lidské ucho poradí, respektive ji nezaznamená. 
Větší ztrátovost se může projevovat „trhanou" 
řečí. Zdrojem těchto problémů je nespojově 
orientovaná síť a vzhledem k tomu, že se jed- 
ná o přenos v reálném čase, je potřeba vyřešit 
opakované odeslání nedoručeného paketu. Ře- 
šením může být odeslání aktuálního paketu 
zároveň s opakováním předchozího. 

Zajištění kvality hlasu. Z výše uvedeného 
vyplývá, že klasickou IP síť je potřeba přizpů- 
sobit potřebám přenosu hlasu, jinými slovy za- 
jistit kvalitu služeb (QoS — Quality of Service). 
Tato problematika nesouvisí přímo s přenosem 
hlasu, ale implementace QoS je nutnou pod- 
mínkou nasazení VoIP. Tuto skutečnost si uži- 
vatelé občas neuvědomují. Její zanedbání 
znamená dříve nebo později problémy. 

Je vhodné mít IP telefony v samostatné 
VLÁN, zajistit rezervaci pásma pro VoIP na 
WAN lince (např. pomocí RSVP), nebo maxi- 
mální prioritu hlasových paketů (DiffServ). Pro 
velkou síť je potřeba zajistit komplexní řešení 
QoS (např. MPLS). 

Hodnocení kvality hlasu 

Cílem je dosáhnout stejně kvalitního hlasu ja- 
ko při použití klasické telefonie. Hodnocení 
kvality hlasu je velice komplikované a zpra- 
vidla se používá subjektivní hodnocení MOS 
(Mean Opinion Score). Zjednodušeně řečeno, 
náhodně vybraná skupina lidí „známkuje" kva- 
litu přeneseného hlasu v porovnání s klasic- 
kým telefonním spojením. Známku a vztah 
kvality vyjadřuje tabulka 4. 

Příklad hodnocení MOS při nasazení růz- 
ných kodeků ukazuje obr. 5. 


Je zajímavé, že větší komprese nemusí 
znamenat horší kvalitu. Komplexním hodno- 
cením kvality poskytování služby ve vztahu 
ke spokojenosti zákazníka se zabývá dopo- 
ručení ITU-T E.800. Jsou snahy o vytvoření 
objektivní metodiky hodnocení hlasu. Problém 
je v tom, že nelze hodnotit jednotlivé paramet- 


Známka dojmu 

Vyjádření kvality 

5 

výborná 

4 

dobrá 

3 

uspokojivá 

2 

neuspokojivá 

1 špatná 


Tab. 4: MOS. 


ry odděleně, protože se vzájemně ovlivňují 
a není jednoduché stanovit vzájemný poměr 
tohoto ovlivnění. Existují výrobci analyzátorů, 
kteří již implementovali různé metodiky do 
svých zařízení, např. RADCOM (PAMS), Te- 
legra (PSQM+, PAMS) nebo LCC (PSQM+, 
PSQM++, VQM) . 

Standardy IP telefonie 

Jako ve všech ostatních oblastech, také u VoIP 
hrají standardy důležitou roli. Proprietární ře- 
šení sice mohou nabízet „něco" navíc, avšak za 
cenu závislosti na jednom výrobci. Nelze oče- 
kávat, že by se např. nezávislí operátoři shodli 
na řešení jednoho výrobce. Při vzájemném 
propojování je otázka interoperability zásadní. 
Rozvoj nabídky služeb je úzce závislý na roz- 
voji standardů. V současné době je nejdůleži- 
tějším standardem H.323 a SIP. 

První z nich si popíšeme podrobněji. 

V rámci ITU-T se jím zabývá Study Group 16. 

V současné době se pracuje už na verzi 4. Jak 
je patrno z obrázku, jde o zastřešující stan- 
dard, který se odvolává na celou řadu dalších 
standardů. Řeší problematiku multimediálních 
přenosů. Patří do rodiny standardů H.32x, kte- 
ré se zabývají multimediálními přenosy v růz- 
ných sítích: 

■ H.320 řeší přenos přes ISDN, 

■ H.321 a H.310 řeší přenos přes Broadband 
ISDN, 

■ H.322 přenos přes LAN s garantovanou 
kvalitou služeb, 

■ H.324 je standardem pro přenos přes síť 
s přepínanými okruhy. 

Určitě stojí za to popsat H.323 podrobněji. Už 
z toho důvodu, že jsou tyto pojmy používány 
naprostou většinou výrobců pro označování 
jejich produktů. Elementární znalost stan- 
dardů je tedy nutná pro základní orientaci 
v nabídce různých výrobců. Za druhé platí, že 
i výrobci proprietárních řešení se museli vy- 



Obr. 5: Příklady hodnocení kvality komprimovaného hlasu. 
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pořádat v podstatě se stejnými problémy jako 
tvůrci standardů. 

H.323 má 4 základní komponenty: terminál, 
gateway, gatekeeper a MCU. 

■ Terminál je základní a jedinou povinnou 
komponentou H.323 sítě. Používá se pro 
obousměrnou komunikaci v reálném čase. 
Může to být PC nebo specializované zaříze- 
ní, na kterém běží H.323 stack. Závazně 
musí podporovat audioslužby, video a data 
jsou volitelné. Je schopen komunikovat s ji- 
nými multimediálními terminály v jiných sí- 
tích. 

■ Gateway (brána) zabezpečuje spojení H.323 
sítě s jinou sítí (např. ISDN), jinými slovy 
slouží jako překladač protokolů mezi různý- 
mi sítěmi. Je volitelnou komponentou. 

■ Gatekeeper by se dal přeložit jako vrátný 
nebo strážce, někdy se v daném kontextu 
používá pojem spojovatelka. Tuto kompo- 
nentu si můžete představit jako mozek sítě. 
Ačkoli je to volitelná komponenta, má na 
starosti velice důležité služby jako autoriza- 
ci, autentifikaci, překlad telefonních čísel na 
IP adresy, účtování služeb, směrování hovo- 
rů apod. Jedná se vlastně o analogii inteli- 
gentní ústředny. 

■ MCU (Multipoint Control Unit) zajišťuje ko- 
munikaci tří a více terminálů, jinými slovy 
konferenční hovory. 

Poznámka k výše uvedeným komponentám: 
H.323 síť může obsahovat libovolné množství 
terminálů, MCU a bran, vždy však pouze 
jednoho gatekeepera. Mluvíme pak o H.323 
zóně. Komunikaci mezi zónami řeší až verze 
3 standardu. Rovněž je potřeba zdůraznit, že 
toto dělení je pouze logické. Jednotlivé kom- 
ponenty pak mohou být, a často také bývají, 
integrovány do jednoho produktu. Například 
funkce MCU může být integrována přímo 
v terminálu. 

Nyní k protokolům zahrnutým ve standar- 
du H.323. H.323 je nezávislý na transportních 


protokolech, tj. na třetí a čtvrté vrstvě OSI 
a zahrnuje: 

■ Kódování zvuku. Jde o zakódování zvuku 
na vysílajícím terminálu a jeho dekódování 
na přijímající straně. Protože podpora zvu- 
ku je povinná, každý terminál musí podpo- 
rovat kódování podle G.7 1 1 (PCM, 64 Kb/s) 
a volitelně pak G.722 (64, 56 a 48 Kb/s), 
G.723.1 (5,3 a 6,3 Kb/s), G.728 (16 Kb/s) ne- 
bo G.723 (8 Kb/s). 

■ Kódování obrazu. Jak bylo řečeno, podpora 
videa je volitelná. Pokud je zahrnuta, musí 
splňovat standard H.261. 

■ H.255 signalizaci volání a H.255 RAS (Re- 
gistration, Admission, Status). Slouží pro 
sestavení spojení mezi dvěma koncovými 
body. K sestavení slouží výměna zpráv na 
signalizačním kanále, a to buď přímo mezi 


Obr. 7: Gateway. 

koncovými zařízeními, nebo mezi koncovým 
zařízením a gatekeeperem. RAS protokol 
zabezpečuje komunikaci mezi koncovými 
zařízeními sítě (terminál, gateway) a gate- 
keeperem. Má na starosti procedury jako 
registrace, správa šířky pásma apod. 

■ Řídicí signalizaci H.245. Tyto řídicí zprávy 
zajišťují výměnu vlastností mezi koncovými 


body (co vše terminály podporují), otevření 
a uzavření logických kanálů pro přenos, ří- 
zení toku dat, všeobecné příkazy a indikace 
stavu. 

■ RTP (ReaHime Transport Protocol). Zajišťu- 
je samotný přenos zvuku a videa v reálném 
čase mezi koncovými body sítě. Přesněji za- 
jišťuje doručení paketů ve správném pořadí 
pomocí časových razítek (timestamp), sek- 
venčních čísel apod. Při komunikaci přes IP 
používá protokol UDP. 


■ RTCP (ReaHime Transport Control Proto- 
col). Analogie RTP pro řídicí služby, tj. slou- 
ží pro synchronizaci audia i videa. 

Nyní podrobněji k jednotlivým komponentám. 

Terminál 

Jak vidíme na obr. 6, terminál musí podporo- 
vat: 

■ H.245 pro výměnu vlastností mezi terminály 
a vytvoření přenosového kanálu pro zvuk 

a video, 

■ H.255 pro signalizaci a sestavení volání, 

■ RAS pro případnou komunikaci s gatekee- 
perem, 

■ RTP/RTCP pro zajištění správného pořadí 
audio- a videopaketů, 

■ G.7 1 1 pro kódování zvuku (volitelně pak 
i jiná kódování), 

■ volitelně kódování videa a protokol T.120 
pro datové konference. 

Gateway 

Na straně H.323 sítě běží řídicí signalizace 

H.245 pro výměnu vlastností, H.255 signaliza- 
ce volání pro sestavení a zrušení volání 


Audio 

Video 

Apps 

Apps 


Terminál Call Manager 



RTCP 


H. 225.0 
RAS 


H.225.0 

Call 

signalling 


H.245 

Control 

signalling 


T.120 

Data 


Transport Protocols & Network Interface 


Obr. 6: Terminál. 
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a H.255 RAS pro registraci u gatekeepera. Na 
straně druhé sítě běží protokoly specifické pro 
tuto síť (ISDN, SS7). Těmito protokoly se stan- 
dard nezabývá. 

Gateway (viz obr. 7) překládá výše zmíně- 
né protokoly na jejich ekvivalenty druhé sítě. 
Pokud obě sítě používají společné protokoly 
(např. kódování G.711 pro zvuk), pak překlad 
není nutný. 

Gatekeeper 

Gatekeeper (viz obr. 8) poskytuje řídicí služby 
pro terminály a gatewaye, nepodílí se na pře- 
nosu samotných dat, tj. hlasu. 

Má definovány následující povinné funkce: 


■ překlad adres z telefonního čísla podle 
E.164 (např. 0696622199) na adresu termi- 
nálu (např. 193.179.159.250:456 v IP síti), 

■ řízení přístupu (admission cotrol) — ARQ 
(admission request), ACF (confirm) a ARJ 
(reject), 

■ řízení zóny — tzv. poskytování výše uvede- 
ných služeb pro všechny terminály, gate- 
waye a MCU jednotky v zóně. 

A volitelné služby: 

■ řízení signalizace hovoru, 

■ autorizace hovoru (možnost jeho odmítnutí), 

■ řízení hovorů (může hlídat všechny aktivní 
hovory v zóně), 

■ řízení pásma (bandwith control) — gatekee- 
per může např. odmítnout další hovor, po- 
kud je vyčerpáno pásmo. Děje se tak pomo- 
cí příkazů BRQ (Bandwith request), BCF 
(cofirm) a BRJ (reject). 

Zde stojí za zmínku, že standard H.323 se ne- 
zabývá mechanismem pro zabezpečení šířky 

pásma. Během navazování spojení si koncoví 


Telefonní síť 


účastníci mohou v rámci H.255 RAS signalizace 
vyměnit zprávu o své schopnosti podporovat 
kvalitu služeb pomocí políčka TransportQOS. 
Samotný mechanismus, například pomocí pro- 
tokolu RSVP (Resource reSerVation Protocol), 
je ponechán na výrobci. 

MCU (Multipoint Control Unit) 

Tvoří ho povinně MC (Multipoint Controller) 
a volitelně MP (Multipoint Processor). Jednot- 
livé terminály mohou mít různé vlastnosti 
(např. rychlost). Přes MC se domluví způsob 
komunikace (SCM — Selected Communication 
Mode). MP pak řeší „mixování" a přepínání 
hlasu a videa, případně dat. Konference může 
být centralizovaná, decentralizovaná, případně 
hybridní, více nám napoví obr. 9. 

Průběh spojení 

Pro lepší pochopení RAS, H.255 a H.245 
signalizace si popíšeme průběh spojení mezi 
terminály TI a T2 přes gatekeeper. 



Obr. 8: Gatekeeper. 


Sestavení spojení (obr. 10): 

■ 1. TI posílá RAS zprávu ARQ (admission 
request) gatekeepera pro povolení 
přístupu. 

■ 2. Gatekeeper potvrzuje přístup příkazem 
ACF (admission confirmation). 

■ 3. TI posílá H.255 zprávu „setup" terminálu T2. 

■ 4. Terminál odpovídá zprávou „call procee- 
ding" — probíhá sestavení spojení. 

■ 5. a 6. T2 se registruje u gatekeepera (stej- 
ně jako TI v bodech 1. a 2.). 

■ 7. T2 posílá „alerting" zprávu o sestavení 
spojení. 

■ 8. T2 potvrzuje sestavení spojení zprávou 
„connecť. 

Tok Udících signálů (obr. 11): 

■ 9. Je sestaven H.245 řídicí kanál mezi TI 

a T2. TI posílá zprávu „TerminalCapability- 




Obr. 9: MCU. Obr. 10: Sestavení spojení. 
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Terminál CapabilitySetAck (10)^ 
Terminál CapabilitySet0 1), _ 


Terminál Capability Set (9) 


Terminál CapabilitySetAck (12) 


- ^Pen^Logfeai Ghannei (-J3) ^ 

Open Logičtí ChanneJAcK (1j) _ 
OpenLogicalChannel(15)_ _ 


_Open Logical Channel Ack(16) ^ 


H.245 Message 


Obr. 11: Tok řídicích signálů. 


Seť pro výměnu podporovaných vlastností 
s T2. 

■ 10. T2 posílá potvrzení — H.245 zprávu 
„TerminalCapabilityAck". 

■ 11. T2 si vyměňuje podporované vlastnosti 
s TI (stejně jako v bodě 9.). 

■ 12. TI potvrzuje (stejně jako v bodě 10.). 

■ 13. TI otevírá přenosový kanál posláním 
zprávy „openLogicalChannel". Součástí 
zprávy je i RTCP adresa. 

■ 14. T2 potvrzuje otevření jednosměrného 
kanálu (TI >T2) zprávou „openLogical- 
ChannelAck". Součástí této zprávy je i RTP 
adresa, kterou má TI použít pro samotný 
přenos hlasu. 

■ 15., 16. T2 otevírá jednosměrný kanál s TI 
(analogie bodů 13 a 14). 

Po dokončení je navázána obousměrná komu- 
nikace pro přenos. 





L - + 

RTP Media Stream J[1 8^ __ _ 
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RTP Stream and RTCP Message 


Obr. 12: Přenos. 

Samotný přenos (obr. 12): 

■ 17. TI posílá zvuk (video) T2 „zabalený" 
v RTP protokolu. 

■ 18. T2 posílá zvuk (video) TI „zabalený" 
v RTP protokolu. 

■ 19. TI posílá RTCP (řídicí) zprávy T2. 

■ 20. T2 posílá RTCP (řídicí) zprávy TI. 

Zrušení hovoru, spojení (obr. 13): 



H.225 Signaling Message 
RAG Message 
H.245 Message 


Obr. 13: Zrušení hovoru. 

■ 21. T2 iniciuje rozpojení spojení. Posílá 
H.245 zprávu „EndSessionCommand" TI. 

■ 22. TI ruší spojení a potvrzuje zrušení T2 
zprávou „EndSessionCommand". 

■ 23. T2 dokončuje zrušení spojení zprávou 
H.255 „release complete". 

■ 24. TI a T2 se odpojují od gatekeeperu po- 
sláním RAS zprávy DRQ (Disengage Re- 
quest). 



■ 25. Gatekeeper potvrzuje uvolnění zprávou 

DCF (Disengage Confirm). 

Závěr s omluvou 

Všechny, jež se chtějí blíže seznámit s jed- 
ním z nejzajímavějších oborů, kterým be- 
zesporu telekomunikace jsou, a najít si 
v něm místo pro sebe, svoji tvůrčí invenci, 
prostor pro podnikání, nebo jen jako zdroj 
pro své poučení a hobby, doporučuji obrátit 
pozornost na uvedené zdroje, které mohou 
k tomuto účelu sloužit. 

Vás, pár vytrvalých čtenářů, kteří jste se 
dočetli až sem a myslíte si, že jsem ve svém 
dlouhém a poněkud zmateném povídání něja- 
ké důležité téma opomněl, prosím za prominu- 
tí. V případě, že si najdete čas sdělit mi váš 
názor, rád se nechám poučit. ■ 


Slovníček pojmů 


ADPCM (Adaptive Pulse Code Modulation) — adaptivní pulsní kódová modulace 

Alerting — mávěšť 

BCF (Bandwith Control Cofirm) — potvrzení přidělení pásma 
BRJ (Bandwith Control Reject) — pdmítnutí přidělení pásma 
BRQ (Bandwith Request) — žádost o přidělení pásma 
BW (Bandwith) — přenosové pásmo 
RTP (Reál Time Protocol) — protokol reálného času 
codec G.723 — kodek dle standardu G.729 

comfort noise — uměle přidávaný šum pro zlepšení subjektivního vjemu přenosu hlasu 
DCF (Disengage Confirm) — potvrzení uvolnění linky 
DRQ (Disengage Request) — požadavek na uvolnění ... 

E.164 — standard ITU, definuje způsob číslování telefonních sítích 
End Session Command — signalizace ukončení spojení 

G. 711, G.723, G.728 — standardy ITU - T definující digitalizaci hlasu 
Gatekeeper — řadič plnící úlohu spojovatele 

Gateway — mezisíťové rozhraní 

H. 245, H.255 H.255 RAS H.255, H.310, H.320 H.321, H.322, H.323 H.324 — standardy ITU definu 
jící procesy, rozhraní, protokoly 

IN (Inteligent Network) — inteligentní síť 
IP — internet Protokol 

ISDN — digitální síť s integrovanými službami 

ITU - T — mezinárodní telekomunikační unie, tekomunikační sektor pro standardizaci 
LAN (Area Network) — lokální síť 

MCU (Multipoint Control Unit) — řadič vícebodového spojení (konference) 

MOS (Mean Opinion Score) — veličina charakterizující výsledek subjektivního posouzení kvality 
MPLS (Multiprotocol Label Switching) — technologie řízení propustnosti IP sítí 
MPMLQ (Multipulse Maximum Likelihood Qauntization) — technologie digitalizace hlasu 
NGN (Next Generation Network) — síť 
PCM — pulsní kódová modulace 

POTS (Plain Old Telephone Systém) — klasická telefonní síť vyznačující se poskytováním 
omezeného rozsahu telefonních služeb 

PSTN (Public Switching Telephony Network) — veřejná telefonní síť s přepojováním okruhů 
QoS (Quality of Service) — kvalita poskytovaných služeb 
RAS (Remote Access Server) — uzel vzdáleného přístupu 
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Na CD najdete finální verzi české OpenOffice <T> 
1.0 pro Linux, anglické OpenOffice 1.0.1, PC Suitě 
2001 a PDF popisující novinky ve StarOffice 6. 



Kancelářské balíky 

Pochoutky nejen pro kancelářské myšky. 


Kancelářské balíky, a zejména textové proceso- 
ry a tabulkové kalkulátory, patří k nejvíce užíva- 
ným programům na osobních počítačích. Po- 
díváme se, jaké alternativy má český uživatel 
pracující v Linuxu nebo ve Windows při výběru 
kancelářského softwaru. 

Kancelářské balíky pro Windows 

Na platformě Windows je situace o poznání 
jednodušší. V českých luzích a hájích připadají 
v úvahu tři nebo čtyři kancelářské balíky. Podí- 
vejme se na ně trochu blíže. 

Microsoft Office XP 

Tento balík je na trhu již delší dobu, a bylo 

0 něm na stránkách Softwarových novin na- 
psáno hodně (víz např. listopad 2001, kam bych 
odkázal zájemce o hlubší informace). Jeho sou- 
částí je textový procesor Word, výborný tabul- 
kový kalkulátor Excel, poštovní a plánovací 
program Outlook, program pro tvorbu prezen- 
tací PowerPoint, ve verzi Professional pak 

1 databáze Access a případně i program pro vy- 
tváření a správu webových stránek FrontPa- 
ge. Kromě těchto klíčových aplikací obsahuje 
i řadu drobnějších nástrojů jako například jed- 
noduchý bitmapový editor pro úpravu fotogra- 
fií Photo Editor. Jedná se vyzrálý balík nabitý 
funkcemi, jež uspokojí každého kancelářského 
uživatele, a v některých svých částech prosté 
kancelářské použití daleko přesahuje (např. ta- 
bulkový kalkulátor Excel je dost silný i pro ně- 
které inženýrské nebo vědecké výpočty). 


Vzhledem k tomu, že Microsoft nikdy nedal 
k dispozici specifikace nativních formátů 
Microsoft Office, je jeho vlastní produkt jedi- 
ným, u kterého máte stoprocentní jistotu, že do- 
káže bez problémů zpracovat soubory ve 
formátech DOC, XLS atd. Konkurenční vývojá- 
ři v tomto směru vykonali mnoho práce, ale 
kompatibilita jejich produktů stále ještě není 
dokonalá. To lze považovat za výhodu Micro- 
soft Office (jeho nativní formáty jsou velmi roz- 
šířené), stejně tak však za nevýhodu oproti 
otevřeným formátům konkurence založeným 
na XML (kterou pocítíme např. tehdy, chceme- 
li soubory zpracovávat dalšími programy). 
Word samozřejmě zvládá formáty TXT (v růz- 
ných kódováních), RTE, HTML a mnohé další, 
zatím však nikoliv otevřený XML formát Open- 
Office/StarOffice. 

Po funkční stránce lze Microsoft Office vy- 
tknout jen málo. Z mnoha zajímavých novinek 
bych připomněl schopnost označit více bloků tex- 
tu či buněk najednou (držíme-li při výběru stisk- 
nutou klávesu Ctrl), což je velmi užitečné 
a zrychluje to práci. Další příjemnou funkcí jsou 
tzv. inteligentní značky, upozorňující na problé- 
mové části dokumentu (například buňky s neoče- 
kávaným obsahem) nebo reagující na speciální 
typy dat (např. jméno osoby) a přiřazující rele- 
vantní funkce (např. Přidat do kontaktů). Ne- 
příjemná jsou přehnaná protikopírovací opatření. 
Po instalaci je nutno se telefonicky nebo přes In- 
ternet spojit s Microsoftem a balík aktivovat, což 
má zabránit nelegálnímu šíření (Microsoft neakti- 
vuje dvě instalace se stejným licenčním číslem). 


Skutečnost je však taková, že si pirát používající 
jednoduchý crack stažený z Internetu nemusí 
dělat těžkou hlavu, ale poctivý uživatel se může 
dostat do velmi nepříjemné situace (k tomu, aby 
Microsoft Office vyžadoval novou aktivaci, stačí 
i na notebooku běžné změny hardwaru, včetně 
připojení externích zařízení). 

Problémem při práci s Microsoft Office je 
i jeho neodbytná snaha poučovat uživatele 
a svévolně (a bez upozornění) opravovat jeho 
práci. Jistě, podobné funkce lze v nastavení vy- 
pnout, ale vzhledem k tomu, že mnoho z nich je 
defaultně zapnuto, stihnou často nadělat mno- 
ho škody. Je to horší o to, že kancelářské pro- 
gramy často člověk používá na mnoha různých, 
i sdílených, počítačích. Práce s Microsoft Office 
tak někdy připomíná malý souboj — když na 
místo tří hvězdiček vloží do dokumentu ozdob- 
nou čáru, které se není žádným intuitivním 
způsobem možno zbavit, nebo když Outlook 
opraví domnělé překlepy tak, že adresát dosta- 
ne nesmyslnou zprávu. Zvlášť pokud člověk pí- 
še (jak je při práci s elektronickou poštou 
obvyklé) bez diakritiky a zprávu si před odeslá- 
ním nepřečte, může dojít k nečekaným slovním 
záměnám. 

Největší výhodou oproti konkurenčním balí- 
kům je zřejmě přítomnost aplikace Outlook, 
která slouží k práci s poštou a především jako 
plánovací software umožňující komunikaci 
s Microsoft Exchange Serverem, a tím i or- 
ganizaci práci ve skupině, například ve firmě. 
To současným konkurentům chybí. 

StarOffice 6.0 

StarOffice 6.0 není v současné době lokalizovaný 
do češtiny, což bohužel neznamená jen anglické 
uživatelské prostředí, ale i nepřítomnost českého 
korektoru pravopisu, tezauru a dalších jazykově 



Skvělou novinkou v Microsoft Office XP je možnost označit více bloků textu. ^ 
Podobně to umí i nové StarOffice a OpenOffice.org. 



StarOffice 6.0 ve Windows XP. I při načítání relativně jednoduchého dokumentu ^ 
DOC z Wordu dojde k malým změnám ve formátování. Obtékající text by měl mít od 
obrázku mezeru. 
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602Text zachoval mezeru okolo obrázku, ale v pravém sloupci zapomněl odsadit první řádky odstavců. ^ 
V menu je vybrán příkaz pro přečtení dokumentu v českém jazyce. 


vázaných funkcí. Nicméně česká lokální nastave- 
ní (např. času a měny) již fungují. Podle vyjádření 
pracovníků firmy Sun se na lokalizaci usilovně 
pracuje. Doufejme, že se dočkáme brzy, neboť se 
jedná o velmi kvalitní a cenově dostupný pro- 
dukt, jehož nespornou výhodou je i dostupnost 
pro více platforem (Windows, Linux a Solaris). 
Cena na českém trhu dosud nebyla stanovena, 
ale v USA se balík prodává za 76 dolarů, přičemž 
pro vzdělávací organizace je zdarma. Pravděpo- 
dobně se dříve dočkáme české verze OpenOffi- 
ce.org (z které StarOffice 6.0 vychází), neboť ta je 
již k dispozici pro Linux. 

Od verze 5.2, popsané v části věnované Li- 
nuxu, se změnilo mnoho. Zmizela jednotná pra- 
covní plocha, která nebyla uživateli příliš 
oblíbena, všechny znaky jsou ukládány v Unico- 
de, čímž byly eliminovány problémy s národní- 
mi abecedami, a nové nativní formáty všech 
souborů jsou založené na XML. Využití otevře- 
ného Extended Markup Language (XML) jako 
implicitního formátu souborů umožňuje komu- 
koliv efektivně vyvíjet nástroje pro práci se 
soubory StarOffice. To je velký příslib do bu- 
doucna a je možné, že formáty StarOffice/ 
OpenOffice jednoho dne vytlačí dosud téměř 
standardní formáty Microsoft Office. 

Změn a novinek je samozřejmě mnohem ví- 
ce, ale to by vyžadovalo samostatný článek. 
Jednou z nich je bohužel i nepřítomnost pro- 
gramů StarMail a StarSchedule, známých ze 
starší verze. Ten, kdo využívá Microsoft 
Outlook a chtěl by přejít na StarOffice, bude 
ekvivalentní aplikaci v StarOffice 6.0 postrádat. 
Čtyři hlavní aplikace StarOffice 6.0 jsou textový 
editor Writer, tabulkový procesor Calc, editor 


multimediálních prezentací Lmpress a vekto- 
rový grafický nástroj Draw. 

StarOffice Writer kromě nativních formátů 
(včetně bezproblémové zpětné kompatibility se 
staršími verzemi) zvládá bez problému řadu 
dalších, včetně nezbytných RTF, HTML, TXT 
(i převody mezi různými kódováními, nejen češ- 
tiny), a dokonce si velmi dobře poradí s impor- 
tem i exportem nativních formátů Microsoft 
Office. Pokoušel jsem se otevřít desítky nejrůz- 
nějších souborů a narazil jsem jen na dva váž- 
nější problémy (kromě drobných změn ve 
formátování): problém s českými znaky při im- 
portu dokumentů Microsoft Office 95 (příčina je 
zřejmě tatáž jako u OpenOffice.org, popsaném 
v části věnované Linuxu, vždyť tyto produkty 
sdílejí stejný základ) a problém s některými do- 
kumenty Excelu, kdy Calc (tabulkový procesor) 
nedisponoval potřebnými funkcemi. To je spíše 
výjimečné, neboť paleta funkcí je dostatečně ši- 
roká (je jich téměř 400) a korektně jsem s ním 
načetl všechny soubory Excelu, které v praxi 
používám (a často jsou poměrně složité). 

Velmi pěkná je možnost označit více než je- 
den blok textu (nebo třeba buněk v tabulce) na- 
jednou (Ctrl + výběr myší), stejně jako to umí 
(nově) Microsoft Office XP. Vynikající je i malá 
červená šipka, která upozorňuje, že obsah buň- 
ky v tabulce přetekl a je zakryt obsahem buň- 
ky následující. To Excel neumí. Se StarOffice 
jsem pracoval dva týdny (včetně psaní tohoto 
článku) a musím konstatovat, že mi po všech 
stránkách vyhovuje. Je to jistě velmi subjektiv- 
ní záležitost, ale ze všech kancelářských balíků 
pod Windows mi právě tento sedne nejlépe. Je 
zde však jeden malý nedostatek, o kterém bych 


se měl zmínit: počet znaků a slov lze na zálož- 
ce Statistics (File/Properties...) zjistit jen pro 
celý dokument, nikoliv však pro označený blok 
textu. Trochu mi chybí i trojité poklepání myší 
pro označení celého odstavce (označí místo to- 
ho řádek, což nepovažuji za příliš užitečné). 

Zamiloval jsem si vektorový editor Draw. 
Nesnaží se soupeřit s Corelem nebo Illustrato- 
rem, pro tvorbu jednoduchých schémat a podob- 
né grafiky je však téměř ideální. Je pohodlně 
a snadno ovladatelný, rychlý a obsahuje vše, co 
je potřeba pro tvorbu „kancelářské" grafiky, 
včetně práce s 3D objekty. Je založený na XML 
SVG (Scalable Vector Graphics). StarOffice ob- 
sahuje i řadu dalších užitečných nástrojů, jako 
rozsáhlou nabídku klipartů, výborný editor 
rovnic či nástroj pro přístup k databázím (např. 
dBase, SQL). 

PC Suitě 2001 

PC Suitě 2001 je kancelářský balík od české fir- 
my Software602. Obsahuje textový editor 
602Text, tabulkový kalkulátor 602Tab, bitma- 
pový grafický editor 602Photo, určený k zá- 
kladním úpravám fotografií, a organizátor 
dokumentů 602Album. Základní balík je k dis- 
pozici zdarma, pro jeho skutečně plnohodnotné 
použití je však třeba za 1.498 korun zakoupit 
Plus Pack, který balík rozšíří o funkce dělení 
slov, kontrolu pravopisu (čeština, slovenština, 
němčina a americká i britská angličtina), mail- 
merge a další funkce. 

Celý balík je poměrně jednoduchého a spar- 
tánského provedení (až na několik zajímavých 
a neobvyklých funkcí, které zmíním dále). Po je- 
ho instalaci mě zarazil poněkud nestandardní 
(a ošklivý) vzhled ikon v dialozích pro otvírání 
souboru. Na to se však dá zvyknout. Vcelku 
v pořádku se načte většina dokumentů ve for- 
mátu DOC — nicméně dokumenty se složitějším 
formátováním bývají výrazně více zkreslené než 
například v případě StarOffice 6.0. U několika 
komplexnějších souborů s dvousloupcovou saz- 
bou z Wordu 2000 se mi například stalo, že 
veškerý obsah se v 602Textu zobrazil jen ve 
sloupci levém. Hypertextové odkazy na jiná mís- 
ta dokumentu se zobrazují jako nesmyslný text 
a objevují se i další závažné chyby. 

Na druhou stranu, programy balíku PC Suitě 
2001 nemají problémy s načítáním českých zna- 
ků ze souborů Microsoft Office 95 a starších, 
tak jako je tomu například u StarOffice 6.0 ne- 
bo OpenOffice.org. Pro práci s jednoduššími do- 
kumenty je však kompatibilita dostačující. 
602Text umí mimo jiné pracovat s nezbytnými 
formáty RTF, HTML a TXT v různých kódová- 
ních (včetně Unicode). 

602Text poskytuje všechny základní funkce 
a jednoduché a pohodlné ovládání. Stejně jako 
v případě StarOffice mi chybí možnost spočítat 
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slova a znaky v označené části textu a označe- 
ní odstavce trojitým poklepáním myší, které 
v tomto případě nefunguje vůbec. Pěkná je 
funkce formátovacího štětce, který umožňuje 
pohodlnou a rychlou změnu formátu textu. Ta- 
bulkový kalkulátor 602Tab je poměrně jedno- 
duchý a obsahuje pouze základní funkce, méně 
náročným uživatelům však bohatě vystačí. 

Mezi zajímavé funkce (obsažené v placeném 
rozšíření Plus Pack) patří obousměrný anglický 
a německý překladový slovník. Stisknutím klá- 
vesy F6 (případně volbou z menu) lze vyvolat 
dialog, který zobrazí synonyma a umožní pře- 
klad českého slova do angličtiny nebo němčiny 
(případně obráceně). Slovníky neohromí slovní 
zásobou, přesto se však jedná o užitečnou a pří- 
jemnou funkci. Zajímavá je též možnost nechat 
si český text programem nahlas předčítat — 
software pro českou hlasovou syntézu dodávaný 
s programem neumí zázraky a zní velmi strojo- 
vě, nicméně generovaný hlas je bez problémů 
srozumitelný. Při testování na Duronu 950 MHz 
s 256 MB RAM a zvukovou kartou integrovanou 
na základní desce vše fungovalo k mé nejvyšší 
spokojenosti, na Pentiu II 350 MHz se 128 MB 
RAM a starou ISA zvukovou kartou však při 
spuštění této funkce docházelo k téměř pravidel- 
ným zamrznutím programu, který s sebou nejed- 
nou vzal celé Windows 2000; většinou však až 
po úspěšném přečtení dokumentu. 

Závěr 

Pro práci v týmu je Microsoft Office zatím asi 
nenahraditelný, pokud neuvažujeme o doplnění 
konkurenčních produktů nějakým dalším soft- 
warem. Pro jednotlivého uživatele se však Star- 
Office 6.0 (respektive OpenOffice.org 1.0) stane 
v okamžiku dokončení české lokalizace plno- 
hodnotnou alternativou za nesrovnatelně nižší 
(respektive nulové) pořizovací náklady. Pro mé- 
ně náročné uživatele je dobrou alternativou čes- 
ká PC Suitě 2001, která navíc obsahuje anglické 
a německé překladové slovníky a českou hlaso- 
vou syntézu. 

Jakub Friedl, jfriedl@softnov.cz 

Názor SWN 

Microsoft Office XP 

© Vyzrálý produkt s velkým množstvím funkcí, v sou- 
časné době standard na trhu kancelářských balíků pro 
Windows, jako jediný poskytuje 100% jistotu kompatibi- 
lity s nativními formáty Microsoft Office. 

© Nepřiměřeně vysoká cena, nutnost aktivace produk- 
tu (a reaktivace při změnách hardwarové konfigurace 
počítače), snaha být chytřejší než uživatel. 

Závěr: Současný standard mezi kancelářskými balíky 
pro Windows nabitý funkcemi za příliš vysokou cenu. 
Cena: verze Standard 16.640 Kč (bez DPH 15.847 Kč), 
verze Pro 20.009 Kč (bez DPH 19.056 Kč) 

Kontakt: www.microsoft.cz 

SOFTWAROVÉ NOVINY 8/2002 


StarOffice 6.0 

© Dobrá (nikoliv však dokonalá) kompatibilita s Micro- 
soft Office, široká škála vynikajících nástrojů, otevřený 
souborový formát založený na XML a Unicode, multi- 
platformní produkt, cena, velmi příjemná práce. 

© Česká lokalizace se teprve připravuje, nepřítomnost 
poštovní a plánovací aplikace ekvivalentní Microsoft 
Outlook. 

Závěr: Špičkový, dobře ovladatelný a multiplatformní 
kancelářský balík, který bohužel neobsahuje plánovací 
software typu Outlook a stále ještě čeká na českou lo- 
kalizaci. 

Cena: 76 USD, v ČR zatím není stanovena 
Kontakt: www.sun.com 


PC Suitě 2001 

© Cena, překladové slovníky, česká hlasová syntéza. 

© Jen základní funkce, horší kompatibilita s nativními 
formáty Microsoft Office, nepřítomnost poštovní a plá- 
novací aplikace ekvivalentní Microsoft Outlook. 

Závěr: Levný kancelářský software pro nenáročné s ně- 
kolika zajímavými funkcemi. 

Cena: základní verze bez pokročilých funkcí zdarma, 
Plus Pack 1.573 Kč (bez DPH 1.498 Kč) 

Kontakt: www.software602.cz 


Kancelářské balíky pro Linux 


Linux již dávno není pouze serverovým operač- 
ním systémem. V poslední době začíná stále ak- 
tivněji pronikat i na desktop. Aby mohl na 
tomto poli uspět, musí kromě snadno ovladatel- 
ného grafického uživatelského rozhraní (jakým 
je např. KDE3) a nástrojů pro snadnou instala- 
ci a správu (např. YaST2 v SuSE Linuxu) nabíd- 
nout též základní nástroje pro kancelářskou 
práci, srovnatelné s Microsoft Office. Naštěstí 
tomu tak je do značné míry již dnes. Podrobně- 
ji o tom pojednává následující přehledové srov- 
nání dostupných kancelářských balíků pro 
Linux. 

OpenOffice.org 1.0 CZ-RC1 

Projekt OpenOffice.org nastartovala firma Sun, 
když nedlouho po uvedení StarOffice 5.2 v roce 
2000 zveřejnila většinu zdrojových kódů a dala 
jej k dispozici nezávislým vývojářům. Ti začali 
velmi záhy pracovat na nových otevřených for- 
mátech pro výměnu kancelářských dokumentů 
založených na jazyku XML, později přepraco- 
vali celé jádro balíku tak, aby pracoval s uni- 
verzální znakovou sadou Unicode, přidali 
podporu pro vyhlazování písem a v neposlední 
řadě rozšířili počet podporovaných platforem 
(posledním přírůstkem do této rodiny se stal 
OpenOffice.org pro Mac OS X). Před několika 
týdny tak byla konečně po několikaletém vývo- 
ji uvolněna první oficiální stabilní verze Open- 
Office. Slovo stabilní zde však spíše odráží 


vztah vývojářů k této verzi, neboť z vlastní zku- 
šenosti mohu potvrdit, že již několik posledních 
vývojových verzí fungovalo z hlediska běžného 
uživatele prakticky bezchybně. 

Pro tuto recenzi jsem použil OpenOffice.org 
1.0 pro Linux s předběžnou verzí české lokaliza- 
ce. Nyní je již k dispozici oficiální vydání lokali- 
zované verze, které najdete i na našem CD. Hned 
zkraje nutno podotknout, že tým českých lokali- 
zátorů odvedl výborný kus práce. Nejenže jsou 
kvalitně přeloženy všechny nabídky, průvodci 
a hlášení programu, ale dostalo se také na stan- 
dardní styly a dokonce je přeložen i obsah nápo- 
vědy (vzhledem k rozsahu nápovědy nelze ani 
očekávat více). Bohužel zatím nedošlo na nástro- 
jové tipy. 

Česká verze dále integruje poměrně solidní 
kontrolu pravopisu a české dělení slov. Pro an- 
glickou verzi OpenOffice.org je nutné tuto pod- 
poru stáhnout z internetových stránek projektu 
a ručně doinstalovat. Poněkud překvapivé je, že 
i v české verzi je nutné ji nejprve zapnout v pří- 
slušné konfigurační nabídce. Nezkušený uživa- 
tel by se tak mohl mylně domnívat, že podpora 
pro český pravopis v balíku chybí. Zatím v lo- 
kalizaci nejsou připraveny žádné specifické au- 
tomatické opravy ani výjimky. Rovněž znaky 
pro automatické vkládání správných českých 
uvozovek je třeba nastavit v příslušných nabíd- 
kách ručně. 

Díky tomu, že celý balík interně pracuje 
s univerzální znakovou sadou Unicode, nejsou 
se zobrazováním ani tiskem českých znaků žád- 
né problémy. Dokonce není problém kombino- 
vat v jednom dokumentu více abeced. Na rozdíl 
od linuxové verze StarOffice navíc není potřeba 
používat speciální nástroj pro nastavení písem 
pro tisk. OpenOffice.org pro zobrazení i tisk au- 
tomaticky používá dostupná TrueType a Typel 
písma X Serveru, na obrazovce navíc vyhlazo- 
vaná modulem Xft. Tím je zajištěna shoda mezi 
tím, co se zobrazuje na obrazovce, a výstupem 
z tiskárny. 

Konfigurátor tisku však docela nezmizel 
a nyní umožňuje mj. pohodlné nastavení vir- 
tuálních tiskáren pro odeslání dokumentu fa- 
xem či export do PDF (konverzí z PostScriptu). 
Ani v těchto případech nemá OpenOffice.org 
s češtinou žádné problémy. 

Ovládání balíku OpenOffice.org je velmi in- 
tuitivní a uživatel, který již s nějakým podob- 
ným kancelářským balíkem pracoval, si jej brzy 
osvojí. 

Mezi základní nástroje OpenOffice.org patří 
textový procesor a tabulkový kalkulátor, které 
bezesporu snesou srovnání s programy Word 
a Excel z Microsoft Office, dále nástroj pro 
tvorbu prezentací ve stylu oblíbeného Po- 
werPointu, program umožňující WYSIWYG 
tvorbu webových stránek, unikátní vektorový 
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Slabinou AbiWordu je používání 8bitového kódování. 


I Pathetic Writer, textový editor SiagOffice, má problémy s diakritikou. 


kreslicí program a editor vzorců. Oproti Star- 
Office 5.2 zde chybí poštovní klient typu 
Outlook, silnější podpora databází a některé 
další drobné nástroje. 

Až nečekaně dobře je v OpenOffice.org dota- 
žena podpora formátů Microsoft Office, ať už 
jde o RTF či binární formáty DOC a XLS. Již 
dlouho jsem se nesetkal s dokumentem, s nímž 
by měl 0pen0ffice.org nějaké zásadní problémy. 
Bezchybně zvládá veškeré formátování (zvláště 
pokud mu v Linuxu usnadníte situaci instalací 
TrueType písem z Windows) a problémy nemá 
většinou ani se zobrazením českých znaků v im- 
portovaných dokumentech. 

Jedinou výjimku tvoří dokumenty Wordu 
6/95, u nichž se při importu česká písmenka 
chybně interpretují jako znaky západoevropské 
abecedy (známé přeškrtnuté o místo ř atd.). Do- 
mnívám se, že je to způsobeno tím, že u těchto 
verzí Word neukládá do dokumentu informaci 
o použité znakové sadě, OpenOffice.org tak mů- 
že pouze hádat (pak je ovšem chybou, že se 
v případě, kdy je na pochybách, neobtěžuje ze- 
ptat uživatele). Dokumenty exportované z Open- 
Office.org ve formátu Word 6 či Word 95 jsou 
v pořádku, český Word je načte bez problémů. 

Také při importování a exportování doku- 
mentů ve formátech RTF či Office 2000/XP na 
žádné problémy většinou nenarazíte. OpenOffi- 
ce.org umí importovat šablony se styly. Makra 
v jazyce Basic sice nepoužije, nicméně je ucho- 
vá v nezměněné podobě pro případ opětovného 
uložení ve formátu MS Office. Tvůrcům maker, 
kteří by se chtěli pokusit makra přepsat do 
OpenOffice.org Basicu, navíc úlohu částečně 
usnadní tím, že automaticky vytvoří odpovídají- 
cí funkce OpenOffice.org Basicu, které vyplní 
komentovanými těly původních funkcí z MS 
Basicu. Jelikož jsou si oba jazyky syntakticky 


i funkčně dosti podobné, nebývá u jednodušších 
maker migrace náročnou záležitostí. 

Vyjma podpory pro formáty Microsoft Offi- 
ce zde pochopitelně nalezneme plnou podporu 
pro všechny (i historické) formáty StarOffice, 
dále formáty DBase, Lotus 1-2-3, obyčejný text 
v mnoha kódováních včetně UTF-8, celou řadu 
grafických formátů od bitmapových po vektoro- 
vé, jako je SVG či MathML pro import i export 
matematických vzorců. Nativní formát Open- 
Office.org je založený na XML a jeho komplet- 
ní specifikace je každému k dispozici na 
stránkách projektu. Je navržen tak, aby mohl 
být použit jako nativní či výměnný formát ji- 
ných kancelářských produktů. 

StarOffice 5.2 

0 tomto dnes již poněkud zastarávajícímu pro- 
duktu se zmíním jen krátce. Mezi jeho největší 
přednosti patří velmi slušná kompatibilita s for- 
máty Microsoft Office, jednotné uživatelské roz- 
hraní a integrace velké řady užitečných nástrojů. 
Za jeho největší slabiny považuji omezené mož- 
nosti při práci s různými znakovými sadami, 
např. jej nelze příliš snadno při jednotné konfi- 
guraci používat na psaní českých a francouz- 
ských textů (řešení pochopitelně existuje, ale 
není nijak přímočaré ani čisté). 

Charakterem lze StarOffice 5.2 přirovnat 
např. k Office 97. Plná lokalizace nabídek není 
pro češtinu volně dostupná (u nás ji sice nabí- 
zí firma SuSE, nicméně z licenční stránky není 
tato záležitost zcela vyřešena). Na rozdíl od 
OpenOffice.org neobsahuje tabulkový kalkulá- 
tor StarOffice 5.2 podporu pro české formáto- 
vání času a měny a kvůli některým omezením 
není ani příliš snadné tuto podporu doplnit 
prostřednictvím uživatelsky definovaných for- 
mátů. V řadě dalších ohledů však StarOffice 


5.2 předznamenává výtečné vlastnosti jeho ote- 
vřeného následníka OpenOffice.org. 

V současné době firma Sun Microsystems 
připravuje distribuci nové komerční verze Star- 
Office 6.0, založené na OpenOffice.org. Ta by mě- 
la být na rozdíl od verze 5.2 zpoplatněna. Dá se 
nejspíš očekávat, že oproti OpenOffice.org bude 
nabízet nové verze některých nástrojů, které by- 
ly z OpenOffice.org vypuštěny, například rozhra- 
ní pro databáze. 

KOffice 

Možná si pamatujete, že spolu s dlouho očeká- 
vaným vydáním desktopového prostředí KDE 
2.0 byla zveřejněna také první verze kancelář- 
ského balíku KOffice. Možná, že jste podobně 
jako já s tímto balíkem chvilku koketovali, aby- 
ste ho posléze po několika tragických pádech 
raději nechali na pokoji. Vývoj tohoto balíku se 
však nezastavil a pokračuje celkem nenápadně, 
leč vcelku svižným tempem, dál. Poslední ofici- 
ální verze určená pro KDE3 nese číslo 1.1.1. 
V blízké době by však měla být vystřídána ver- 
zí 1.2. 

Základní sadu nástrojů tvoří textový proce- 
sor KWord, tabulkový kalkulátor KSpread, 
nástroj na tvorbu prezentací KPresenter, pro- 
gram pro vytváření grafů KChart, editor mate- 
matických výrazů KFormula a vektorové 
kreslítko Kontour. Jejich ovládání je velmi in- 
tuitivní, zcela v duchu celého KDE. 

Celý projekt KDE2, na jehož základech 
KOffice vznikla, od počátku počítal s podporou 
různých lokalizací. Proto po této stránce nejsou 
s češtinou v KOffice (alespoň v Linuxu) praktic- 
ky žádné problémy. Správné zobrazování a tisk 
diakritiky jsou tak podmíněny pouze přítom- 
ností českých fontů systému X Window (Typel 
a TrueType fonty mohou být navíc, stejně jako 
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OpenOffice používá Unicode, zobrazení českých znaků je proto bezproblémové. ^ 


Tabulkový kalkulátor KOffice v prostředí KDE. ^ 


v celém KDE, na obrazovce vyhlazovány). Kon- 
trolu českého pravopisu zajišťuje standardní 
unixový spěli checker ispell, případně jeho no- 
vodobý nástupce aspell. 

Zajímavostí textového procesoru je vypra- 
cované obtékání obrázků a možnost vytvářet 
kdekoli na stránce textové rámy s vlastním 
formátováním. Tím se KWord poněkud blíží 
pokročilejším nástrojům pro DTP. 

Přestože se jedná o samostatné aplikace, je 
celý balík velmi dobře provázán. Vkládání 
obrázků, tabulek či grafů, vytvořených pomocí 
dalších nástrojů, do textu je tak velmi snadné 
a přirozené. Další příjemnou vlastností je, že 
komponenty KOffice lze snadno integrovat do 
dalších nástrojů v KDE. Například internetový 
prohlížeč a souborový manažer Konqueror 


tímto způsobem umožňuje zobrazit náhledy 
souborů KOffice přímo ve svém hlavním okně. 

KOffice používá k ukládání dokumentů 
vlastní formát založený na XML a zdá se, že se 
již pracuje i na transformaci mezi XML formá- 
ty KOffice a OpenOffice.org. V dnešním světě se 
však bohužel při výměně dokumentů nejčastě- 
ji setkáváme s dokumenty Microsoft Office. 
Vzhledem k tomu, co bylo o binární struktuře 
těchto dokumentů publikováno, považuji téměř 
za zázrak, že se je ve StarOffice a OpenOffi- 
ce.org podařilo zvládnout. U KOffice je už situa- 
ce o poznání horší, do nedávná byla dokonce 
tristní. Pro formát DOC jsou nyní v KOffice po- 
užity importní filtry programu AbiWord, o kte- 
rém se krátce zmíním dále. Ty si poradí se 
základním formátováním, s většinou tabulek 


i obrázků. Složitější dokument sice po importu 
vypadá maličko jinak než originál, nicméně je 
vcelku dobře použitelný. Protože se podpora 
pro formát DOC dostala do KWordu poměrně 
pozdě, stále trpí jistými vadami na kráse. U ně- 
kterých dokumentů konverze z Wordu nepro- 
běhne vůbec a celý KWord se zhroutí. Zne- 
pokojuje mě též, že na mém počítači verze 
KOffice 1.1.1 instalovaná se SuSE Linuxem 8.0 
tvrdí, že konverzi z Wordu nepodporuje, zatím- 
co verze se stejným číslem pod RedHatem 7.2 
tytéž dokumenty načítá. 

Poměrně podobná situace je u importních fil- 
trů z Excelu, které někdy pracují zcela bezchyb- 
ně, jindy konverze dokumentu vytvoří v tabulce 
jen několik různě vybarvených políček. Dalším 
nešvarem je značně neúsporné hospodaření 
s pamětí v importním filtru z Excelu či přímo 
v aplikaci KSpread. Tabulka o několika sloup- 
cích a cca 16.000 řádcích v podání KSpread su- 
verénně zaplnila veškerých 256 MB virtuální 
paměti mého počítače. Zcela zarážející je na- 
prostá absence importního filtru pro formát RTF 
(uznávám, ani tento formát není v podání Micro- 
softu žádný med, jenže většina lidí, kteří vám 
v něm posílají přílohy, se domnívá, že nic lepší- 
ho už pro vás udělat vážně nemůžou). 

Oba hlavní nástroje KWord i KSpread pod- 
porují většinu obvyklých formátovacích funkcí 
jako tvar, sklon, velikost a barvu písma, barvu 
pozadí, obvyklé formátování odstavce a strany, 
automatické záhlaví a zápatí, náhled před tis- 
kem (prostřednictvím komponenty KDE, zobra- 
zující přímo výstupní PostScript), styly a další. 
Tabulkový kalkulátor nabízí řadu základních 
i složitějších, dobře zdokumentovaných funkcí 
(cca 160). Jako skriptovací jazyk je použit 
Python. Pokročilejší vlastnosti jako verzování 
a zaznamenávání změn, s nimiž se obvykle se- 
tkáváme u vyspělejších balíků, zde chybí. KOffi- 
ce se tak řadí spíše do kategorie osobních 
kancelářských aplikací. 



Tabulkový kalkulátor StarOffice 5.2. ^ 
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Ve vektorovém grafickém programu StarDraw lze ^ 
pohodlně pracovat s 3D objekty, grafy i rovnicemi. 


SiagOffice 

Tento poměrně neznámý balík je dílem jednoho 
autora. Kromě tabulkového kalkulátoru Siag 
obsahuje textový procesor nazvaný Pathetic 
Writer, jednoduchý textový editor, editor animo- 
vaných prezentací Egon Animator, primitivní 
správce souborů a kalkulátor. Jak je z některých 
názvů patrné, má autor projektu svébytný smysl 
pro humor. V nápovědě dále tvrdí, že Siag je 
akronym pro Siag Is Not An Excel Emulátor, 
jenže první písmena tohoto prohlášení rozhodně 
daný akronym neskládají. V sekci About je vše 
uvedeno na pravou míru: Siag znamená Sche- 
me In a Grid. To je už o něco méně od věci. 
Autor balíku Siag totiž použil jako základní ja- 
zyk pro zápis vzorců a vytváření rozšiřujících 
maker variantu funkcionálního prefixového jazy- 
ka Lisp zvanou Scheme (jinou implementaci to- 
hoto jazyka používá například oblíbený grafický 
editor Gimp\ Kromě jazyka Scheme však nabí- 
zí Siag také rozhraní k řadě dalších jazyků, jako 
je Tel, Python, Ruby, Guile Scheme, a pro zápis 
výrazů klasickou infixovou notaci ve stylu jazy- 
ka C. 

Další zvláštností SiagOffice je poněkud ne- 
tradiční (a často navíc nedotažené) ovládání. 
Někoho by mohlo potěšit, že klávesové zkratky 
napodobují editor Emacs, jenže po chvíli expe- 
rimentování narazíte na některé naprosto ba- 
nální, které zde chybějí, nebo se chovají jinak. 

Aplikace podporují (většinou za pomoci ně- 
jakých externích programů) import a export do 
několika dalších formátů, jako je RTF, CSV, 
HTML, LaTeX, PostScript či PDF, u žádného 
z nich však nemůžete počítat se stoprocentním 
zachováním formátování, spíše naopak. 

Balík je sice částečně lokalizován formou 
překladu nabídek, čeština jako taková je však, 
podobně jako většina dalších jazyků, podporo- 
vána jen velmi chabě. Zobrazování a tisk dia- 
kritiky vyžaduje ruční instalaci fontů v kódo- 
vání Latin-2. Ani pak verze, které naleznete 
v čerstvých distribucích Linuxu, nezobrazují 
v nabídkách česká písmenka správně (poslední 
verze, která je k dispozici na Internetu, tento 
problém patrně řeší). 


Na psaní jednoduchých textů či primitivních 
tabulek se Siag nejspíš použít dá, ale srovnání 
s obdobnými balíky, které jsou dnes k dispozici, 
mu nedává mnoho naděje. Osobně mi SiagOffi- 
ce připomíná aplikace, které se objevovaly 
v distribucích Linuxu někdy okolo roku 1997. 

Další dostupné balíky 

Vzhledem k omezenému rozsahu tohoto článku 
není možné věnovat pozornost všem dalším 
kancelářským balíkům, se kterými se ve světě 
Linuxu/Unixu můžete potkat. Tak návdavkem 
alespoň některé další. 

Poměrně zajímavým se jeví GNOME Offi- 
ce. Jedná se v podstatě o několik aplikací pro 
Gtk/GNOME, jejichž vývoj byl dlouhou dobu 
zcela nezávislý. Jádro GNOME Office tvoří 
textový procesor AbiWord a tabulkový pro- 
cesor Gnumeric. Pro zlepšení jména balíku 
se dodává i GIMP, nejslavnější program zalo- 
žený na knihovně Gtk. AbiWord dnes běhá 
velmi obstojně v Linuxu, Windows i na Mac 
OS a svým moderním vzhledem si nezadá 
s ostatními textovými procesory. Jeho slabi- 
nou je používání osmibitových znakových sad, 
které způsobuje nemalé obtíže tomu, kdo se 
snaží AbiWord přesvědčit, aby zobrazoval ko- 
rektně písmenka s českou diakritikou, nedej 
bože znaky z více abeced najednou. Návodů, 
jak toho docílit, je na Internetu celá řada, pro- 
to se je zde nebudu snažit rekapitulovat. Abi- 
Word, Gnumeric i GIMP disponují uspokoji- 
vými českými překlady nabídek a umějí si 
v rozumné míře poradit s řadou formátů včet- 
ně MS Office a RTF. 

Z dalších balíků pro Linux bych rád jmeno- 
val komerční balík Handcom Office z Koreje, 
který se, soudě podle demoverzí, neustále zlep- 
šuje, nicméně s češtinou a řadou dokumentů 
Microsoft Office má stále drobné problémy. 

Svobodným myšlením se chlubí také další 
komerční balík nazvaný ThinkFree Office ur- 
čený pro Windows, Linux a Mac OS X. Bohužel 
dostupná zkušební verze pro Linux se na mém 
RedHatu 7.2 ihned zakousne, zatímco na SuSE 
8.0 okamžitě skončí bez jediné chybové hlášky. 
Soudě podle obrázků na Internetu však ani ten- 
to balík nevypadá špatně. 

Závěrečné shrnutí 

Jednoznačně nejlepší alternativou z hlediska 
ceny, kompatibility a české lokalizace je dnes 
patrně OpenOffice.org (v druhých dvou aspek- 
tech k němu nejspíš brzy přibude placený Star- 
Office 6.0). Za tento komfort se platí o něco 
vyšší hardwarovou náročností. Pomineme-li 
však pomalejší nabíhání, které si vysvětluji tím, 
že veškerá konfigurace a další pomocné soubo- 
ry jsou ukládány v textových souborech ve for- 
mátu XML, je rychlost OpenOffice.org víceméně 


srovnatelná se StarOffice 5.2 či Microsoft Offi- 
ce 2000. 

Na drobné domácí psaní textů, faktur či od- 
hady nákladů nejspíš skromnějším uživatelům 
vystačí KOffice, případně GNOME Office. Jestli 
se na obzoru linuxových kancelářských balíků 
rýsuje ještě nějaká další vážnější konkurence je 
zatím těžko říct; v Asii k tomu má zatím nejblíž 
balík od firmy Handcom. 

Petr Pajas, petr.pajas@autor.softnov.cz (autor je 
dlouholetým uživatelem a vývojářem aplikací pro OS Linux) 

Názor SWN 

OpenOffice.org 

© Unicode, dokončuje se česká lokalizace, výborná 
kompatibilita s Microsoft Office, otevřený formát založe- 
ný na XML. 

© Hardwarová náročnost, problémy s diakritikou u do- 
kumentů Word 6/95. 

Závěr: Výborný open source kancelářský balík s naděj- 
nou budoucností nejen na platformě Linux. 

Cena: zdarma 

Kontakt: www.openoffice.org, oo-cs. sf.net 


StarOffice 5.2 

© Dobrá kompatibilita s Microsoft Office, široká škála 
vynikajících nástrojů. 

© 8bitové kódování, nedostatečná lokalizace. 

Závěr: Dnes již zastarávající balík, který však na rozdíl 
od svých nástupců StarOffice 6.0 a OpenOffice.org 
disponuje mailovým klientem a plánovacím progra- 
mem. 

Cena: zdarma 

Kontakt: www.sun.com/staroffice 


KOffice 

© Unicode, bezproblémová lokalizace, jednoduchost 
ovládání, otevřený formát založený na XML. 

© Nedostatečná kompatibilita s Microsoft Office. 
Závěr: Kvalitní a dobře lokalizovaný open source kan- 
celářský balík spjatý s grafickým prostředím KDE. 
Cena: zdarma 
Kontakt: www.koffice.org 


SiagOffice 

© Podpora pro řadu skriptovacích jazyků. 

© Problémy s diakritikou, nedostatečná lokalizace, ne- 
zvyklé ovládání. 

Závěr: Zastaralý balík se špatnou podporou češtiny. 
Cena: zdarma 
Kontakt: www.siag.nu 


GNOMEOffice 

© Rychle se vyvíjející multiplatformní balík, základní 
kompatibilita s Microsoft Office. 

© 8bitové kódování. 

Závěr: Kvalitní balík spjatý s prostředím GNOME, jehož 
slabinou je podpora češtiny. 

Cena: zdarma 

Kontakt: www.abisource.org 


SOFTWAROVÉ NOVINY 8/2002 |JJ 



Na CD najdete 

seznam nových vlastností a demonstrační videa. 


Adobe Photoshop 7.0 


Stojí nám to za to? 

Z pohledu pracovníka DTP 

Abych uspokojil nedočkavce, odpovím na úvod- 
ní otázku hned: „Spíš nestojí “ Photoshop byl od 
počátku známý velkým množstvím opravdu uži- 
tečných vylepšení ulehčujících ubohým, těžce 
zkoušeným grafikům pozemskou existenci. Ten- 
tokrát mám poprvé dojem, že autorům došel 
dech a novou verzi vypustili jen na naléhání ob- 
chodníků a marketingu. V součtu je samozřejmě 
inovací dost, nicméně větší část se týká interne- 
tové grafiky, kde se Adobe snaží dohnat share- 
warovou a volně šiřitelnou konkurenci. 

Z pohledu DTP je jednoznačně nejužitečněj- 
ší novinkou tzv. Healing Brush Tool. Jedná 
se o variaci razítka, k němuž přidává automa- 
tické vyrovnání barevnosti a jasu vzhledem 
k okolí. Lze tak snadno retušovat více méně ho- 
mogenní plochy, pozvolné přechody a místa po- 
dobného charakteru. Při vhodné kombinaci se 
zmíněným razítkem se ukázal jako velmi efek- 
tivní nástroj pro úpravu skenů. 

S tím souvisí i propracovanější automatická 
korekce barev. V profesio- 
nální přípravě je stejně na- 
konec nutné doladit barvu, 
jas, kontrast a další ručně, 
ale automatika s lecčíms 
pomůže a subjektivně se 
zdá být blíž realitě než 
v minulosti. Určitých změn 
doznala i práce s barevný- 
mi profily. Nedochází tak 
k jejich občasným ztrátám 
nebo přepsání jiným. 

Z tvůrčích nástrojů se 
nejde nezmínit o významně 
rozšířené nabídce štětců. 
Inspirace je zjevně patrná 
v příbuzném íllustrato- 
ru , což je jen dobře. Do- 
stupné je takové množství 
různých vzorů, že si snad 
vybere opravdu každý. 
Photoshop tím ukrajuje za- 
se další kousek z hájemství 
programů typu Fractal 
Design Painter. 


K nejpovedenějším novin- 
kám lze zařadit Healing 
Brush Tool, pomocí něhož 
je retušování fotografií ješ- 
tě kvalitnější a rychlejší. 


Na kreslení od ruky je pochopitelně potřeba 
co nejrychlejší odezva. Ta se znatelně zlepšila 
a nová verze je rychlejší než šestka především 
v plošných manipulacích s obrazy. Jedná se jak 

0 barevné korekce, tak i aplikaci rozmanitých 
filtrů. Těch mimochodem rovněž pár přibylo. 
Pomocí Pattern Tool pohodlně vygenerujeme 
pozadí z libovolného místa fotografie. Nastavit 
je možné jak rozměr opakovaného výřezu, tak 

1 překrytí, rozmlžení a další parametry. Nejen 
k pobavení se hodí funkce Liquify, kterou lze 
zdeformovat obrázek do libovolného patvaru 
s následnou animací, jež ho uvede do původní- 
ho stavu. 

Skeneristům a retušérům zaplesá srdce nad 
prohlížečem obrázků. Inspirace třeba z popu- 
lárního ACDSee je patrná, ale podstatná je 
funkčnost. Kromě nejzákladnějších hromad- 
ných úprav umí prohlížeč dávkově přejmenová- 
vat soubory, což je při zpracovávání velkého 
množství skenů nebo snímků z digitálního foto- 
aparátu téměř darem z nebes. 

Posledním, spíš okrajovým plusem je zacho- 
vání plné kompatibility s formáty verzí 5 a 6. 

Jak vysvitlo už z úvodu, dojem z nové verze 
nejpopulárnějšího bitmapového editoru je po- 
někud rozporuplný. Na jedné straně je sice 
několik smysluplných vylepšení, ovšem na dru- 
hém pólu na nás civí vysoká cena. Používáte-li 
předchozí verzi, nemá upgrade valný smysl. 
Pokud teprve vybavujete studio, klidně sáhněte 
po sedmičce. Nic lepšího v oboru stejně nedo- 
stanete. 

Jiří Vítek, jiri.vitek@autor.softnov.cz 
(autor je počítačový grafik a technologický optimista) 

Z pohledu počítačového grafika 

Adobe Photoshop je standardem pro práci 
s bitmapovou grafikou. Firma nedávno přišla 
do distribuce s novou verzí — 7.0. Vyzkoušeli 
jsme, jestli jsou novinky a vylepšení programu 
opravdu tak přínosné, jak slibuje propagace 
Adobe. 


Instalace programu proběhla bez jakýchko- 
liv problémů. Po spuštění Photoshopu 7.0 přiví- 
tá uživatele osvědčené prostředí programů 
firmy Adobe. Všechny nástroje a funkce jsou na 
svém místě. Uživatelská příručka je napsána 
i pro nepříliš zdatného angličtináře srozumitel- 
ným jazykem. 

K velmi užitečným novinkám programu lze 
zařadit kvalitní nástroj Healing Brush Tool 
(opravný štětec). Díky němu lze na fotografiích 
snadno opravit různé kazy jako smítka prachu, 
škrábance apod. Práce se štětcem je podobná 
jako s již známým klonovacím razítkem [Cloně 
Stamp Tool), ale nový nástroj, na rozdíl od to- 
ho již zavedeného, sám zachová osvětlení 
a strukturu povrchu. Nyní je tedy možné opra- 
vit například i kazy na zvrásněných textiliích či 
jiných složitějších strukturách. K tomuto druhu 
štětců patří i další nový nástroj — Patek tool 
(záplata). Pro něj slouží jako „záplata" obyčejný 
výběr z nepoškozené části obrazu. Lze ho vy- 
užít například pro vyhlazení vrásek portrétova- 
né osoby. Patek tool má bohužel poněkud 
nestandardní ovládání. 



V paletce Character přibyla nová tlačítka pro ^ 
jednoduché nadefinování, zda text má být tlustý, 
kurzívou, kapitálkami, horní či dolní index a podtržený 
či přeškrtnutý. 

Další nepřehlédnutelnou novinkou je Filé 
Browser. Jedná se o prohlížeč, který však ne- 
slouží pouze k zobrazení malých náhledů a zá- 
kladních informací, ale i k základním úpravám 
obrazů, jako například překlápění, otáčení, pře- 
jmenování atd. Pokud je potřeba nějaký obraz 


Hardwarové a softwarové nároky 





Minimální 

Použito (Jirsák) 

Použito (Vítek) 

Typ a frekvence procesoru (MHz) 

Pentium III nebo 4 

Athlon XP 1700+ 

Celeron 667 a Pentium III 733 

Kapacita RAM (MB) 

128 (192 doporučeno) 

512 

128 a 256 

Místo na disku (MB) 

280 

132 

cca 140 

Grafika (rozlišení a počet barev) 

800 x 600 nebo vyšší 

1.152 x 864 

1.024x 768,32 bitů 

a 1.280 x 1.024, 32 bitů 

Operační systém 

Microsoft Windows 98, 

Me, 2000 nebo XP 

Windows 2000 

Windows Me 

a Windows 98SE 
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rychle najít a případně i pozměnit, Filé Browser 
značně urychlí nezáživnou práci. 

Vylepšena byla i práce s písmem. V paletce 
Character přibyla nová tlačítka pro jednodu- 
ché nastavení řezu písma: zda má být text tuč- 
ný, kurzivou, kapitálkami, horní či dolní index, 
podtržený nebo přeškrtnutý. To podstatně ze- 
fektivňuje práci. Nyní si autor nemusí předem 
rozmýšlet, jak má text vypadat, ale nejprve jej 
napíše, a následně může používat úpravy toho- 
to druhu. 

Další úspěšnou novinkou bude jistě i mož- 
nost ukládání nastavení uživatelského pro- 
středí. To je praktické, ale je škoda, že soubor 
s nastavením nelze uložit na požadované místo 
na disku, respektive exportovat. Tak by si kaž- 
dý uživatel mohl uložit své prostředí třeba na 
disketu a pokaždé, když by přišel k Photosho- 
pu, třeba i na cizím počítači, by mohl pracovat 
v prostředí, které zná a používá. Nyní je pro- 


středí možné vyhledat a následně si kamkoliv 
uložit, ale to je zbytečně složité a zdlouhavé. 
Navíc je na dalším počítači nutné uložit soubor 
s nastavením na dané konkrétní místo v systé- 
mu. V další verzi budu určitě v tomto směru 
očekávat vylepšení. 

K dalším bezesporu důležitým novinkám 
patří výrazné vylepšení štětců. Program obsa- 
huje mnoho nových tvarově bohatších štětců. 
Je vylepšena i práce s přítlakovým perem — 
je podstatně více možností, kde a jak ho vy- 
užít. Nově lze také štětce kombinovat, přiřadit 
jim texturu. Všeobecně řečeno: štětce mají 
mnohem bohatší nabídku a intuitivnější sprá- 
vu. Pokud porovnám výsledky, kterých mohu 
dosáhnout ve Photoshopu 7.0, s výsledky, 
kterých mohu dosáhnout v Painteru 7 (víz 
recenze SWN leden 2002), Photoshop jedno- 
značně zaostává. To je však určitě ovlivněné 
rozdílným zaměřením obou programů. Před- 


pokládám, že oborem Photoshopu není realis- 
tické napodobování skutečných malířských 
technik. 

Nedílnou součástí programu Adobe Photo- 
shop je už nějakou dobu program Adobe Ima- 
geReady. Ten je určen pro přípravu webové 
grafiky. V tomto duchu se nesou i jeho vylepše- 
ní. V aktuální verzi přibyla samostatná paletka 
na tvorbu a úpravu rolloverů (tlačítek či ji- 
ných navigačních prvků měnících svůj vzhled 
po najetí či jiné akci myši). Nyní je správa těch- 
to, již nezbytných, prvků webové grafiky výraz- 
ně snazší. Vylepšena jsou i nastavení programu 
pro export do HTML (Output settings). Při- 
byly nové možnosti nastavení, jako například 
uzavírání či neuzavírání všech tagů, psaní či 
nepsaní „a/rtagů a další. 

Photoshop zatím vždy určoval, kam bude 
směřovat vývoj většiny bitmapových editorů. To 
platí i o nové verzi. Verze 7.0 sice nepřináší nic 
zcela revolučního, ale program je jistě stále 
špičkou mezi programy určenými k přípra- 
vě a úpravě bitmapové grafiky všeho druhu. 
K tomu nepochybně přispívají i nové nástroje 
Healing Brush Tool a Patek tool, stejně ja- 
ko vylepšené štětce a efektivnější práce s tex- 
tem. 

Jakub Jirsák, jakub.jirsak@autor.softnov.cz 

(autor je studentem ČVUT v Praze, zabývá se počítačovou 
grafikou devět let) 

Názor SWN 

© Healing Brush tool, lepší práce s písmem, Filé 
Browser, nové vzory štětců, filtry, rychlost. 

© Cena, množství novinek. 

Závěr: Vyzrálý produkt nabitý funkcemi, který tentokrát 
nezavdává mnoho důvodů k upgradu. 

Cena: 26.324 Kč (bez DPH 25.070 Kč) 

Kontakt: Amos Software, s. r. o., tel. (02) 84 01 12 11, 
http://www.amsoft.cz 



Na odstranění kazů na fotografii vlevo byly použity pouze nové nástroje Healing Brush Tool a Patch Tool. 
Výsledek opravy je na fotografii vpravo. 
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3.0 

Dráčka nikdo nezastaví. 

Smyslem existence KDE a motorem, který žene 
vývojáře, je snaha přiblížit Unix běžnému uži- 
vateli. Ten totiž neocení krásu návrhu, neocení 
snadnou správu a možnost rychle nalézt chybu. 
Naopak vyžaduje systém, který bude hezky ba- 
revný, který mu bude připadat snadný, protože 
se k čemukoliv dostane bez čtení knih, prostým 
výběrem ze seznamu voleb. Očekává, že mu sy- 
stém nedovolí provést škodlivou akci. 

KDE tuto funkci plní dokonale. Vytvořilo 
mezivrstvu mezi uživatelem a systémem, která 
uživateli povolí hodně, ale zdaleka ne všechno. 
Daní je, že když dojde k chybě uvnitř KDE, uži- 
vatel se setká s chováním podobným jako u ji- 
ných operačních systémů — kromě aplikace, 
která chybu zavinila, může havarovat i některá 
(nebo dokonce některé) další aplikace. To, že se 
Unix udrží v běhu dále, uživatel neocení, proto- 
že jeho milovaná okýnka zmizí. Naštěstí jsou ty- 
to zásadní chyby rychle vyhledávány a vývojáři 
promptně opravovány. KDE 3.0 je opět o kus 
stabilnější než 2.2, to znamená, že pokud po- 
užíváte všechny aplikace opravdu intenzivně, 
nedojde k pádu častěji než, řekněme, jednou 
měsíčně. Záleží také na tom, co přesně děláte, 
protože např. některé webové stránky dokáží 
dostat Konqueror (webový prohlížeč) do neko- 
rektního stavu opakovaně. 

Na prvním místě mezi novinkami je jistě po- 
třeba jmenovat nový tiskový subsystém. Všech- 
ny aplikace, které jej umějí volat, jsou nyní 
obohaceny o možnost náhledu před tiskem, kte- 
rý dříve citelně chyběl. Méně nápadné je, že 
celý systém je velice pěkně modulární a podpo- 
ruje tisk přes všechny běžné tiskové servery 
(CUPS, LPD, LPRng). Tisk je řízen filtry, které 
je možné spojovat za sebe. Parametry jednotli- 
vých tiskáren i filtrů jsou definovány v XML. 
Mimo jiné obsahují seznam formátů, které filtr 
přijme a které umí produkovat. Proto se nemů- 


že stát, že spojíte za sebe filtry neschopné spo- 
lupráce. Filtry nemusí jen tisknout, jako ukáz- 
ka je připraven filtr (resp. řetěz filtrů), který 
místo tisku vyrobí z dokumentu PDF, spustí 
poštovního klienta a připraví novou zprávu, ke 
které PDF přiloží. Z hlediska rozšiřitelnosti 
a správy je o generaci dále než jinak běžně po- 
užívané Send To... 

I správci tento systém ocení, umožňuje totiž 
definovat tiskárny jednak na úrovni celého 
systému a jednak na úrovni uživatele. Své 
vlastní tiskárny si může uživatel definovat sám. 
Systém navíc ve spolupráci s CUPS umožňuje 
definovat např. účtování tisků, třídění pořadí 
podle priorit, definovat kvóty na počet nebo 
velikost tiskových úloh a např. i plánování tis- 
ků tak, aby velké tisky byly provedeny až po 
pracovní době. Je připraveno rozhraní, které 
umožní tisk všem aplikacím schopným nastavit, 
jakým příkazem tisknou (např. OpenOffice, 
Star Office, Mozilla, Acroread a tisíce dal- 
ších). 

Velký kus práce byl vykonán i v oblasti pod- 
pory národních jazyků. KDE 3.0 podporuje 50 
jazyků a další budou hotové ve verzi 3.1. Zásad- 
ním průlomem je implementace Unicode kódo- 
vání ve všech KDE aplikacích a podpora psaní 
zprava doleva. Nemohu nepřipomenout, že 
v KDE může každý přihlášený uživatel použí- 
vat svůj jazyk nezávisle na ostatních. To je zce- 
la ideální řešení třeba pro počítačové učebny 
a vůbec všude tam, kde se uživatelé u počítačů 
často střídají. 

Těžko se najde někdo, kdo by si nevšiml, ja- 
kou proměnou prošel Konqueror. Je stále ve 
stínu Mozilly, ale možná už ne na dlouho. Jeho 
velkou výhodou je, že je jako chameleon ocho- 
ten měnit svou identitu stránku od stránky. Lze 
např. nastavit, aby se identifikoval jako Internet 
Explorer 5.5 na Windows 2000 (nebo jakkoliv 
jinak) a už můžete na stránky všech těch igno- 
rantských webmasterů, kteří ve své zaslepe- 
nosti detekují verzi prohlížeče a sprostě vy- 
hazují každého, kdo používá jiný prohlížeč než 
oni. Zjistíte, že překvapivě velké procento tako- 
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Konqueror v akci, v pozadí panel nástrojů, v popředí sdílení záložek s Netscapem. 


Konic rtlir* prodři' 



Konečně je možné počítač vypnout přímo z KDE. ^ 

vých stránek uvidíte velmi pěkně. Velmi se 
zlepšila i podpora JavaScriptu, takže jsem se 
dostal i na stránky eBanky, i když přihlášení 
neproběhlo korektně, ale to možná bude v pří- 
ští verzi lepší. V našich zemích zamrzí, že není 
podporováno zobrazení JavaScriptem genero- 
vaných textů v kódování Windows 1250. Takže 
např. na www.atcomp.cz je možné korektně 
pracovat, ale zobrazované texty budou místy 
těžko čitelné. Velkou smůlu máte na Minister- 
stvu financí, pokud budete chtít podat elektro- 
nicky daňové přiznání. Server sice ošálíte, 
takže vám dovolí stáhnout několik MB javové- 
ho kódu, ale pak se ukáže, že Java jaksi není 
„ta od Sunu“. Ale to je téma na další, a velmi 
kritický článek. Velmi příjemné je, že můžete 
sdílet pluginy mezi Netscapem a Konqueror em. 
Konqueror má dokonce přímý přístup k zá- 
ložkám z Netscape a Mozilly. 

Konqueror ale neslouží jen jako internetový 
prohlížeč. Používá se i pro prohlížení nápovědy 
a správu souborů na lokálním disku. Byly inte- 
grovány i funkce napodobující ikonu Okolni 
počitače z Windows 98. Bohužel funkčnost ne- 
ní 100%. Hračičkové ocení, že umí náhledy růz- 
ných typů dokumentů, a ti, co mají opravdu 
silné stroje, si mohou zapnout i animaci ikon 
animovatelných obrázků. Rozhodně to nezkou- 
šejte, pokud jste u Xterminálu a KDE máte 
spuštěné po síti. Již dříve známý navigační pa- 
nel podporuje nyní drag and drop a je na něj 
možné přetahovat zvukové soubory určené 
k přehrání. 

Další aplikací procházející bouřlivým vývo- 
jem je KMail, v současné době nepřehlédnu- 
telný e-mailový klient. Podporuje všechny běž- 
né standardy, nově přibyla podpora SSL spoje- 
ní pro IMAP a POP3. Snaží se úspěšně o hybrid 
mezi textovými klienty ovládanými bez myši jen 
stisky kláves a grafickým klientem. Snad jedi- 
né, co mi u něj chybí, je podpora offline IMAP. 
A v implicitní konfiguraci upřednostňuje text 
před HTML, takže neohrožuje uživatele. V příští 
verzi se očekává plnohodnotná podpora S/MI- 
ME včetně takových vychytávek, jako je uložení 
certifikátu na čipové kartě, takže Kmailem bude 
možné komunikovat se státní správou podle zá- 
kona o elektronickém podpisu s použitím certi- 
fikátu vydaných zdejšími certifikačními autori- 
tami. 

Mírným zklamáním je verze KOffice. Je to- 
tiž v zásadě stejná jako v KDE 2.2. Bohužel tam 
vývoj nejde kupředu tak rychle a verze 1.2, kte- 
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Kmail v akci, zobrazené menu je posunuté, aby bylo pěkně vidět sdružování příspěvků podle vláken. ^ 


rá má přinést zásadní zlepšení, se očekává až 
ve druhé polovině srpna. 

Velkými změnami prošla také část nazýva- 
ná PIM — organizéry, kalendáře a skupinové 
plánování. Bohužel skupinové plánování je 
v KDE spíše deklarací v annoncích, než skuteč- 
ně použitelným groupwarovým řešením. Byl 
implementován standard z TYP, který údajně 
může při organizování schůzky spolupracovat 
s Outlookem a Evolution. To se mi nepoda- 
řilo vůbec zprovoznit. E-maily z Outlooku, žá- 
dající o schůzku, se zobrazují jako běžný text 
a nevedou k žádné akci. 



Lze nastavovat i průhlednost menu. Je to dobrý ^ 
nápad? 


Velmi pěkný je adresář, ve smyslu knihy 
adres. Ten je nyní sdílený mezi všemi aplikace- 
mi, které o to projev! zájem. Podporuje import 
adres z adresáře Outlook Express, což by mělo 
usnadnit přechod. 

Byla rozšířena i množina protokolů, které je 
možné použít pro přístup k datům. Stará se o to 
komponenta KlOSlave. Ta nyní zahrnuje: 
HTTP, SFTP/FTP, telnet/SSH, POP/IMAP, 
NFS/SMB/NetBIOS, LDAP, WebDAV (nově), 
samozřejmě lokální soubory, man a info strán- 
ky, SQL dotazy, audio CD, digitální kamery (po- 
kud jsou podporovány Linuxem), PDA a pro 
fajnšmekry dokonce výstupy příkazů shellu. 
Používá lokální cache, proto výpadek sítě neve- 
de ke ztrátě editovaného dokumentu. 

U nás asi bohužel nenajde využití další zají- 
mavý projekt, který byl zahájen v KDE 3.0, tzv. 
KioskMode. Jedná se o implementaci přístu- 
pových práv k jednotlivým částem KDE, takže 
pokud je systém nasazen na místě, kde uživate- 
lé nemají mít přístup ke všem vlastnostem 
systému, je možné je omezit tak, aby nemohli 
způsobit žádnou škodu. 

Poslední z uživatelsky významných aplika- 
cí, které ožily spolu s KDE 3.0, je vlastně celý 
balík jménem Edutainment. Jeho cílem je na- 
sazení KDE ve školách a zatím obsahuje ná- 
stroje na tvorbu testů a následné zkoušení, 
program pro výuku geometrie zábavnou for- 


□ 

mou, KStars, program pro zpřístupnění hvězd- 
né oblohy a program na procvičování cizích 
slovíček. Tyto aplikace jsem nenašel v Redhatu 
7.3, ze kterého jsem instaloval KDE 3.0, ale jsou 
dostupné na serveru edu.kde.org, 

KDE není jen balík aplikací. Je to i vývo- 
jářská platforma, která se snaží programátorům 
ušetřit práci, poskytnout nejmodernější kompo- 
nenty a vytvořit podmínky pro tvorbu esteticky 
dokonalých a spolehlivých aplikací. Z nich mě 
nejvíce zaujal aRts, démon poskytující služby 
pro multimediální aplikace, který umožňuje sy- 
stémově sdílet zvukovou kartu mezi množstvím 
aplikací. Na Unixech byla vždy potíž s tím, že 
když si jeden program otevřel zvukovou kartu, 
ostatní se k ní nemohly dostat. Nyní je tady 
aRts, dostupný KDE i neKDE aplikacím. Pryč je 
doba, kdy bylo grafické rozhraní přístupné jen 
z C++, nyní jsou připraveny konektory i pro 
Python, Jávu a dokonce pro shell. Další budou 
následovat. Není úžasné mít možnost zavolat 
z shellu KWord a zeptat se ho, kolik stran má 
dokument, který uživatel právě nalil do tiskové 
fronty? A nebo řídit předvádění prezentace? 

Vývojáři mohou do svých aplikací vkládat 
různé komponenty z KDE, používat novou, 
a údajně velmi rychlou, knihovnu pro regulární 
výrazy, vytvářet menu aplikací a dialogy pro- 
střednictvím XML. Překladatelé jistě ocení KEa- 
bel, geniální nástroj pro práci s PO soubory. 

Daní za tohle všechno je další pokles rych- 
losti. Testovací počítač je pravda poměrně ob- 
starožní, linuxové stroje se neaktualizují příliš 
často. Zatím jsem vždy potřeboval jen rozšířit 
paměť. KDE 3.0 je první program, u kterého 
skutečně cítím, že už bych potřeboval posílit 
i procesor. Pokud chci v Konqueroru otevřít 
stránku obsahující hodně vnořených tabulek, 
trvá vykreslení i 10 sekund. Mozilla sice startu- 
je déle, ale stejnou stránku zobrazí rychleji. 
V KEabelu jsem musel vypnout zvýrazňování 
syntaxe, jinak bylo listování zpomalováno ne- 
příjemnými prodlevami. Naopak start je rych- 
lejší než u KDE 2.2. 

Po přechodu z Windows si většina lidí všim- 
ne, že různé ovládací prvky a ikony zabírají na 
obrazovce více místa. Je to zřejmě dáno tím, že 
unixové pracovní stanice měly odedávna velké 
monitory a nevšedně vysoká rozlišení. To je na 
běžném PC poměrně nepříjemné a ještě horší je 
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Minimální 

Doporučeno 

Použito 

Typ a frekvence procesoru (MHz) 

Pentium II 300 

Pentium III 

Pentium II 300 

Kapacita RAM (MB) 

64 

128 

512 

Grafika (rozlišení a počet barev) 

800 x 600, 16 barev 

1.280x 1.024, 24 bitů 

1.024x 768, 24 bitů 

Operační systém 

všechny běžné Unixy, 

všechny běžné Unixy, 

všechny běžné Unixy, 


resp. Xservery 

resp. Xservery 

resp. Xservery 
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to na noteboocích a LCD monitorech, kde je 
k dispozici jen jedno, často poměrně nízké, roz- 
lišení. Pokud si zvolíte malé ikony, zase se na 
ně hůře trefuje. Proto KDE 3.0 zavádí novinku, 
ikony, které jsou malé, ale pokud je nad nimi 
myš, tak se zvětší. Vypadá to velice efektně 
a máte jistotu, na kterou ikonu právě klikáte. 
Chovají se tak ikony v menu, ikony v Konque- 
roru se jen rozsvítí, a pokud nad nimi myš 
podržíte déle, zobrazí se malé okénko popisují- 
cí vlastnosti souboru. 

České uživatele potěší především definitivní 
vyřešení potíží s antialisingem znaků s diakriti- 
kou, slabší stránkou je přepínaní jednotlivých 
klávesnic, protože není možné použít žádnou 
klasickou metodu jako Ctrl-Shift, oba Shifty, 
klávesu Pause a podobně. Je to nepříjemné 
hlavně proto, že tvůrci Xfree odstranili z distri- 
buce české mapy klávesnic, neboť byly imple- 


mentovány jinak než v ostatních jazycích, 
a snaží se nás přesvědčit, že přepínaní klá- 
vesnic není záležitost Xserveru , ale aplikace, 
potažmo window manageru. V čistých instala- 
cích Xserveru již nejsou k dispozici oblíbené 
české mapy obsahující současně i mapy anglic- 
ké, s možností přepínání jednou klávesou. 

Nyní je k dispozici verze KDE 3.0.1, název 
napovídá, že obsahuje jen minimum změn. Ani 
na jeden problém, který verze opravuje, jsem 
dosud nenarazil, ale pro nové instalace se jistě 
vyplatí sáhnout právě po této verzi. Obecně pro 
instalaci platí, že KDE dnes už závisí na toli- 
ka různých komponentách, že pokud není pro 
vaši verzi distribuce k dispozici, vyplatí se 
upgradovat celou distribuci, a ne se pokoušet 
o postupný upgrade jednotlivých balíků. 

Co říci na závěr? KDE je s každou verzí 
hezčí a hezčí a odvádí skvělou práci na poli 


získání nových uživatelů. Ale pokud používáte 
pro úpravy textů vi a Xka máte jako podklad 
pro 50 xtermů, které se už na textovou obra- 
zovku nevešly, žádné zrychlení práce vám ne- 
přinese. 

Dan Ohnesorg, dan.ohnesorg@autor.softnov.cz 
(autor se zabývá správou linuxových serverů, lokalizací 


aplikací a databázovými systémy) 
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Uživatelské rozhraní Mozilly je moderní a přehledné, škoda, že není větší výběr volitelných grafických vzhledů. 


Zkouška dospělosti pro 
ještěrku. 

Konečně ten den přišel. Plaz, jenž měl povstat 
a jednou provždy zvrátit rovnováhu interneto- 
vého světa ve prospěch sil dobra, opustil záro- 
dečné stupně svého vývoje a s praporcem, hrdě 
hlásajícím verzi 1.0, stanul čelem svým protiv- 
níkům. Třikrát sláva Mozille! 

Skutečnost je — jak už to tak v životě bývá 
— romantickým představám na hony vzdálena. 
O dramatický vstup na jeviště se Mozilla pře- 
dem připravila až nezdravě častým ohlašová- 
ním dalších verzí, jež byly vždy o něco méně 
plné chyb — a totéž platí i pro verzi 1.0, neboť 
neuplynul ani měsíc a na webu se objevila alfa- 
verze 1.1. Smiřme se tedy s tím, že Mozilla ni- 
kdy nebude hotová (a který program ostatně 
je!), a hned se nám s ní bude terárium sdílet lé- 
pe. Dobrou zprávou je, že verze 1.0 je skutečně 
velmi stabilní a ve srovnání s celou řadou mi- 
nulých verzí rychlejší; skutečně se zdá být tím, 
co obvykle označujeme jako „finální verzi". 

Začněme od začátku. Chcete-li si Mozillu vy- 
zkoušet, stačí stáhnout zhruba desetimegabajto- 
vý soubor (podporu pro Jávu je třeba získat 
zvlášť od Sunu). Mozilla údajně poběží i na star- 
ších počítačích třídy Pentium se 64 MB paměti, 
ale to je spíše klamná představa; rychlost odpo- 
vídající Pentiu II a paměť 128 MB je v praxi to 
nej slabší, na čem Mozilla dokáže slušně praco- 
vat. Na pomalejších počítačích se v rychlosti 
špatně vyrovnává Internet Exploreru, natož 
pak bleskurychlé Opeře. Největší potíž však 
spočívá v tom, že ač na disku zabírá jen 20 MB, 
natahuje se poměrně dlouho a z paměti si krájí 


poměrně velkoryse. V prostředí Windows řeší 
první problém již několik posledních verzí po- 
mocí Quick Launch , tj. možnosti spustit jádro 
Mozilly při startu operačního systému; v liště 
pak je malá ikonka, z níž lze rychle otevírat jed- 
notlivé části Mozilly. Z počátku se tento přístup 
skutečně osvědčuje (za cenu 10-30 megabajtů 
paměti), ale jakmile začnete systémovou paměť 
plnit jinými programy, i tato ikonka „odhodí" zá- 
těž, omezí se na nějaké dva megabajty v pamě- 
ti a spuštění Mozilly probíhá jen o málo rychleji 
než s vypnutým Quick Launch. 

Co se týče rozvržení programu, drží se Mo- 
zilla 1.0 dlouhé tradice prohlížečů Netscape: 


jednotné uživatelské rozhraní platí pro všechny 
čtyři hlavní části programu, tj. prohlížeč, klient 
pro poštu a diskuse, editor HTML a adresář. 
Každé okno může po levé straně zobrazovat Sir 
dehar, tj. panel s různými pomocnými nástroji 
(podobně jako u Internet Exploreru či Opery). 
Typicky zde mohou být záložky, historie navští- 
vených stránek, adresář či hledání, další si lze 
opatřit na Internetu. Drobnou, leč užitečnou no- 
vinkou je (po vzoru konkurence) možnost praco- 
vat na celé obrazovce, tj. s vypnutým menu 
apod. Již několik verzí je zde také odpověď na 
MDI režim Opery, tedy možnost otevírat v rám- 
ci každého prohlížecího okna jednotlivé listy 
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1 Hardwarové a softwarové nároky 1 


Minimální 

Použito 

Typ a frekvence procesoru (MHz) Pentium 233, PowerPC G3, G4 266 

Duron 800 

Kapacita RAM (MB) 

64 

128 

Místo na disku (MB) 

26 (pro Mac 36) 

20 

Operační systém 

Windows 95/98/Me/NT/2000/XP, Mac OS 8.6 a vyšší, 

Windows XP Home 


Linux (musí obsahovat určité knihovny), Open VMS, Solaris 


(Tabs), každý s jinou stránkou. Celé grafické 
prostředí je možné vyměnit jako „téma", najde- 
te-li na Internetu hezčí; pravda je však taková, 
že nabídka zajímavých grafických návrhů je do- 
sud stále velmi omezená. 

Kromě zmíněných základních částí progra- 
mu obsahuje Mozilla řadu pomůcek. Mj. je to 
např. klient pro IRC, ladění JavaScriptu, pře- 
hled struktury dokumentu DOM nebo v nepo- 
slední řadě správce stahování (prozatím jde 
vlastně jen o přehled probíhajících a ukonče- 
ných přenosů). Jde-li vám o soukromí či omeze- 
ní reklamy, užijete další pomocníky: správce 
hesel a vyplněných formulářů, přehled zakáza- 
ných a povolených adres pro stahování obráz- 
ků a cookies. V nastavení je též možné omezit 
vybrané způsoby chování kódu JavaScriptu 
(otevírání oken apod.). Za zvláštní zmínku stojí 
poštovní klient, již od dob Netscapu velmi silný, 
i když se v něm, až na výjimky, mnoho nezmě- 
nilo. Nelze jej sice srovnat s propracovanými 
klienty pro IMAP, jako je např. Mulberry, ale 
přinejmenším pro Outlook Express je ve všem 
rovnocenným soupeřem. 

Ovládání Mozilly se za posledních několik 
verzí příliš nezměnilo. Jsou tři možnosti, jak po- 


změnit běžné „kliknutí" na odkaz: se Shiftem 
se odkazované uloží, s Ctrl se otevře do nové- 
ho listu, s Ctrl a Alt dohromady se tento list 
otevře na pozadí. Do listu lze otevírat také 
kliknutím prostředního tlačítka myši. Ukládat 
zobrazené stránky lze nyní, po vzoru konku- 
rence, se vším všudy včetně obrázků a rámců; 
rámcovou strukturu lze zkoumat pravým tlačít- 
kem myši a kontextovým podmenu This Fra- 
me. V tom se Mozilla zjevně inspirovala Ope- 
rou — v řadě ostatního však už ne. Chybí zde 
např. možnost, jež by dovolila přistupovat do, ji- 
nak velmi propracovaného, nastavení progra- 
mu rychle a pokud možno okamžitě, zejména 
co se týče vypínání obrázků, Jávy, JavaScriptu 
nebo kaskádových stylů (v Opeře kontextové 
menu na F12). Namátkovým zkoušením tlačítek 
se však objevují věci netušené — např. možnost 
zapnout textový kurzor, jímž pak lze cestovat 
po stránce a označovat text. 

Hlasitým argumentem zastánců Mozilly je 
její důsledná podpora všech důležitých stan- 
dardů. Tak tomu skutečně je, Mozilla se však 
chová trochu nevyzpytatelně. Najde-li totiž 
v dokumentu řádně deklarovaný DOCTYPE 
pro HTML 4.x či XHTML, bude u něj předpo- 


kládat správné chování podle všech doporuče- 
ní; při jeho zobrazení se pak bude řídit — hla- 
va nehlava — podle všech „směrnic a nařízení" 
W3C. Nečeká-li toto autor, dostane rozporuplné 
výsledky (týká se to např. skládání obrázků za- 
lamováním či tabulkami). Nenajde-li deklaraci, 
přepne se pro účely dané stránky do režimu 
Quirks, v němž se naopak snaží napodobit 
všechna známá „nekorektní" chování běžných 
prohlížečů. Rozhodnutí takto pojmout obtížně 
řešitelný problém standardů je možná rozporu- 
plné, ale je třeba se s ním nějak vyrovnat. 

Jak je to tedy s onou finalitou, s hotovostí 
verze 1.0? Nejde o nic závratného: i zde se na- 
jdou chyby (např. Sidebar se někdy chová tro- 
chu nedůsledně). Na rozdíl od řady předchozích 
verzí však lze dnes Mozillu považovat za již 
téměř dospělého člena rodiny internetových 
prohlížečů. Na střízlivě rychlém počítači běží 
Mozilla 1.0 velmi pěkně a spolehlivě a za tu do- 
bu se toho již naučila velmi mnoho. A že se tro- 
chu přejídá systémovou pamětí? Je přeci ve 
vývinu, a tak si můžeme být jisti, že se od ní bu- 
deme pravidelně a často dočkávat příjemných 
překvapení. 

Filip Hajný, filip.hajny@autor.softnov.cz 

(autor je dlouholetý spolupracovník redakce) 

Názor SWN 

© Široký výčet funkcí, podpora standardů. 

© Vysoká spotřeba paměti. 

Závěr: Zaručená alternativa k zavedeným internetovým 
prohlížečům. 

Cena: zdarma (Mozilla Public License) 

Kontakt: http://www.mozilla.org 


Adobe GoLive 6.0 

Dobré stránky bez znalosti HTML? 


Vizuálních editorů webových stránek, jejichž 
výrobci se snaží uživatele přesvědčit o tom, že 
webovou stránku může dělat i „cvičená opice", 
existuje mnoho. Adobe GoLive sice také obsa- 
huje vizuální editor HTML, ale jde mnohem dá- 
le — je to spíše nástroj pro profesionálního 
webdesignéra, který HTML zná, ale nechce 
s ním přijít do styku, když zrovna nemusí. 

GoLive je ucelený vývojový nástroj, který se 
snaží pokrývat všechny fáze tvorby webových 
stránek od jejich návrhu přes vytvoření až po 
aktualizaci a správu celého webu. Jádrem balí- 
ku je program Adobe GoLive obsahující vizuál- 
ní editor HTML, CSS, správce webu a další 
užitečné nástroje. Protože na větších projek- 
tech obvykle pracuje více lidí, je dalším nástro- 
jem server pro centrální správu projektů — 
Adobe Web Workgroup Server. Pro snazší 


vývoj a ladění dynamických aplikací je součás- 
tí dodávky ještě předkonfigurovaná verze Apa- 
che s podporou PHP a JSP a databáze My SQL. 
Webový vývojář tak v krabici s programem na- 
jde vše, co potřebuje. 

Příprava stránek 

Nezvykle začnu drobnou technickou poznám- 
kou. Nainstaluj eme-li si GoLive standardním 
způsobem, nepodaří se v něm psát stránky 
s českými znaky. Nemusíte si však hned rvát 
vlasy, stačí upravit nastavení prostředí: v nabíd- 
ce vybereme příkaz Edit/Preferences/Modu- 
les. V objevivším se seznamu zaškrtneme 
položku Encodings. GoLive ukončíme a znovu 
spustíme. Při vytváření nové stránky si nyní 
můžeme vybrat kódování, které češtinu zvládne 


{File/Document Encoding). Když už víme, jak 
vyřešit počáteční nepříjemnost, můžeme se po- 
dívat, co GoLive umožňuje. 

Základem je vizuální editor, který dovolí 
psát stránky, aniž bychom se museli zajímat 
o HTML. Pomocí příkazů z nabídky či nástrojo- 
vé lišty můžeme pohodlně měnit zarovnání, po- 
užitá písma, barvy apod. Vygenerovaný HTML 
kód tomu bude bohužel odpovídat. Proto je lep- 
ším přístupem používat předdefinované styly, 
které odpovídají základním HTML elementům. 
Pokud chceme měnit jejich formátování, je 
vhodnější použít kaskádové styly, které GoLive 
samozřejmě podporuje. Vlastnosti všech objek- 
tů vkládaných do stránky lze měnit v dialogo- 
vém okně, které se mění podle právě vybraného 
elementu — někdy v něm můžeme zadat cestu 
k obrázku, jindy zase pohodlně nastavit vlast- 
nosti kaskádového stylu. 

GoLive se samozřejmě musí pohybovat 
v mantinelech internetových standardů, případ- 
ně schopností prohlížečů, a nemůžeme v něm 
vytvořit nic, co by nešlo napsat ručně v Po- 


SOFTWAROVÉ NOVINY 8/2002 El 




Na CD najdete 

o 

zkušební verzi programu. 



1 Hardwarové a softwarové nároky 





Minimální 

Doporučeno 

Použito 

Typ a frekvence procesoru (MHz) 

Pentium II 

400 

(600 pro Workgroup Server) 

Celeron 400 a 700 

Kapacita RAM (MB) 

96 

128 

128 a 392 

Místo na disku (MB) 

90 (GoLive) 

150 (Workgroup Server) 

110+ 100 

Grafika (rozlišení a počet barev) 

- 

- 

1.024 x 768 TrueColor 

Operační systém 

Windows 98/ 

2000/Me/XP 

Windows 2000/XP pro 

Workgroup Server 

Windows 2000 


známkovém bloku. Může to však jít o pozná- 
ní snáze. Např. oblíbený efekt roll-over, který 
mění obrázek po najetí kurzoru myši, není po- 
třeba vůbec programovat. V dialogovém okně 
s vlastnostmi obrázku stačí vybrat varianty, 
které se použijí v případě najetí myší; o vygene- 
rování potřebného kódu se již postará program 
sám. Nic světoborného, ale ušetří to dost času. 
Podobných užitečností najdete v celém GoLive 
mnoho: např. palety s objekty, které lze do strá- 
nek vkládat, kromě běžných věcí jako obrázky, 
tabulky či formulářová pole obsahují i složitější 
prvky, např. seznam s výběrem adres, na které 
se má přejít. 

Kromě vizuálního pohledu můžeme samo- 
zřejmě pracovat i se zdrojovým kódem, případně 
s obojím najednou. Závažným nedostatkem je 
však špatné zobrazení znaků při použití kódová- 
ní UTF-8. Vyvíjíte-li vícejazyčné mezinárodní we- 
by, je to dost nepříjemná vlastnost. K dispozici je 
i režim zobrazující pouze hierarchický seznam 
HTML elementů. Přímo v editoru si můžeme 
nechat zobrazit náhled prohlížeče, lze samozřej- 
mě použít i samostatné prohlížeče. 

Ovládání GoLive je podobné ostatním gra- 
ficky orientovaným aplikacím od Adobe, takže 
pokud je znáte a rádi používáte myš, budete ja- 


ko doma. Je uzpůsobeno spíše vizuálně pracu- 
jícím jedincům, což odpovídá trendu, kdy se vět- 
šina webdesignérů rekrutuje spíše z řad 
grafiků než programátorů. Generovaný zdrojo- 
vý HTML kód je celkem přehledný. Podařilo se 
mi však pouhým „myšováním“ vytvořit doku- 
ment, který obsahoval chyby. To by se podle 
mne stávat nemělo. Chyby lze naštěstí snadno 
nalézt pomocí zabudovaného validátoru podpo- 
rujícího HTML 3.2, všechny varianty HTML 4, 
XHTML 1 a některé další typy dokumentů. Při 
validaci můžeme povolit i rozšiřující elementy 
jednotlivých prohlížečů a speciální elementy 
GoLive. Do nich si editor ukládá informace ne- 
zbytné pro další modifikování stránek (např. 
rozvržení objektů na stránce), které nelze za- 
chytit v HTML. Naštěstí umí GoLive tyto nečis- 
toty z kódu automaticky odstranit před 
publikováním stránek. I když z uživatelského 
hlediska pracuje editor a validátor dobře, jsou 
v něm drobné chyby, protože jako chybu ozna- 
čil i některé části zcela validního HTML kódu. 

K jinak podařenému editoru bych měl ještě 
jednu připomínku. Při přechodu mezi režimy vi- 
zuální a přímé editace kódu se ztratí historie 
příkazů, takže nelze zrušit předchozí operace 
pomocí funkce Undo. To je velmi nepříjemné. 



Základem GoLive je vizuální editor HTML. Můžeme pracovat i se zdrojovým kódem, většinu parametrů však ^ 
pohodlněji nastavíme pomocí specializovaných dialogových oken. 
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Při přípravě nových webů a jejich návrhů 
využijeme další funkce. GoLive umí z Pho- 
toshopu převzít rozřezaný návrh designu 
stránky a převést ho na tabulku, se kterou mů- 
žeme dále pracovat. Obsahuje i jednoduchý ná- 
stroj pro grafické znázornění struktury webu. 

Při práci na větších projektech oceníme 
šablony stránek a galerie kódů. Šablony jsou 
přitom aktivní, takže při změně šablony se změ- 
na promítne ve všech stránkách, které ji použí- 
vají — to je u větších webů zcela neocenitelná 
funkce. Navíc lze jednotlivé části šablony za- 
mknout proti zápisu, takže je nemůže nikdo 
omylem změnit. Do galerie kódu si můžeme 
uložit opakovaně používané části stránek. 

Správa webu 

Ve většině případů nevytváříme jen jednu izo- 
lovanou stránku, ale pracujeme na celém webu. 
V GoLive si pro každý web můžeme vytvořit 
projekt obsahující všechny soubory: stránky, 
obrázky, styly a další objekty. K projektu si mů- 
žeme nadefinovat i FTP nebo WebDAV server, 
který se použije pro publikaci stránek. GoLive 
samozřejmě umí naimportovat i existující web. 
Ani s FTP ani s WebDAVem nelze použít SSL. 
Takže pokud jste paranoidní, stejně GoLive pro 
aktualizaci stránek nepoužijete, což je škoda. 

Správa webu je opravdu příjemná. GoLive 
automaticky hlídá odkazy a upozorňuje na 
stránky s neplatnými odkazy. U složitějších 
webů oceníme možnost procházet jejich struk- 
turou. Pokud nějakou stránku přejmenujeme 
nebo přesuneme, jsou automaticky opraveny 
všechny relevantní odkazy. 

Z každého webu lze vytáhnout všechny po- 
užité barvy a kombinace písem, čímž snadno 
získáme přehled, co všechno je na webu použi- 
to. K dispozici je i funkce, která spočítá dobu 
potřebnou pro stažení stránky pro různé rych- 
losti připojení. 

Podle mne nejužitečnější funkce je však ne- 
nápadně skryta v příkazu Hledej. Kromě cel- 
kem běžných možností hledání a nahrazování 
i ve více souborech najednou zde najdeme mož- 
nost záměny elementů a především poněkud 
zmateně nazvanou funkci Rite Reports. Ta 
umožňuje prohledat celý web a nalézt v něm 
stránky, které porušují některá z vybraných 
kritérií. Těch je přitom mnoho. Můžeme si ne- 
chat vybrat stránky, které jsou příliš velké a je 
dobré je optimalizovat. Můžeme hledat stránky 
s prohřešky proti dobrým zvykům, jako je ne- 
nastavený název stránky, chybějící určení šířky 
a výšky u obrázků či jiné chyby. 

Na kartě Accessibility si pak můžeme 
snadno vybrat všechny stránky, které neobsa- 
hují textovou alternativu obrázků, neobsahují 
sumarizace tabulek a další prvky, které zlepšu- 
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Potřebujete, aby váš web vyhověl doporučením W3C na přístupnost? S tímto nástrojem prohřešky najdete ^ 
velmi snadno. 


jí přístupnost stránek pro „postižené" uživatele. 
Můžeme hledat i stránky dostupné více než za- 
daným počtem odkazů. S touto funkcí zkrátka 
budete mít pořád co na stránkách optimalizo- 
vat a vylepšovat. 

Weby se dělají v týmu 


Větší a profesionální weby může jen velmi ob- 
tížně dělat jeden člověk. Obvykle v týmu pracu- 
je grafik, HTML kodér a programátor. U větších 
projektů může být zejména HTML kodérů více. 
Ti všichni potřebují na webu pracovat najednou 
a přitom ho udržet konzistentní. 

Pro tyto účely je součástí GoLive poměrně 
jednoduchý, leč dostačující, Adobe Web Work- 
group Server. Jedná se o jednoduchý depozitář 
projektů jednotlivých webů. Workgroup Server 
se nainstaluje na jeden počítač. Pomocí webové- 
ho rozhraní v něm můžeme definovat, kolik 
webů a uživatelů chceme. Každému webu při- 
řadíme seznam lidí, kteří na něm mohou praco- 
vat. 

V GoLive pak nemáme web primárně ulo- 
žen na lokálním disku, ale připojíme se 
k Workgroup Serveru. Po zadání jména a hes- 
la si vybereme web, na kterém chceme praco- 
vat. Web se otevře v okně, na které jsme zvyklí. 
Pokud nějakou část webu začneme editovat, 
stáhnou se příslušné soubory na náš počítač 
a na serveru se zamknou, aby je nemohli měnit 
ostatní uživatelé. Po provedení úprav můžeme 
soubor odeslat zpět na Workgroup Server. Vý- 
hoda je celkem zřejmá — jednotliví lidé si ne- 
mohou navzájem přepsat svoji práci. Navíc si 
lze prohlížet historii změn a porovnávat různé 
verze téhož souboru. 

Práce s Workgroup Serverem je přitom pl- 
ně integrována do GoLive, takže po připojení 


a otevření webu kromě pomalejších odezev při 
otevírání souboru nepoznáme, že pracujeme se 
sdíleným webem. 

V porovnání se specializovanými systémy 
pro správu verzí nabízí Workgroup Server 
opravdu jen nezbytné minimum funkcí. Nicméně 
pro většinu projektů bude jeho funkčnost dosta- 
čují a uživatelé navíc ocení velmi snadnou práci 
a správu. Vadily mi jen dvě věci. Tou první byla 
náročnost na zdroje serveru, rozhodně není dob- 
ré jej instalovat na nějaký starý a málo výkonný 
počítač, který už nikdo nechtěl používat. Druhá 
výtka je však vážnější. Administrační konzole 
serveru dostupná přes webové rozhraní ne- 
umožňuje šifrované připojení přes SSL. Předpo- 
kládám, že se rovněž nešifruje komunikace mezi 
serverem a GoLive. Z tohoto pohledu není celé 
řešení moc bezpečné a jeho použití je omezeno 
jen na lokální síť. Přístup přes Internet bych ne- 
doporučoval zejména u webů, které obsahují dy- 
namické skripty s citlivými údaji — např. hesly 
pro připojení do databáze. 

Vývoj dynamických aplikací 


Plynule jsme se od statických stránek dostali 
k těm dynamickým, které jsou generovány ně- 
jakou serverovou skriptovací technologií. 
Vzhledem k tomu, že GoLive umožňuje edito- 
vání zdrojového kódu, můžeme do kódu strán- 
ky vepsat příslušné příkazy sami. Navíc 
GoLive přímo podporuje ASP, PHP a JSP. Pro 
nejčastější operace, jako je vypsání obsahu da- 
tabázové tabulky nebo formulář, jsou dokonce 
připravené komponenty, které stačí přetáh- 
nout do vizuálního návrhu. Žádnou velkou 
aplikaci pomocí těchto komponent nenapíše- 
me, ale jistou práci, zejména začátečníkům, 
mohou ušetřit. 


Pro zkoušení dynamických aplikací musíme 
mít k dispozici samozřejmě webový server s je- 
jich podporou. GoLive může využít libovolný 
existující server. Navíc je na instalačním 
CD-ROMu připravena i velmi jednoduchá in- 
stalace, která vám do systémů přidá podporu 
PHP a JSP — obsahuje instalaci Apache s PHP 
a jako JSP kontejner se používá Tomcat. Po- 
kud se neradi zabýváte instalací a konfigurací 
programů, ušetří vám předpřipravená instalace 
mnoho času. K instalaci je připravena i databá- 
ze MySQL. Pokud chceme používat ASP, musí- 
me si do systému sami nainstalovat IIS nebo 
PWS server, které jsou přímo součástí Win- 
dows. 

GoLive by měl umožnit i spolupráci s webo- 
vými servery, které jsou dostupné jen vzdáleně 
přes FTP, případně WebDAV. Tato volba mi 
však nikdy pořádně nefungovala. Naopak pří- 
jemným překvapením bylo zařazení Zend De- 
buggeru. Jedná se o ladicí prostředek pro 
PHP skripty, který umožňuje krokování skrip- 
tu, nastavování bodů přerušení, zjišťování obsahu 
proměnných atd. Debugger se instaluje samo- 
statně, ale po instalaci jej lze vyvolat přímo 
z menu GoLive. Je to celkem příjemný dárek, 
protože samostatně zakoupený debugger není 
úplně zadarmo. Jedná se však o speciální ver- 
zi připravenou pro GoLive, která je jednodušší 
než plná verze. Například úplně chybí správce 
projektů a možnost editace skriptů. Počítá se 
asi s tím, že pro tyto funkce se používá přímo 
GoLive. 

Závěr 


Pokud je tvorba webových stránek vaším kaž- 
dodenním chlebem a nemáte rádi práci přímo 
s HTML kódem, může vám být GoLive dobrým 
pomocníkem. Většinu práce v něm lze udělat 
opravdu bez sebemenší znalosti HTML a navíc 
obsahuje nástroje, které umožní odstranit chy- 
by a zlepšit přístupnost stránek. Prostředí na- 
víc podporuje nové technologie, jako je např. 
WML, XML, XHTML, SMIL, a je dobře integro- 
vané s ostatními nástroji Adobe, zejména Pho- 
toshopem. 

Jiří Kosek, jiri.kosek@autor.softnov.cz 
(autor je předním českým odborníkem na XML technologie) 

Názor SWN 

© Nástroje pro kontrolu přístupnosti stránek, snadno 
ovladatelný nástroj pro týmovou spolupráci. 

© Nepodporuje SSL šifrování pro FTP a WebDAV spo- 
jení, validátor HTML nepracuje 100%. 

Závěr: Vyspělý nástroj pro vizuální editaci HTML strá- 
nek a správu velkých webů. 

Cena: 17.356 Kč (bez DPH 16.530 Kč) 

Kontakt: Amos Software, s. r. o., tel. (02) 84 01 12 11, 
http://www.amsoft.cz 


SOFTWAROVÉ NOVINY 8/2002 



Na CD najdete 

testovací verzi pro Linux, Windows i Mac OS. 




VueScan 

Filmové skenery v Li- 
nuxu? Žádný problém! 

Relativně nedávno jsem se začal intenzivně vě- 
novat fotografování (analogovému) a po čase 
jsem zjistil, že pokud nechci zešedivět z výsled- 
ků, kterými mě oblažovaly minilaby, budu si 
muset fotky dělat sám. Jelikož podmínky pro 
barevné zvětšování chemickou cestou bych 
v panelákové koupelně splňoval jen velmi těž- 
ko, padla volba na digitální cestu — kinofilmo- 
vý skener. 

Linux je mým jediným operačním systémem 
už nějaký ten rok, takže jsem pochopitelně nej- 
dříve zapátral po tom, jestli vůbec mám naději 
podobný hardware rozběhat. A tak jsem našel 
VueScan. 

Předem je třeba podotknout, že VueScan je 
komerční software, který vyvíjí Ed Hamrick pro 
platformy Linux, Windows a Mac OS. Jeho ce- 
na činí poměrně přijatelných 40 dolarů — tato 
investice se vám však určitě vyplatí. O kvali- 
tách programu svědčí i to, že jej používají mno- 
zí uživatelé Windows, kteří by mohli bez 
problému pracovat se softwarem přibaleným 
ke skenerům. Před koupí si můžete stáhnout 
testovací verzi, která funguje v podstatě neome- 
zeně, pouze přidává do naskenovaného obráz- 
ku loga programu. S VueScanem mohou 
bohužel poněkud narazit firmy, které by si jej 
chtěli dát do účetnictví — autor má poněkud 
svérázný pohled na papírování a údajně něko- 
lika lidem napsal, že než by vystavoval nějaké 
potvrzení, tak raději přijde o zákazníka/uživa- 
tele. Zbývá ještě dodat, že za svých 40 dolarů 
získáte možnost používat program na čtyřech 



Naskenovaná fotografie (Kodak Supra 400). ^ 



Vuescan v celé své kráse. ^ 


různých počítačích (ovšem stejnou osobou) 
a neomezené upgrady zdarma. 

VueScan je používán převážně pro spolu- 
práci s filmovými skenery, tedy specializovaný- 
mi zařízeními určenými pro snímání průhled- 
ných předloh, nicméně podporuje i ploché stolní 
skenery. Jejich seznam, celkově čítající odha- 
dem okolo osmdesáti modelů, se mírně odlišuje 
u jednotlivých platforem (například skenery 
s FireWire rozhraním jsou podporovány pouze 
ve Windows a v Mac OSu 9x a novějším). Dále 
se budeme zabývat hlavně prací s kinofilmovým 
skenery, neboť má jistá specifika. 

Prakticky veškeré ovládání je ve VueScanu 
soustředěno do úzkého sloupce s pěti záložka- 
mi a zbytek plochy okna je určen pro náhled 
skenovaného obrázku. Tento způsob ovládání 
činí podle ohlasů některým lidem (zejména těm, 
kteří program používají ve Windows) problémy, 
ale já jsem se s ním sžil zcela hladce. Organiza- 
ce mi připadá celkem logická a zhruba po 
půlhodince práce se mi už nestalo, že bych si 
nepamatoval, kde tu či onu funkci hledat. Rád 
bych ještě podotkl, že seznam funkcí na jednot- 
livých záložkách se může lišit podle nastavení 
programu (může běžet v režimech Basic, 
Intermediate a Advanced ) a také podle 
funkcí hardwaru. 

Záložka Device slouží k nastavení para- 
metrů skeneru. Mezi nejpodstatnější volby pat- 
ří samozřejmě typ skeneru a předlohy (negativ, 
diapozitiv), rozlišení náhledu i finálního skenu, 
počet průchodů (technika určená k eliminaci 
šumu snímače) či nastavení expozice. Najdete 
zde také funkce pro otáčení a překlápění ske- 
novaného obrázku a v neposlední řadě nasta- 
vení dávkového skenování. To je silná stránka 
VueScanu — lze skenovat jednotlivé, nebo je- 
nom vybrané snímky, případně celý filmový 
pás, a předem si můžete nastavit rotaci pro 
jednotlivé snímky, automatické ukládání a po- 
dobně. 


Druhá záložka, nazvaná příznačně Crop, 
slouží k nastavení ořezu snímků. Můžete si zde 
buď zvolit manuálně rozměry a posun, případ- 
ně si vybrat z předdefinovaných formátů, nebo 
nechat ořez na automatice. 

Záložka Filter je důležitá zejména pro 
skenery podporující hardwarové odstraňování 
prachu a škrábanců (Digital ICE, FAŘE) — zde 
jej můžete zapnout a nastavit účinek. Někdy 
mohou být také užitečné funkce pro obnovení 
barev zašlých filmů, případně pro potlačení 
zrna. Funkci doostření asi většina lidí používat 
nebude, protože totéž zvládne například 
GIMP a úpravám skenu se tak jako tak nevy- 
hnete. 

Velmi důležitá je záložka Color, kde se na- 
stavují klíčové parametry ovlivňující celkové 
podání výsledného obrázku. Jsou to hlavně bí- 
lý a černý bod, vyvážení barev, jas či barevné 
prostory. Při skenování negativu zde pak volíte 
také výrobce a typ filmu, což je klíčové pro 
správné odstranění masky. Zde bych měl první 
výhradu — VueScan nabízí širokou škálu pro- 
filů pro nejrůznější filmy, ale bohužel chybí po- 
měrně rozšířená Fuji Superia. Nevím, zda je 
na vině čtyřvrstvá technologie těchto filmů, ale 
v každém případě je to celkem škoda, protože 
Superie jsou filmy s dobrým poměrem cena/vý- 
kon. Tím nechci říct, že by ve VueScanu nešly 
naskenovat, ale dá to více práce. 

Záložka Files je poslední, kterou budete 
pravidelně navštěvovat. V ní totiž můžete na- 
stavit ukládání souborů — tedy zvolit cílový 
adresář, jméno a typ souborů (TIFF a JPEG), 
generování indexu a případně i ukládání logu 
se záznamem činnosti programu. 

Po Files následuje ještě záložka Prefs, 
kterou pravděpodobně použijete jenom jed- 
nou pro prvotní nastavení programu. Nej důle- 
žitější je velikost paměti, kterou si VueScan 
alokuje pro náhledy a skeny. Z praktického 
hlediska je velmi užitečné, že VueScan pracu- 
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Hardwarové a softwarové nároky 





Minimální 

Doporučeno 

Použito 

Typ a frekvence procesoru (MHz) 

- 

- 

Pentium II 266 MHz 

Kapacita RAM (MB) 

podle velikosti 

skenovaných obrázků 

alespoň 128 

128 

Grafika (rozlišení a počet barev) 

- 

- 

1.280 x 1.024, 32 bitů 

Operační systém 

Linux, Windows 95/98/ 

Me/NT/2K/XP, Mac OS 8/9/X 

- 

Red Hat Linux 7.2, 

jádro 2.4.18 


je v paměti v podstatě se surovým skenem. 
Veškeré parametry (samozřejmě kromě rozli- 
šení) je později možné měnit a změny si ne- 
chat zobrazit v obrázku či histogramu (na 
slabších počítačích to ovšem může trvat i re- 
lativně dlouho, v takovém případě je vhodné 
vypnout volbu Animate Changes a změny 
vyvolávat na požádání tlačítkem Refresh). 


Velkou výhodou se pro určité postupy jeví být 
i možnost ukládání surového (RAW) skenu. 
Některý druh úprav je prostě lepší mít více 
pod kontrolou. 

Celkově vzato je VueScan vynikajícím ná- 
strojem, který umožní používat filmové skenery 
pod Linuxem (jenž je výrobci „pro změnu" zce- 
la ignorován) prakticky bez omezení a někdy 


dokonce i efektivněji než s originálním softwa- 
rem ve Windows. Ed Hamrick na něm odvedl 
notný kus práce a já osobně těch čtyřiceti dola- 
rů rozhodně nelituji. 

Program byl testován se skenerem Benq 
ScanWit 2 74 Os. 

Michal Krause, michal.krause@autor.softnov.cz 
(autor je spolumajitelem firmy 4WeB provozující servery 
ROOT.cz a NAVRCHOLU.cz) 

Názor SWN 

© Dávkové skenování, možnost uložení skenů v RAW 
formátu, bohaté možnosti nastavení skenování. 

© Poměrně strohá dokumentace. 

Závěr: Výborný nástroj, který ocení majitelé filmových 
skenerů nejen pod Linuxem. 

Cena: 40 USD 

Kontakt: http://www.hamrick.com/vsm.html 


EmEditor 3.27 

Pokročilý textový editor s podporou UNICODE 


Stěžuje-li si na Internetu někdo na problémy 
s češtinou na webových stránkách, velmi častou 
odpovědí je: „Piš to proboha v ISO!" Ale jak, když 
naprostá většina textových editorů píše jen v češ- 
tině operačního systému? Mít na jedné webové 
stránce současně český text, arabské citáty 
a přepis v mezinárodní fonetické abecedě dnes 
již není nemožné, ale podpora standardu UNICO- 
DE, jenž to umožňuje, je stále ještě nedůsledná. 

Jedním ze vzorových příkladů může být 
program EmEditor. Nevyniká však jen v jazy- 
cích, ale také v tom, jak jej lze upravovat „k ob- 
razu svému". Stručně lze říci, že EmEditor je 
textový editor, určený ke zpracovávání webo- 
vých stránek, skriptů či zdrojového kódu. Umí 
zvýrazňovat značky pro širokou řadu jazyků 
(včetně např. XML, TeXu nebo JSP); dokáže 
pracovat v libovolném národním kódování a na- 
vzájem mezi nimi převádět; lze v něm nahrát 
(vždy jen jedno) makro. 

Nejpozoruhodnější je však na programu jeho 
výstavba. Autoři vsadili na přístup „jedno okno — 
jeden soubor", z čehož vyplývá, že EmEditor ne- 
ní vhodný na hromadné obrábění desítek či sto- 
vek souborů (jako např. NoteTab a].). Na druhou 
stranu je velmi „lehký" a spouští se velmi rychle; 
na liště je navíc možné mít malou ikonku pro 
rychlé spouštění či vkládání ze schránky. Jde 
však jen o malou část programu, celý se spouští 
až v okamžiku, kdy jej skutečně potřebujete. 

Obdobně chytře je vymyšleno i ovládání 
programu: autoři předpokládali, že to, co bude- 
te od programu chtít, závisí na tom, jaký typ 
souboru budete upravovat. Vše se tedy odvíjí od 
podporovaných formátů (tj. čistý text, HTML, 


PHP, C++ apod.). Pro každý formát je možné 
veškeré parametry programu nastavit zvlášť, 
včetně barev, ovládacích prvků, způsobu uklá- 
dání či klávesových zkratek. Definice a seznam 
formátů je možné pochopitelně upravovat, stej- 
ně jako seznam národních kódování. 

To vše je doplněno možností zcela si změnit 
všechna menu a program dále rozšířit pomocí 
zásuvných modulů. Samotný EmEditor sice umí 
označovat libovolný blok textu, rušit odstavce 
nebo převádět malá písmena na velká, ale výčet 
takových textových funkcí by mohl být širší, 
např. podpora regulárních výrazů v hledání 
a nahrazování je jen velmi omezená. Takové 
a jiné možnosti by člověk čekal od zásuvných 


modulů, mezi nimi však najde jen drobnosti 
jako řazení řádek nebo ikona na spuštění webo- 
vého prohlížeče, hledání podle regulárních vý- 
razů zase pracuje jen v angličtině. 

To nemění nic na tom, že EmEditor je velmi 
zajímavou volbou pro kohokoliv, kdo pracuje 
s různými jazyky a kódovými stránkami, nebo 
pro toho, kdo ocení možnost upravit si chování 
programu v každém ohledu a v každé situaci. 

Filip Hajný, filip.hajny@autor.softnov.cz 
(autor je dlouholetý spolupracovník redakce) 

Názor SWN 

© Podpora UNICODE, flexibilní nastavení podle typu 
souboru, ovládání. 

© Omezené možnosti „chytré" práce s textem. 

Závěr: Pozoruhodný, leč neznámý či pomíjený textový 
editor pro náročné. 

Cena: shareware, registrace 30 USD 
Kontakt: http://www.emurasoft.com 



V EmEditoru se všechna nastavení programu řídí tím, jaký druh souboru právě máte otevřený. ^ 
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Hlavní okno ImageExploreru při vytváření nové image. 




Drivelmage 

2002 

Vytvoř si svou image. 

Není tomu tak dávno (leden 2002), co jste si na 
stránkách Softwarových novin mohli přečíst re- 
cenzi Drivelmage 5.0, a již je zde verze nová, 
označená jako 2002. Od starší se co do obsaže- 
ných funkcí prakticky neliší. Změnu můžete za- 
registrovat jen na grafické tváři programu. Ve 
stálé výbavě Drivelmage je i nadále Ima- 
geExplorer, BootDisk Builder a VF Editor. 
Drivelmage je skutečnou stálicí na poli vytváře- 
ní obrazů disků. Je výkonným pomocníkem pro 
zálohování disků. Jeho služby také oceníte při 
instalaci nového disku a přenosu obrazu staré- 
ho disku na nový bez nutnosti opětovné insta- 
lace operačního systému a všech aplikací. 
Podporuje souborové systémy FAT16, FAT32, 
NTFS, HPFS, Ext2 a Linux swap. Oproti ledno- 
vé recenzi zkusíme, jak se nový Drivelmage 
chová ve společnosti Windows XP Professional 
a RedHat Linuxu 7.3 (RH), jak se tváří na NTFS 
a co vás může v této souvislosti potkat. 

Nejdříve několik poznámek k disku, na kte- 
rém byla právě recenzovaná verze Drivelmage 
testována. Disk je rozdělen na 3 primární a 1 roz- 
šířenou oblast. V první primární oblasti sídlí 
/boot, v druhé pak /. Obě části jsou zformátová- 
ny na Ext2. Třetí primární oblast je vyhrazena 
pro Windows XP (NTFS). Rozšířený disk je roz- 
dělen na čtyři logické disky, které jsou zformá- 
továny následovně: NTFS, FAT32, nezformá- 
továno, Linux swap. Jako bootmanager byl 
použit GRUB, který byl umístěn do Master 
Boot Record (MBR). 

Úkoly, před které Drivelmage postavíme, 
jsou: (1) Vytvořit obraz logického disku s Win- 
dows XP (NTFS). Logický disk s Windows XP 
smazat a poté znovu obnovit disk z vytvořeného 
obrazu. Obraz bude uložen na stejném pevném 
disku v jiném oddílu (NTFS, FAT32). (2) Realizo- 
vat podobný záměr, nyní ovšem s logickým dis- 
kem, který je vyhrazen pro Linux. (3) Vytvořit 
obraz celého disku a obnovit ho přes síť. 

Instalace Drivelmage je prakticky bez- 
problémová, pokud je pevný disk korektně roz- 


dělen například pomocí programu FDISK či 
PartitionMagic. Nesprávně alokovaný oddíl 
či disk vytvořený s pomocí Disk Management 
Tool ve Windows 2000/XP bude mít za násle- 
dek, že Drivelmage nepůjde spustit a nahlásí 
chybu ,Rrror 1628“. V takovém případě lze jen 
doporučit opravu disku pomocí FDISKu a opě- 
tovné zformátování příslušného logického oddí- 
lu. U starších disků můžete narazit na problém 
s geometrií disku. 

Je pochopitelné, že Drivelmage neumí uklá- 
dat obraz disku na diskový oddíl, ze kterého je 
spuštěn. Pokud se přesto za takových podmí- 
nek o vytvoření obrazu pokusíte, Drivelmage 
tomu zabrání a nabídne možnou alternativu, 
kterou v případě vytváření obrazu systémového 
disku s Windows NT/2000/XP jistě využijete. 
Touto alternativou je Reboot a spuštění Drive- 
lmage ze spouštěcích disket (tzv. Rescue 
Diskettes), které doporučuji při instalaci vytvo- 
řit. V tomto okamžiku narazíte pravděpodobně 
na další drobný problém. Pokud totiž zvolíte 
Reboot, budete trochu zklamáni. Drivelmage si 
moc nerozumí s bootmanagerem GRUB a poni- 
čí jeho zápis v MBR. To se projeví vygenerová- 
ním chyb při bootování. V případě, že použijete 
jiný bootmanager (LILO, NTloader), vše zůstane 
v pořádku. Používáte-li GRUB, budete nuceni 
použít spouštěcí disketu pro Linux, kterou je 
také vhodné mít po ruce, a obnovit zápis 
v MBR z konzole GRUBu. O zápis v MBR ne- 
přijdete, pokud Drivelmage místo volby Reboot 


korektně ukončíte, restartujete počítač sami 
a spustíte Drivelmage ze spouštěcích disket. 
Při nabootování ze spouštěcích disket se nej- 
prve z první diskety zavede Caldera DR-DOS 
a s pomocí druhé diskety se spustí Drivelmage. 
Nyní nebude již nic bránit vytvoření obrazu li- 
bovolného z podporovaných logických oddílů 
na vašem disku. Místo spouštěcích disket je 
možné nabootovat a spustit Drivelmage 
i z CD-ROMu. 

Vytváření obrazu disku pod Caldera DR- 
DOSem je o poznání pomalejší než pod Win- 
dows. Přenosová rychlost se pohybuje řádově 
kolem 80 MB/min. V případě vytváření obra- 
zu jiného disku než je disk, odkud byl Drivel- 
mage spuštěn, je vhodnější a pohodlnější po- 
užívat Drivelmage pod Windows. Přenosová 
rychlost je v tomto případě o poznání větší: 
okolo 400 MB/min. Vše samozřejmě také závi- 
sí na rychlosti disku, typu procesoru a velikos- 
ti RAM. 

Pokusy uložit obraz na disk se souborovým 
systémem NTFS bohužel selhaly. Vytváření ob- 
razu probíhalo slibně, bez sebemenšího názna- 
ku možných problémů. Avšak při pokusu 
prohlédnout si obsah obrazu pomocí Image- 
Exploreru, který je součástí balíku Drive- 
lmage, se objevila vždy chyba ,Rrror 1810“. 
Stoprocentní úspěšnost je zaručena pouze 
v případě ukládání obrazu do souborového 
systému FAT32 či FAT16. K anglickému manu- 
álu, který je k Drivelmage dodáván, je přiložen 
list s dodatečnými informacemi, nadepsaný ja- 
ko Jmportant Notice“. Můžete se zde dozvě- 
dět něco málo problémech s NTFS. Je zde 
uvedeno, že nelze používat jako cíl pro uložení 
obrazu komprimovaný NTFS oddíl. O problé- 
mech s nekomprimovaným NTFS se zde mno- 
ho nedozvíte. Po zkušenostech, kdy obraz nešel 
přečíst ani z nekomprimovaného NTFS, mohu 
jen doporučit jako cílový souborový systém po- 


Hardwarové a softwarové nároky 




Minimální 

Použito 

Typ a frekvence procesoru 

Pentium kompatibilní 

Pentium III 1 GHz 

Kapacita RAM (MB) 

32 pro Windows 9x/NT/Me, 

64 pro Windows 2000, 128 pro Windows XP 

256 

Místo na disku (MB) 

20 

38 

Operační systém 

Windows 9x/NT/Me/2000/XP 

Windows XP Professional 
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Rozdělení testovacího disku. Disky, u kterých není vyznačen typ, patří Linuxu, (/boot, /, /swap) ^ 


užívat FAT32. Pokud byste přece jen chtěli ob- 
razy ukládat na NTFS oddíl, řešení je snadné. 
Při vytváření uložte obraz nejdříve na FAT32 
oddíl, a poté ho jednoduše překopírujte na 
NTFS oddíl. Tento postup je funkční. 

Pokud bude vaším cílem vytvoření obrazu 
disku se souborovým systémem Ext2, budete 
možná nemile překvapeni, když si budete chtít 
obsah obrazu prohlédnout. Objeví se totiž hlá- 
šení, že tato verze Drivelmage nepodporuje 
procházení obrazu s Ext2. Na prohlížení obra- 
zu si budete muset nechat zajít chuť až do vy- 
dání nové verze. S pomocí ImageExploreru 
máte možnost z vytvořeného obrazu obnovit 
zpátky celý diskový oddíl, popřípadě pouze vy- 
braný soubor či adresář. Obrazy lze kopírovat, 
komprimovat, rozdělovat na menší části, popř. 
opět spojovat. Spojení lze realizovat kopírová- 
ním rozděleného obrazu do jiného, nerozděle- 
ného. Do diskového obrazu nelze nic přidávat. 
Pokud budete vytvářet obraz pod OS Windows, 
bude součástí obrazu i informace o původním 
umístění souborů s možností obnovení souborů 
v původním místě. V případě vytváření obrazu 
z DR-DOSu nebude obraz obsahovat informaci 
o původním umístění souborů a místo ní se ob- 
jeví při prohlížení obrazu jen *:name“. 

Pomocí programu BootDisk Builder je 
možné vytvořit spouštěcí diskety pro Drive- 
lmage s podporou sítě. Tato možnost je velice 
výhodná při obnově disku z obrazu, který je 
umístěn na lokální síti. Jediné omezení je, že 
při vytváření spouštěcích disket musíte pře- 


dem určit adresář, kde se obraz disku nalézá. 
Po nabootování z takto vytvořených spouště- 
cích disket nebudete totiž moci sítí procházet 
a výčet možných zdrojů pro obnovu disku po- 
případě míst k uložení vytvořeného obrazu 
disku se rozšíří právě o tento vzdálený adre- 
sář. Pro uživatele Windows 95/98/Me nabízí 
Drivelmage ještě jinou alternativu ke spouště- 
cím disketám. Jedná se o vytvoření virtuálního 
bootovací disku. V případě Windows NT/ 
2000/XP bohužel nebudete moci tuto možnost 
využít. 

Pokud vám vyhovuje orientace Drivelmage 
na Windows, zůstane pro vás jistě i po přečtení 
této recenze na špičce programů pro vytváření 
obrazů disků. Pokud patříte mezi vyznavače li- 
nuxového světa, ale přesto na vašem disku síd- 
lí některá z verzí Windows, může být i pro vás 
Drivelmage vítaným pomocníkem. 

Lukáš Macháček, lukas.machacek@autor.softnov.cz 
(autor je redaktorem na volné noze) 

Názor SWN 

© Intuitivní ovládání, rychlost, podpora CD-R/W, kom- 
fortní údržba obrazů disků — ImageExplorer. 

© Nedostatečná podpora Ext2 v ImageExploreru, ome- 
zení u technologie NT — nutnost použití spouštěcích 
disket. 

Závěr: Výkonný pomocník pro zálohování diskových 
oddílů. 

Cena: 2.229 Kč (bez DPH 2.123 Kč) 

Kontakt: Zebra systems, s. r. o., tel. (069) 691 29 61, 
http://www.powerquest.cz 
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Minolta Dimage X 

Dvoumegapixelový aparát s optickým zoomem, 
v pravdě neuvěřitelných rozměrů. 


Titulek by také mohl znít: „Nejlehčí, nejmenší, 
nejtenčí a nejkompaktnějšf, i když bych se ne- 
odvážil tvrdit, že všechna ta „nej“ sedí. Většina 
toho pravda je a všechno to nejspíše bude prav- 
da, pokud okruh zúžíme na dvoumegapixelové 
aparáty s optickým zoomem. Vždyť foťák má 
hloubku (nebo spíše tloušťku?) pouhé 2 cm 
a opravdu je neuvěřitelně kompaktní! V tomto 
ohledu jasně předstihuje jak Canon Digital Ixus, 
tak Olympus Camedia C-40 Zoom či Pentax 
Optio 330. 

Nejkompaktnější 

Z Minolty X se nic nevysouvá, přestože dispo- 
nuje trojnásobným optickým zoomem ve sluš- 
ném rozsahu 37-111 mm. Vtip spočívá v tom, 
že celá strana pod objektivem je vyhrazena de- 
víti optickým elementům, které se posouvají 
uvnitř, i když navenek se aparát tváří jako 
bezzoomový. 

Tato konstrukce dovoluje navrhnout foťák 
o tloušťce pouhé dva centimetry i s automatic- 
kou krytkou objektivu, která je v praxi samo- 
zřejmě nesmírně příjemná. Navíc umožňuje 
neuvěřitelně rychlé zapnutí aparátu (opět opa- 
kuji: nic se nevysouvá) — Minolta udává 1,8 s, 
což nejsem schopen běžnými prostředky potvr- 
dit. Praxe ukázala, že je opravdu neuvěřitelně 
rychlý, solidně rychlé je i ostření, ačkoli jeho 
kontrolka bliká také tehdy, když zaplníte pamě- 


ťovou kartu, místo aby se na displeji objevilo 
jasné hlášení. 

Ovládání Dimage X je jednoduché a menu je 
dobře ovladatelné pomocí čtyřech šipkových 
kláves. Enter by si však zasloužil jasnější ozna- 
čení. V menu se dá kolovat, jen musíte kvůli po- 
tvrzení parametrů „odbíhat" na Enter, umístěný 
dole pod displejem. Základní parametry jako 
velikost snímku a kvalitu si aparát zapamatuje, 
nastavení blesku či sériové focení už nikoli. 

Svou jednoduchost stvrzuje „ixko“ tím, že 
má pouze jeden režim focení (umí fotit a točit 
krátké sekvence), a tudíž tu nejsou žádné po- 
loautomatické režimy. Potěší možnost ke sním- 
ku připojit zvukovou poznámku. 

Vlastnosti někdy slabší, jindy 
špičkové 

I přes svou exkluzivitu disponuje Minolta X vět- 
šinou vlastnostmi běžnými v nejnižší třídě kom- 
paktů a tu a tam by jistě nezaškodilo něco při- 
dat (vzhledem k oné exkluzivitě). Asi nejvíce mi 
chyběla možnost regulovat citlivost a ve vyvá- 
žení bílé by se hodil i režim pláž a sníh. Tím 
nejnepříjemnějším, na co jsem však narazil, by- 
lo neustálé zapínání displeje; tady bych se při- 
mlouval za inovaci firmwaru. Když totiž aparát 
zapnete, aktivuje se automaticky displej, aby 
ukázal nastavení. Pak ovšem — jak bývá zvy- 
kem — nezhasne, ale stále vyčerpává baterie. 


Technické parametry 
Minolta Dimage X — kompaktní digitální fotoaparát 
Obrazový senzor: prokládaný snímač CCD 
s 2,11 milionu snímacích elementů, úhlopříčka 
9,4 mm 

Efektivní poč. bodů/rozlišení: 1,92 milionu/ 

1.600 x 1.200 

Citlivost: auto (odpovídá ISO/DIN 100/21° až 
200/24°) 

Poměr stran: 4:3 
A/D převodník: 1 2 b 

Objektiv: 9 elementů v 8 skupinách (včetně 3 asfé- 
rických elementů), f/2,8 - f/3,6, ohnisková vzdále- 
nost 5,7 -17,1 mm (odpovídá 37-111 mm pro 
35mm kinofilm), ostřicí rozsah od 0,25 m do neko- 
nečna 

Digitální ZOOM: 1,25x, 1,5x, 1,75x, 2x 

AF systém: video AF 

Expoziční režimy: programově řízená automatická 
expozice 

Korekce autoexpozice: ±2 expoziční stupně (EV) 
v krocích po 1/3 EV 

Měřící systém: multisegmentový, 256 segmentů 
Závěrka: elektronická na snímači CCD a mechanic- 
ká 

Rychlost závěrky: 2 - 1/1000 s 

Vyvážení bílé: automatické, přednastavené (denní 

světlo, žárovky, zářivky, zatažená obloha) 

Režimy blesku: automatika, automatika s redukcí je- 
vu červených očí, vyrovnávací blesk, vypnutý 
blesk, noční portrét 

Dosah vestavěného blesku: pro širokoúhlý objektiv 
0,25 - 2,9 m, pro teleobjektiv 0,25 - 2,3 m 


Totéž udělá, pokud přepnete z režimu prohlí- 
žení do režimu fotografování. Jestliže se vám 
Dimage X líbí už teď, připravte se na časté vy- 
pínání náhledového displeje, stavový tu z po- 
chopitelných důvodů není. 

Některé vlastnosti jsou naopak špičkové. 
Vedle zmiňovaného rychlého zapnutí je oprav- 
du výtečně uděláno zejména sekvenční focení, 
které funguje bez blesku i s bleskem (to není 
zas tak obvyklé), i když nejsem schopen říci, ko- 
lik snímků v praxi dokážete vyfotit. Měl jsem 
k dispozici jen standardní 8MB kartu (SD 
kartičkami nejsem vybaven), a tu v nejvyšším 
JPG rozlišení dokázal aparát spolehlivě zaplnit 
v obou režimech. Z ultrakompaktů tohle doká- 
že jen málokterý! 

Podařený kousek 

Kolibří rozměry, automatická krytka objektivu 
a kov na povrchu předurčují Dimage X k noše- 
ní v kapse nebo v tašce, klidně i bez obalu. 
Hodí se i do kabelky či dámského psaníčka 
a ostudu nikde neudělá, zvláště když strhnete 
samolepku s velkým nápisem „3x optical zoom, 
2,0 mega pixels a ultra fast start-up.“ Příjemné 
je, že žádný z nápisů nelže, což je pozoruhodné 
už samo o sobě. 

I přes výborné segmentové měření v 256 ob- 
lastech se kvalita fotografie pohybuje pouze 
v průměru a nejspíš budete mít potíže i za špat- 



naštěstí ani jedno nevypadne. Doufejme, že to tak bude i při častém používání. 
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Hledáček: optický se skutečným obrazem a pro- 
měnným zorným polem, zobrazovaná plocha cca 
75 %, zvětšení hledáčku 0,32 - 0,91 x 
LCD displej: 38 mm, barevný TFT, celkový počet 
bodů 110.000, 100% zobrazovaná plocha 
Formát dat: Exit 2.1 (JPEG), TIFF, pohyblivý JPEG 
(MOV), DCF 1 .0 / DPOF 1.1 kompatibilní 
Záznamové médium: Secure Digital (SD) nebo Multi- 
media Card (MMC) karty 
Řízení tiskového výstupu: PRINT Image Matching 
(PIM) 

Rozlišení: 1 .600 x 1 .200, 1 .280 x 960, 640 x 480 
Zaznamenané informace ke snímku: datum, čas, 
režim expozice, rychlost závěrky, clona, hodnota 
korekce expozice, měřicí metoda, blesk (zapnuto/ 
vypnuto), citlivost, nastavení vyvážení bílé, ohnis- 
ková vzdálenost, barevný prostor atd. 

Snímací režimy: jeden snímek, série snímků (cca 
2 snímky/s), videosekvence (max. 35 s), samo- 
spoušť 

Napájení: akumulátor NP200, Li-lon, výdrž při trva- 
lém přehrávání cca 120 minut, cca 120 snímků 
(LCD zapnutý), externí adaptér se stejnosměrným 
výstupem 4,7 V 

Operační doba: 1 ,8 s po zapnutí, 0,3s zpoždění 
spouště, mezisnímkový interval 0,5 s 

Rozhraní a videovýstup: USB 1.1a PAL/NTSC 
Standardní příslušenství: řemínek, videokabel, USB 
kabel, SD karta (8 MB), lithium-iontový akumulátor 
NP-200, nabíječ akumulátoru, CD-ROM (obsahuje 
obslužný program DiMAGE Image Viewer Utility) 
Rozměry (š x v x h): 84,5 x 72 x 20 mm 
Hmotnost: cca 135 g (bez baterie a SD karty) 



Soustava optického zoomu je skryta uvnitř 
aparátu, takže ven se nic nevysouvá. To dovoluje 
velmi rychlé zapnutí aparátu (necelé dvě sekundy). 


něho osvětlení, což vzhledem k maximální citli- 
vosti ISO 200 není nic překvapivého. Přednosti 
Dimage X jsou však někde jinde. S rozměry 
akorát do dlaně můžete chodit a fotit, aniž by 
vás kdokoliv zpozoroval, a tašku Dimage X za- 
tíží jen o něco víc než mobilní telefon. Minolta, 
dlouhá léta v pozadí digitální fotografie, koneč- 
ně tímto modelem zaujímá místo, které jí patří. 
Vedle špičkových aparátů (např. Dimage 5 a 7i), 
má foťáky i ve středu nabídky (S304) a v seg- 
mentu low end (E 201 a 203). Dimage X pak 


HARDWARE 

doplnila a završila své portfolio i v nejniž- 
ší hmotnostní kategorii. A udělala to opravdu 
efektně a nepřehlédnutelně. Teď ještě jasný 
marketing a dobré ceny a může začít konkuro- 
vat největším hráčům na našem trhu. Mimocho- 
dem u Dimage X je zajímavá sázka na nejmenší 
paměťovou kartu, která dnes existuje — na SD, 
resp. MMC, ale možná se do foťáku nic jiného 
než médium ve velikosti klasické poštovní 
známky prostě nevešlo. 

Bohumil Herwig, bohumil.herwig@autor.softnov.cz 
(autor je novinář na volné noze, píšící pro nejrůznější 
počítačová média) 

Názor SWN 

© Neuvěřitelná kompaktnost, vzhledem k velikosti vý- 
borný optický zoom, navíc tichý a rychlý, automatická 
krytka objektivu, pekelně rychlé zapnutí, sériové focení 
i s bleskem, zvukové poznámky, vzhledem k rozměrům 
až překvapivě dobré ovládání. 

© Podprůměrné focení za špatného světla, displej se 
při změně režimu stále zapíná, v ceně pouze 8MB kar- 
ta a slabá softwarová výbava. 

Závěr: Neočekávejte špičkové fotografie, ale aparát na 
každodenní nošení. 

Cena: 24.990 Kč (bez DPH 20.500 Kč) 

Kontakt: Minolta, spol. s r. o., tel. (0800) 13 01 30, 
http://www.minolta.cz 
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PaceBlade PaceBook PCB 3160 T 



Aktivní LC displeje se prosadily v noteboocích 
už před pěknou řádkou let, před pár lety zača- 
ly masivně pronikat i na stoly k plnohodnotným 
počítačům a nyní přichází i doba tzv. Tablet PC, 
tedy počítačů v displejích s aktivní dotykovou 
vrstvou. 

PaceBlade je především Tablet PC. Veškeré 
jeho hlavní součásti jsou tedy zabudovány do 
těla s 12,1" XGA displejem, jehož dotyková vrst- 
va patří k základním ovládacím prvkům (kromě 
pár tlačítek a rolovacího kolečka na boku). Jde 
o zařízení, které se svou funkčností musí vyrov- 
nat plnohodnotnému stolnímu PC, ovšem při 
zachování maximální mobility. To si samozřej- 
mě žádá několik kompromisů. Musíme si uvě- 
domit, že Tablet PC není konkurencí kapesních 
bezklávesnicových počítačů, které velmi připo- 
míná, ale jeho poslání je zcela jiné. 

Jde o plnohodnotný počítač s operačním sy- 
stémem Windows XP (anebo s jiným z těch, se 
kterými se setkáte i u stolního PC), jen je maxi- 
málně přizpůsoben práci v terénu a tomu, aby 
jej obsluha mohla držet a používat jako obvyk- 
lý poznámkový blok, na který ovšem nepíše 
běžným perem, ale v boku uloženým stylusem. 
Jelikož blok jsme zvyklí používat na výšku (on 
se tak také lépe drží), je základní vlastností po- 
čítače schopnost přizpůsobit vzhled operačního 
systému a aplikací této orientaci. Ostatně to vy- 


Technické parametry 
PaceBlade PaceBook PCB 3160 T — Tablet PC 
Procesor: Transmeta Crusoe 5600, 600 MHz 
L1/L2 cache: integrovaná v CPU 32/512 KB 
Čipová sada: SouthBridge ALI Super South 1535 
BIOS: Phoenix, ROM 

Operační paměť základní/maximální: 128 MB, 

PCI 33/640 MB DIMM 
Grafika: SMI 721 Lynx, 8MB VideoRAM 
Zobrazovač: barevný 12,1" TFT LCD, 1.024 x 768 
Audio: AC97 codec, zvukový čip součástí čipové 
sady, reproduktory po stranách a mikrofon 
Pevný disk: 2,5", 9,5 mm vysoký, uživatelsky vyjí- 
matelný 

Porty: VGA, 4pinový IEEE-1 394, 2x audiovýstup, 
2x USB (jeden proprietární pro modul s kame- 
rou), PC Card Typ I (CardBus, Z V), faxmodem, 
ethernet 

Ovládací prvky: TouchScreen (Four-wire Resistive 
technology), bezdrátová klávesnice (IrDA) 
Napájení: 6článkový akumulátor Li-lon, 30 Wh/ 
externí napájecí adaptér AC 90 - 264 V, 70 W 

Rozměry (š x v x h): 247 x 330 x 29 mm 
Hmotnost: 1 ,8 kg 


hovuje i většině vytvářených dokumentů, a tak 
si mnozí uživatelé takovou orientaci zobrazova- 
cí plochy dopřávají i u stolních displejů. 

Použití zařízení coby Tablet PC vyžaduje in- 
tegraci většiny počítačových prvků přímo do 
displeje, a přitom minimalizaci hmotnosti, za- 
mezení zbytečných energetických ztrát, zame- 
zení nadbytečného zahřívání atd. Největšími 
spotřebiteli energie jsou přitom displej a proce- 
sor. Na displeji se u Tablet PC příliš šetřit ne- 
dá, protože na něm „stojí i ležf . Na jeho kvalitě 
nelze zařízení příliš šidit, musí obstát v terénu 
i za značného slunečního svitu, a to nejenom 
jako zobrazovací prvek, ale i jako prvek ovláda- 
cí. Po této stránce je tedy 12,1" LCD s rozliše- 
ním 1.024 x 768 na svém místě a jeho čitelnost 
zůstává i za extrémních světelných podmínek 
poměrně velmi dobrá. Pozorovací úhel displeje 
sice není příliš veliký, ale u takovéhoto zaříze- 
ní to není potřeba. 

Pokud jde o procesor, pak se nabízí na loň- 
ském CeBITu se slávou uvedená energeticky 
úsporná novinka Crusoe, od firmy Transmeta. 
Po jeho pompézním uvedení zájem poněkud 


utichl, neboť tento procesor směřoval přede- 
vším do zařízení, k nimž zatím není upínána 
přílišná pozornost (např. jednoúčelové počítače 
pro přístup k Internetu, řada méně obvyklých 
přenosných zařízení apod.), a také proto, že ne- 
prochází bouřlivým vývojem frekvencí a nesvá- 
dí boje o přední výkonnostní příčky. Tak je 
u nás PaceBook snad vůbec prvním zařízením 
v běžné prodejní síti, které Crusoa nabízí. Od 
doby jeho uvedení se frekvence nepřehouply do 
říše gigahertzů, PaceBook nabízí jeho 600MHz 
verzi. Mnohým uživatelům PC se to může zdát 
příliš málo, ale v zásadě poskytovaný výkon po- 
stačí. Nebude zdaleka lámat výkonnostní rekor- 
dy, utáhne však svižně pracující Windows XP 
i s kancelářskými aplikacemi a s programy po- 
třebnými pro sběr dat v terénu (pro tento účel 
byly Tablet PC vyvinuty asi především). 

V útrobách dále nalezneme operační paměť, 
která v základu disponuje nezbytnými 128 MB, 
ale pomocí DIMM modulu ji lze rozšířit až na 
640 MB. O zpracování grafických dat se stará 
poměrně neznámý procesor SMI 721 Lynx do- 
provázený 8MB dvoubránovou pamětí Video- 
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RAM, o němž platí opět to, co už bylo napsáno: 
nejde o špičku, ale je zde na svém místě. Pevný 
20GB disk je uživatelsky vyjímatelný. 

Podle výše zmíněného je jasné, že o dosaže- 
ní špičkových parametrů nejde. Jde spíše 
o užitnou hodnotu. Tu dávají PaceBooku i zdán- 
livé maličkosti. Například závit na zadní straně 
Tablet PC, který dovoluje umístění na stativ, 
a tedy i zajištění stabilní polohy kdekoliv v te- 
rénu. Dovedu si představit využití takového ře- 
šení například na stavbách, v rukou policistů, 
pořadatelů závodů či pojišťovacích agentů, ale 
nedivil bych se, kdybychom za pár let potkáva- 
li i malíře skicující své dílo na takovémto zaří- 
zení. Navíc PaceBook má ve své bohaté výbavě 
portů (nechybí tu FireWire, PC Card typu II 
s podporou CardBus a Zoomed videa, 56K mo- 
dem ani síť 10/100 Mb/s) i speciální USB port 
pro modul miniaturní kamery, a tak je možné, 
po doplnění nějaké bezdrátové technologie, 
uspořádat i videokonferenci z místa dění (stav- 
by, konané akce). 

Tím ovšem možnosti nekončí. Na začátku 
jsme slibovali i stolní PC a notebook. To, že lze 
tablet postavit s pomocí speciálního stojánku 
na stůl, není nic překvapujícího, ale připojením 
dalších externích mechanik (pro jejich napájení 


je zde speciální výstup) a hlavně doplněním 
o standardně dodávanou velmi lehoučkou 
bezdrátovou (infračervenou) klávesnici s integ- 
rovaným touchpadem k slibovanému stolnímu 
stroji dojdete. Pokud čekáte, že klávesnici spo- 


jíte s displejem pomocí nějakých speciálních 
pantů a dostanete z toho notebook, pak se mý- 
líte. Ale ne příliš. K zařízení se totiž dodává 
praktická brašna, kde ve spodním dílu se klá- 
vesnice fixuje pomocí tzv. suchých zipů a dis- 
plej velmi pevným úchytem, a brašna se tak 
stává součástí onoho notebooku. Výklopná 
„kapsička" za displejem pak působí coby opora 
pro nastavení polohy displeje. 

Při testu jsem měl obavy z toho, že umístě- 
ní obou základních prvků bude omezovat jejich 
vzájemnou komunikaci prostřednictvím infra- 
červeného paprsku, ale tato obava se během tý- 
denního testu nikterak nepotvrdila. 

Zkrátka PaceBook nepatří do rukou tomu, 
kdo potřebuje supervýkonný počítač, ale na- 
opak tomu, kdo ocení jeho variabilitu. Tomu, 
kdo potřebuje doma či v kanceláři pracovat na 
relativně obyčejném počítači, ten pak kdykoliv 
rychle sbalit a vyrazit na cesty či do terénu jen 
tak, bez klávesnice, pouze s Tablet PC a plato- 
vým perem. Škoda jen, že takové zařízení není 
dostupné za nižší cenu. 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 

Názor SWN 

© Variabilita, možnosti nasazení v nejrůznějších pod- 




Stojánek a klávesnice změní PaceBok ve stolní počítač. 


mínkách v terénu, dotyková obrazovka s možností zob- 
razení na šířku i na výšku, schopnost provozovat běžné 
aplikace včetně OS Windows XP, celá řada zajímavých 
doplňkových prvků rozšiřujících funkční možnosti. 

© Vysoká cena, nižší výkon. 

Závěr: Velmi univerzální počítač, kterému chybí snad 
jen zabudovaná bezdrátová konektivita a pro některé 
uživatele i vyšší výkon. 

Cena: od 97.588 Kč (bez DPH 79.990 Kč) 

Kontakt: VT Data, a. s„ tel. (0468) 52 17 69, 
http://www.vtdata.cz 
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Na CD najdete 

produktový leták a specifikace 


Compaq iPAQ 
MicroProjector MP4800 


Možná si mnozí vzpomenete na to, jak před ně- 
kolika měsíci přinesl Compaq na trh miniatur- 
ní přenosný a velmi pěkný datový projektor 
iPAQ MP2810, který se řadil k těm nejlehčím 
a nejmenším na světě. S takovým projektorem 
nečiní přednášejícímu problém popadnout ka- 
belu obsahující ještě notebook, pár kabelů 
a příslušenství a — jak se říká „z voleje" — vy- 
razit na prezentaci či přednášku nového pro- 
duktu nebo strategie. Jenže čím menší rozměry, 
tím logicky i omezenější parametry projektor 
nabízí, a i když lze směle o modelu MP2810 ří- 
ci, že jde o špičkový kousek ve své kategorii, na 
trochu větší místnost s více účastníky už nemu- 
sí stačit. Proto Compaq, dnes už pod hlavičkou 
HP, přinesl na trh další model, tentokrát ozna- 
čený MP4800. 

Na první pohled je zřejmé, že ač MP4800 
nabízí výrazně silnější parametry pro prezenta- 
ci, stále byl kladen velký důraz na mobilitu. 
Hmotnost se zvedla o 1,24 kg na stále nosi- 
telných 2,6 kg. Projektor není tentokrát oriento- 
ván nastojato, ale naplocho, protože se počítá 
i s umístěním na stativ či s podvěsením pod 
strop. Díky tomu je projektor tenčí (pouhých 
95 mm), ale ostatní rozměry přece jen přesahu- 
jí slabší model. I vlivem tvaru je rozdíl v obje- 
mech projektorů téměř 2,5násobný v nepro- 
spěch MP4800. 

Oba projektory, ač rozdílných orientací a tva- 
rů, však nezapřou příbuzenský poměr, a to ne- 
jenom vzájemně, ale též k notebookům Evo. 
Kombinace tmavých plastů a stříbřitého magné- 
zia jim dodává nejenom eleganci, ale také vyso- 
kou odolnost. Prakticky shodné jsou též optiky 


obou projektorů; umožňují korekce ohniskové 
vzdálenosti pouze na l,2násobek. Větší z pro- 
jektorů má však trochu širší možnosti ve vzdále- 
nosti od plátna (0,9 - 12,2 m oproti 1,14 - 10 m). 

Zásadní rozdíl spočívá v již zmíněném zvět- 
šení světelného výkonu. Nárůst z 1.100 ANSI 
lumen na plných 2.000 ANSI lumen s sebou ne- 
se dvojnásobný kontrastní poměr a nižší teplo- 
tu barev a ovšem také značný nárůst spotřeby. 
To vedlo výrobce k zavedení úsporného reži- 
mu, při kterém MP4800 může, dovolují-li mu to 
příznivé světelné podmínky v místnosti, snížit 
světelný výkon, a tím i životnost lampy, až o 50 %, 
a už tak nízkou hlučnost na 34 dB. 

Ovládání obou přístrojů je naprosto identické 
a identické jsou rovněž dálkové ovladače s lase- 
rovým ukazovátkem a s možností zastoupení po- 
lohovacího zařízení připojeného počítače (k tomu 
slouží USB propojení projektoru a počítače). 

Zatímco MP2810 získal větší možností při- 
pojení až s přídavným modulem, který zvětšil 
hmotnost i rozměry zařízení, MP4800 má přímo 
na levém boku soustředěny konektory VGA, 
DVI, HDTV, S-Videa, kompozitního videa 
i audiovýstupu. Stejně tak nabízí MP4800 repro 
přímo ve svém těle, a to hned stereo, 2x 3,5 W 
(MP2810 měl jeden 7W reproduktor ve zmíně- 
ném modulu). 

Sečteno a podtrženo, oba popisované pro- 
jektory nabízejí na své malé rozměry velmi 
dobré parametry, široký rozsah použití (připo- 
jení k domácímu videu, herním konzolím i k po- 
čítačům) a oba mají na trhu své místo. Oba 
nabízejí shodné rozlišení 1.024 x 768 prostřed- 
nictvím technologie DLP, MP4800 navíc s tech- 


Technické parametry 

Compaq iPAQ MicroProjector MP4800 — přenosný 
datový projektor 

Technologie: Digital Light Processing (DLP), Sili- 
con Image DVDO Deinterlacer a funkce Auto- 
Sych pro zaručení ostrosti zobrazení 

Fyzické/podporované rozlišení: XGA (1 .024 x 768)/ 
VGA, SVG nebo SXGA, pro MAC 832 x 624 
a 1.152 x 870 bodů 

Barevné rozlišení: 24 bitů (16,7 mil. barev) 

Objektiv: s manuálně nastavitelnou ohniskovou 
vzdáleností (1,2x) a s manuálním ostřením, po- 
měr velikostí (D:W) 2:1 až 2,4:1 
Lampa: Osram 200 W P-VIP (životnost 1.000 hod., 
1.500 hod. v saver mode) 

Svítivost: 2.000/1.600 ANSI lumen 
Teplota bílého bodu: 7.400 K 
Obrazový kontrast: 800:1 plný kontrast, 200:1 ša- 
chovnice ANSI 

Projekční vzdálenost: 0,9 až 12,2 m 
Horizontální frekvence: 15-100 kHz pro analogo- 
vé signály a 15 - 60 kHz pro digitální signály 

Vertikální frekvence: 30 - 100 Hz pro analogové 
signály a 48 - 75 Hz pro digitální signály 
Uživatelské nastavení: jas, kontrast, poloha obrazu, 
korekce lichoběžníkového zkreslení (±30 °), digi- 
tální zoom, taktovací fáze, teplota barev, nastave- 
ní obrazu, nastavení HDTV, poloha menu, úspora 
energie, vertikální a zrcadlové převrácení obrazu 
Audio: vestavěné 3,5W stereoreproduktory 
Signálové vstupy: VGA, DVI, HDTV (480p, 480i, 
720p, 1080i), S-video, kompozitní video a audio 
Ovládání: infračervené dálkové ovládání s mož- 
ností plné kontroly nad polohovacím zařízením 
prostřednictvím USB 

Min. doba mezi vypnutím a opětovným zapnutím: 45 s 
Hlučnost: 36 dB nebo 34 dB v úsporném režimu 
saver mode 
Napájení: 100 - 240 V 

Spotřeba energie: 15 W (standby)/300 W (plný 
provoz) 

Rozměry (š x v x h): 293,5 x 95 x 232 mm, (objem 
5.042 cm 3 ) 

Hmotnost: 2,63 kg 
Záruka: 3 roky 


nologií Silicon Image DVDO vylepšuje kvalitu 
zobrazení při potřebě konverze signálů. 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 

Názor SWN 

© Stále velmi dobrá mobilita při vysokém světelném vý- 
konu, velmi dobré ovládání, režim úspory energie i pro- 
dloužení životnosti lampy, široké možnosti využití díky 
širokému spektru přípojných konektorů i kvalitnímu 
automatickému nastavení a konverzi. 

© Poměrně malý rozsah regulace ohniskové vzdále- 
nosti. 

Závěr: Velmi kvalitní a mobilní zařízení pro domácí kino 
i prezentace v malých a středně velikých místnostech. 
Cena: 229.604 Kč (bez DPH 188.200 Kč) 

Kontakt: Compaq (HP), tel. (02) 61 10 81 08, 
http://www.compaq.cz 



Posviťme si na svá data. 


Veškeré vstupy 
a ostatní konektory má 
Compaq iPAQ MicroProjector 
MP4800 seskupeny vlevo. 
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HARDWARE 


A-Max Technology NAPA MCD380 
Portable CD-MP3 Player 



Jako přehrávač MP3 z CD nosičů je MCD380 Portable CD-MP3 Player poměrně malý, ale vzhledem 
k přehrávání 8cm médií by mohl být ještě menší. 


Přehrávač na malá cédéčka 

Nejdůležitějším parametrem u MP3 přehrávače 
je typ médií, se kterými dokáže pracovat. Ten 
ponejvíce rozhoduje o jeho použitelnosti, veli- 
kosti, kapacitě a ceně. Nejčastějšími médii jsou 
paměťové karty, pevné disky a CD. Každý typ 
má své, obecně známé, výhody a nevýhody. Pro- 
to většina moderní hudby chtivých posluchačů 
stále ještě vyčkává, až se objeví přehrávače za 
rozumnou cenu, pracující s levnými médii o vel- 
ké kapacitě. Jednou z prvních vlaštovek by 
mohl být NAPA MCD380 Portable CD-MP3 
Player, jenž jako médium používá malá CD (prů- 
měr 8 cm) s poměrně slušnou kapacitou 200 MB 
a za nízkou cenu (cca 17 Kč za CD-R a 47 Kč 
za CD-RW). Přehrávač zvládá AudioCD a vypá- 
lené MP3 (i na multisession disku) 32 - 320 Kb/s, 
dokonce i VBR (Variable Bit Rate). 

Hned na první pohled je vidět, že by přehrá- 
vač mohl být vzhledem k velikosti média trochu 
menší (jeho rozměry jsou 100 x 100 x 25 mm, vá- 
ha asi 170 g) a také nevzbuzuje příliš mnoho dů- 
věry — vypadá poměrně křehce. Součástí 
zařízení je také kabelový ovladač s displejem 
(velikosti dvou textových dvanáctiznakových 
řádků), do kterého se připojují sluchátka (jedna 
poměrně dobrá sluchátka jsou součástí balení). 

Ovládací prvky jsou jak na přehrávači, tak i na 
ovladači, jedinou výjimkou je tlačítko pro zapí- 
nání — to je žel pouze na těle přehrávače. Další 
výtku bych měl k ovládání hlasitosti. Je řešeno 


Technická parametry 

NAPA MCD380 Portable CD-MP3 Player - MP3 
přehrávač 

Média: 8cm CD-ROM/CD-R/CD-RW, MP3, 

CD-DA, MultiSession Disc 

Formát: MP3 VBR, 32 - 320 Kb/s, 32/44,1/48 kHz 

Frekvenční rozsah: 20 Hz - 20 kHz 

Výstup: sluchátkový výstup a Line— Out, > 25 mW 

(16 Q) 

Odstup signál/šum: > 90 dB 
Harmonické zkreslení: < 0,1 % 

Vyrovnávací paměť: 480 s (7,5 MB) 

Regulace hlasitosti: tlačítky v 32 krocích 
Napájení: AAA alkalické baterie nebo akumulátory 
Ni-MH 

Výdrž: 4-5 hodin (MP3 128 kb/s), 3-4 hodiny 
(CDDA se zapnutým ESP), 4-5 hodin (CDDA 
s vypnutým ESP) 

Rozměry (š x v x h): 1 00 x 1 00 x 25 mm 
Hmotnost: 170 g 


nešikovně pomocí dvou tlačítek, což je podle mé- 
ho názoru pomalé a nepraktické. Za druhé si 
přístroj po zapnutí nepamatuje dříve nastavenou 
hlasitost a ta výchozí je naneštěstí dosti vysoká. 

Obsluha základních funkcí je snadná 
a zvládne ji každý. Na začátku se automaticky 
začne přehrávat první skladba na médiu, pomo- 
cí tlačítek Next a Prev lze přepnout na jakou- 
koliv skladbu (po poslední skladbě v aktuální 
složce se automaticky přeskočí na první písnič- 
ku složky následující). V případě, že chcete vy- 
užívat další možnosti, je ovládání krkolomnější. 
Slouží k tomu jediné tlačítko Mode. To umožňu- 
je měnit některé parametry: způsob přehrávání 
(opakování skladby, všech skladeb, skladeb ve 
složce, náhodný výběr, krátké ukázky), ekvalizé- 
ry a způsob procházení adresářové struktury 
(přeskakování písniček/složek). Přednastavené 
ekvalizéry (normál, classic, pop, jazz, rock ) 
jsou až na jedinou výjimku (normál) nepouži- 
telné a jsou zde spíše pro ozdobu. Veškeré in- 
formace, zejména název přehrávané skladby, 
přesněji řečeno název souboru a informace 
z ID3 tágu (s češtinou má ovšem problémy), se 
zobrazují na displeji. 

Po přečtení předchozího odstavce se naský- 
tá jednoduchá otázka — umí to playlisty? Odpo- 
věď není zamítavá, ale mnoho radosti nepřináší: 
pracovat s M3U soubory neumí, ale lze si vytvo- 
řit jeden playlist, který je uchováván v paměti. 
K jeho vytvoření opět slouží tlačítko Mode, přes 
které se navolí pořadí až 32 písniček. 


Jelikož ani kuře nehrabe zadarmo a MP3 
přehrávač není žádnou výjimkou, je třeba jej 
napájet. K tomu slouží buď dvě baterie (alka- 
lické, případně akumulátory Ni-MH, které jsou 
přibaleny), nebo adaptér pro připojení do sítě. 
Výdrž (při použití baterií) je 3 až 5 hodin. Aby 
přehrávač vydržel přehrávat tak dlouho, je 
využita velká vyrovnávací paměť (480 sekund 
pro 128kb/s skladbu MP3, což je v přepočtu 
7,5 MB), do které se písnička na začátku načte 
a médium se zastaví (v případě disku s MP3 
soubory). Výhoda je zřejmá — menší spotřeba 
a odolnost vůči otřesům, nevýhoda také — del- 
ší pauzy mezi jednotlivými skladbami. Další 
vlastnost šetřící baterie je automatické vypíná- 
ní při delší nečinnosti. 

Osobně mě tento přehrávač velmi zaujal, 
a to nejen po stránce funkční, ale také finanční. 
Beru jej však jako jednu z prvních vlaštovek 
a počkám si až přiletí další a kvalitnější. 

Petr Václavek (autor je dlouholetý student 
Matematicko-fyzikální fakulty UK, oboru Informatika) 

Názor SWN 

© Použitá média, podpora ID3 tagů, cena, velká ESP. 

© Ovládání (zejména zvuku), křehké a zbytečně velké 
provedení, nepodporuje playlisty. 

Závěr: Poměrně levný přehrávač (čemuž částečně od- 
povídá i jeho kvalita provedení) využívající skvělá mé- 
dia. 

Cena: 3.980 Kč (bez DPH 3.262 Kč) 

Kontakt: 12345 Shop (http://www.12345.cz) 
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Na CD najdete 

produktový leták v angličtině 


o 


Mít digitální videokameru je příjemná věc, ale 
má to i své stinné stránky. Obraz je sice kvalit- 
nější, a např. barevně déle vydrží než u VHS 
klasiky, ale pro změnu se také může rozpad- 
nout do „digitálních čtverečků", jak to možná 
někteří znáte z TV3. Hlavně se však s digitální 
kamerou klasickým způsobem (videokamera -> 
videokamera nebo videokamera -> video) ne- 
stříhá zrovna dvakrát pohodlně. Navíc videoka- 
mera trpí, protože je poněkud subtilnější 
a citlivější záležitost než u VHS, zvláště pak 
máte-li nějakou malinkou „dlaňovku", tedy ka- 
meru postavenou na výšku. 

Naštěstí je tu pohodlnější způsob střihu po- 
mocí počítače, který je ve svém důsledku dnes 
už i levnou záležitostí — samozřejmě záleží, 
kolik toho chcete. Pokud chcete systém špič- 


kových kvalit a Adobe Premiere, pak jste 
nejspíš profesionál a pro vás Maxtor DV Pro- 
ducer vůbec není. Pokud si rozumíte se Stu- 
dioDV od Pinnacle Software, pak pro vás DV 
Producer nejspíš taktéž není. Pokud jste se 
zhlédli v něčem opravdu jednoduchém a ke 
svému životu si vystačíte jen s minimem stři- 
hových funkcí, s pár prolínačkami, nějakým 
tím textem a trochou toho nenáročného audia, 
jste tu na správném místě a za příjemnou ce- 
nu nějakých 3.500 korun nabídne tahle 
hardwarově-softwarová kombinace docela 
dost. Nezapomeňte však, že i tak k ní potřebu- 
jete slušně vybavený počítač alespoň s Pen- 
tiem II, 256 MB paměti a velkým diskem. Lépe 
je však sáhnout o stupeň výše a mít na střih 
videa samostatný, pěkně defragmentovaný 


Technické parametry 

Maxtor DV Producer K01PR1394A 

— řešení pro amatérský střih digitálního videa 

Provedení: interní, PCI 32 bit 

Porty: 2x 6pinový FireWire (1 394/i. LINK) 

Zpracovatelné videoformáty: signály z videokamer 

s FireWire výstupem (MiniDV, DV, Digital8), nebo 

záznamy v MPEG-1, AVI, Windows Media či 

QuickTime 

Výstupní videoformáty: MPEG-1, AVI, Windows Me- 
dia, QuickTime, DV, Video CD (VCD), Video 
E-mail 

Dodávané příslušenství: 4pinový a 6pinový FireWire 
(1394/i. LINK) kabel pro připojení videokamery, 
ArcSoft ShowBiz software pro editaci videa, 


disk, což doporučuje i ArcSoft, tvůrce progra- 
mu ShowBiz, který je součástí DV Produceru. 
Vedle něj najdete na dodávaném cédéčku 
i příjemné multimediální album PhotoBase, 
které vám pomůže s pořádkem hlavně ve foto- 
grafiích. 


Maxtor DV Producer 

Jednoduché střihové řešení pro digitální 
videokameru. 



Natažení videa do počítače je prosté a jednoduché. Můžete to udélat buď 
přímo z připojené videokamery, nebo ze souboru, a hned poté je celá nahrávka 
rozdělena do jednotlivých scén. 






Scény můžete přesouvat, mazat a stříhat v nich. I to se dělá jednoduchým 
způsobem za pomoci ikon označených nůžkami. 



K dispozici je i detailnější způsob úpravy, a to nejen videa, ale i vložené 
fotografie. 



Následně můžete nahrávku opentlit několika druhy stmívaček, nějakým tím 
textem či dodatečným zvukem. 
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HARDWARE 


ArcSoft PhotoBase software pro správu multime- 
diálních dokumentů 

Minimální hardwarové požadavky: kamera MiniDV, 
DV nebo Digital8 s FireWire, PC s procesorem 
Pentium II, 64MB RAM, volný 32bitový PCI slot, 
16bitový barevný monitor s rozlišením 800 x 600 
bodů, mechanika CD-ROM, zvuková karta, 

250 MB na disku (optimem je Pentium III, 128 MB 
RAM, 32bitové zobrazení, připojení k Internetu 
a 2 GB místa na disku pro každých 10 minut zá- 
znamu) 

Softwarové požadavky: Windows 98 SE/Me/2000/ 
XP, vhodný je software pro authoring a zápis 
na CD 


Vraťme se však ke střihu videa. DV Produ- 
cer se dodává i s kabelem a FireWire kartou se 
dvěma konektory, což je vzhledem k ceně pří- 


jemné zjištění. Méně příjemné vzhledem k obci, 
na kterou míří, je nulová lokalizace, a přiznám 
se také, že jsem se nepr opracoval k produkci 
filmu delšího než 30 minut. Nevím čím to bylo, 
ale kolem této hranice mi projekt vždy zhava- 
roval. 

Pro naprostého začátečníka má ShowBiz 
výborně udělané „první seznámení" a určitě ho 
potěší i to, že za dobrou cenu dostane v jedné 
krabici vše, co potřebuje ke střihu. Příručka 
v angličtině ve formátu „knížečky u cédéčka" je 
velmi stručná, ale nic jiného vlastně nepotřebu- 
jete, protože ovládání je opravdu jednoduché 
a intuitivní. Jinak se hned na obrazovce objevu- 
je nápověda nebo, pokud chcete víc, můžete si 
z webu stáhnout obsáhlejší manuál. 

Co k této stručné recenzi ještě dodat. Pokud 
hledáte něco opravdu jednoduchého, nevadí 
vám omezení hlavně ve střihu (střihá se od po- 
čátku a od konce scény) a nechcete za to utra- 


tit hodně peněz, mohl by být DV Producer dob- 
rým tipem. Ověřte si dobře, zda vám stačí hard- 
ware (to ostatně platí obecně) a zda vám 
dostačují zejména možnosti střihu a produkce. 
Kupříkladu na jednoduchý způsob, jak rozdělit 
scénu na dvě, jsem nepřišel, i když to možná 
nějak půjde. 

Bohumil Herwig, bohumil.herwig@autor.softnov.cz 
(autor je novinář na volné noze, píšící pro nejrůznější 
počítačová média) 

Názor SWN 

© Snadné ovládání, v rámci kategorie příjemná cena 
a docela solidní možnosti. 

© Někomu asi bude chybět lokalizace, omezení ve stři- 
há 

Závěr: Jednoduchý střihový software pro nenáročného 
uživatele. 

Cena: 3.200 Kč (3.040 Kč bez DPH) 

Kontakt: CHI Peripherals, tel. (05) 41 21 92 86 



Celý projekt lze uložit v celé řadě nejrůznějších formátů, mezi nimiž nechybí 
DV, MPEG-1 či AVI. 
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i Teac CDRW CD-W28PUK 

Vypalujte (téměř) kdekoliv. 


Mechaniky CD-RW, takzvané vypalovačky, na- 
stoupily stejnou cestu jako před lety obyčejné 
mechaniky CD-ROM: zrychlují a zrychlují, a to 
často zbytečně a za cenu ztráty kvality, ale být 
na rychlostní špičce je jaksi otázkou prestiže. 
Jedním z opravdu významných hráčů na trhu 
mechanik je také firma Teac, ovšem mechani- 
ka, kterou představíme v následujícím článku, 
si klade zcela jiné cíle, než být nejrychlejší. 

CD-W28PUK je 100% externí mechanikou, 
to znamená, že nejde o interní mechaniku vlo- 
ženou do externího boxu doplněného o napáje- 
ní, ale o velmi malé elegantní zařízení podobné 


discmanu a připojitelné prostřednictvím moder- 
ního a rychlého sériového rozhraní USB 2.0. 
Toto rozhraní jistě nebylo voleno náhodou, ale 
z důvodu maximální kompatibility s většinou 
počítačů. USB 2.0 totiž dává mechanice mož- 
nost svižného přenosu dat na moderních stro- 
jích, ale zároveň si zachovává zpětnou 
kompatibilitu s USB 1.1. Přidáme-li k tomu ješ- 
tě schopnost Windows XP přímo oslovovat 
a zaznamenávat na vypalovačku bez potřeby 
speciálních programů (zkušenostem z provozu 
v tomto operačním systému a bez speciálního 
vypalovacího softwaru se zabýváme podrobně- 



Technické parametry 

Teac CDRW CD-W28PUK - přenosná externí CD-RW 
mechanika 

Rychlost záznamu: 2x, 4x a 8x (CLV) 

Rychlost přepisu: 2x, 4x a 8x (CLV) 

Rychlost čtení: 24x max. (24x CAV pro CD-ROM 
Model a CD-ROM XA Mode2 Forml ; 8x CLV 
pro ostatní formáty a média) 

Čtená média: CD-ROM, CD-R, CD-RW průměru 
8 i 12 cm 

Podporované formáty: CD-ROM (Mix), CD-ROM 
XA (Mix), CD-DA, Video CD, Photo CD Multi- 
session, CD Extra, CD-TEXT, CD-I 
Rychlost rotace disku: průměrně 5.090 ot./min 
(při 24x CAV) 

Vyrovnávací paměť: 2 MB 
Průměrná přístupová doba: 1 1 0 ms 
Rozhraní: USB 2.0, kompatibilní s USB 1.1 
Napájení: externí adaptér se stejnosměrným 
výstupem 9 - 17 V 
Spotřeba: 7,5 W 

Dodávané příslušenství: CD s programem Nero 
Burning 5.5, komunikační kabel, napájecí adap- 
tér, CD-R a CD-RW médium 
Softwarové požadavky: Windows 98SE/Me/2000/XP 

Rozměry (š x v x h): 1 33 x 1 5 x 1 46 mm 

Hmotnost: 250 g bez kabelu 

Záruka: 1 rok 


ji v rámečku), stává se z CD-W28PUK skuteč- 
ně univerzální záznamové zařízení, které je 
maximálně přenositelné a použitelné (USB na- 
jdete také u počítačů Macintosh, i když o pod- 
poře Mac OS se výrobce nikde nezmiňuje). 

Jedinou slabinou, kterou jsem v tomto ohle- 
du shledal, je speciální USB kabel propojující 
mechaniku s počítačem. Zaprvé je velmi krátký, 
takže pokud nemáte počítač s konektory USB 
na přední straně nebo USB rozbočovač na sto- 
le (ať už ve formě samostatného zařízení, či 
jako součást klávesnice či monitoru), je mani- 
pulace přinejmenším obtížná. Ještě podstatněj- 
ším nedostatkem je plochý mikrokonektor 
připojující kabel k mechanice (řešený podobně 
jako u karet PC Card), který lze snadno častou 
či trochu neopatrnou manipulací poškodit; dru- 
hý takový budete jen těžko shánět. 

Jak jsem už zmínil, testovaná mechanika ne- 
ní žádným přeborníkem v rychlosti, a tak ať 
záznam provádíme na CD-R, či CD-RW, ne- 
překročíme rychlost rovnou osminásobku rych- 
losti základní; 650MB CD budeme vypalovat cca 
10 minut a čtecím maximem je rychlost 24x. 

Čtvrt kilogramu vážící mechanika disponuje 
vyklápěcím magnéziovým víkem a CD se do 
jejích útrob usazuje stejně jako u notebooku, 
namáčknutím na rotační střed. To a další proti- 
nárazová opatření (i 2MB vyrovnávací paměť) 
dovolují čtení disků i při rázech až 7 G (ve ver- 
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Palte z XP 

Mechanika CD-W28PUK je samozřejmě vybavena vypalovacím softwarem, ale proč se obtěžovat instala- 
cí, když mám v počítači systém Windows XP, který má mít vypalování v základní výbavě. Připojení vypalo- 
vačky proběhlo bez problémů. Sotva si Windows všimly nového kablíku v USB portu (verze 1.1), pustily se 
do díla a během chvilky hlásily, že objevily a nainstalovaly nový hardware. 

Zároveň se v okně Můj počítač objevil nový výměnný disk CD-RW. Ve vypalovačce ovšem nebyl vložen 
disk, takže mě ani nenapadlo na ikonu klepat v domnění, že bude reagovat jako prázdná CD mechanika. Jak 
určit, které soubory chci vypálit? Vím, ta snadná cesta by byla podívat se do nápovědy, ale kde je pak do- 
brodružství? Takže jsem chvíli váhala a nakonec zvolila nejjednodušší cestu — prostě jsem soubory přeta- 
hovala na ikonu... a zabralo to. Po přemístění všech dat určených k přesunu na CD jsem klepla na ikonu 
(mechanika byla stále prázdná) a hle! Otevřelo se okno se seznamem souborů, jako by šlo o normální disk, 
pouze v levém menu byla navíc položka s příkazem k vypálení. Teď jsem tedy médium do mechaniky vloži- 
la a během chvilky se k souborům přidaly další položky — data, která již byla na médiu vypálena. 

Až doteď bylo všechno snadné, příjemné a naprosto bezproblémové, takže je načase věci trochu zkom- 
plikovat. Potřebovala jsem médium (pochopitelně CD-RW) smazat a Windows prvně odmítly poslušnost se 
slovy, že tuto funkci nepodporují. Nu což, tak aspoň připálím, co se vejde, nežádoucí soubory smažu jindy 
a jinde — a bude, rozhodla jsem se nerozčilovat nad věcmi, které nemohu změnit. 

Po zvolení již zmíněného příkazu k zahájení vypalování se objevil dialog, kde jsem své přání potvrdila, 
a objevil se další, ne nepodobný kopírovacímu. Sláva, sláva, zaradovala jsem se, už smažíme. Po chvíli 
však přišlo zklamání: hláška, že se data na CD nevejdou. 

Takže zpět, umazat a znovu... párkrát jsem se netrefila o mega či dvě, protože jsem samozřejmě chtě- 
la médium naplnit až po okraj. Nakonec se to však povedlo a CD bylo odborně upečeno. Při testování na 
jiných mechanikách s ním nebyly žádné problémy. 

Takže co pochválit? Vypalovačku hodnotí jiní — z mého hlediska byla mechanika samotná naprosto bez 
problémů — snad jen konektor se mi zdál příliš křehký pro častější zapojování a odpojování. Windows XP 
přináší bezproblémové připojení, snadnou obsluhu..., opravdu vypalování pro každého. Až na neschop- 
nost médium smazat a chybějící údaj o celkové velikosti souborů vybraných k vypalování. V té chvíli mi ve- 
lice chyběl Nero a jeho hořící Řím. (Lenka Valtová) 


HARDWARE 

tikálním směru 5 G). Při vypalování vyžaduje 
výrazně více klidu, max. 0,3 G (respektive 0,2 G), 
ale přesto jde o velmi slušnou hodnotu; kolem 
zaznamenávající mechaniky nemusíte našlapo- 
vat po špičkách. Naproti tomu není přítomna 
žádná z moderních technologií zajišťujících 
ochranu média před znehodnocením vlivem 
přerušení toku dat. 

Mechanika pracuje se všemi obvyklými da- 
tovými formáty a nechybí ani audiovýstup v po- 
době 3,5mm stereofonního konektoru minijack. 
Pokud potřebujete opravdu univerzální, jedno- 
duše přenositelnou mechaniku schopnou laci- 
ného záznamu velkého množství dat, tak je 
Teac CD-W28PUK momentálně jednou z nej- 
lepších voleb. Chce to ovšem velkou dávku opa- 
trnosti při manipulaci s přípojným konektorem. 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 


Názor SWN 

© Malé, elegantní provedení, dobrá odolnost proti rá- 
zům, USB 2.0. 

© Krátký komunikační kabel s málo odolným provede- 
ním konektoru, absence moderních technologií. 

Závěr: Jedna z nejuniverzálnějších přenosných zázna- 
mových mechanik na trhu. 

Cena: 7.664 Kč (bez DPH 6.282 Kč) 

Kontakt: Elap, spol s r. o., tel. (05) 48 42 77 11 - 12, 
http://www.elap.cz/ 
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Nokia 631 Oi 

Telefon mírného pokroku v mezích zákona trhu. 


Mobilní telefon Nokia 63101 je možná posled- 
ním zástupcem populární řady, kterou před le- 
ty započala Nokia 6110, a je mírně vylepšenou 
verzí Nokie 6310. V recenzi se samozřejmě ne- 
vyhneme porovnání obou modelů. 

Nokia 6310i je z hlediska výrobce typický 
manažerský telefon. Konzervativní vzhled, rela- 
tivně velké rozměry vyvážené ergonomickou 
klávesnicí, funkce orientované právě na pra- 
covní použití — tedy žádné výměnné kryty či 
zabudované rádio. Na druhou stranu v daný 
okamžik technologické maximum: podpora 
rychlých datových přenosů, javových aplikací, 
bezdrátového propojení Bluetooth a další. Pro 
uživatele z řad firemních zákazníků je velmi 
příjemné, že již od modelu Nokia 6110 (přes 
7110, 6210, 6310) se drží kompatibilita většiny 
příslušenství. 

Nejmarkantnější to je u zabudovaných 
hands-free sad v automobilech. U mobilů ji- 
ných výrobců je obvyklé, že s novým modelem 
je nutné vyměnit také tuto poměrně drahou 
část vybavení. Očekává se však, že Nokia 63101 
bude již posledním z této „kompatibilní" řady; 
i Nokia směřuje k menším, lehčím telefonům 
tak, jak si to žádná dnešní trh — model 63101 
není žádný drobeček. Rozměry jsou porovnatel- 
né s Nokii 6110, i když novinka je plošší a má 
integrovanou anténu. Díky zaoblení je vzhled 
poměrně elegantní, ale není to miniaturní tele- 
fónek do kapsy u košile, uživatel zato získává 
poměrně velkou a pohodlnou klávesnici, kterou 
hledá u konkurence velmi obtížně. 

Dodávají se tři barevné verze telefonu, čer- 
ná, béžová a stříbrná. Pokud si vedle sebe po- 
ložíme Nokii 6310 a 631 Oi ve stejném barevném 
provedení, najdeme jediný rozdíl ve vzhledu — 
klávesnice na „íčku" má bílá písmenka, zatímco 
starší model černá. Drobná změna na novém 
modelu spolu s modrobílým podsvícením, které 
je jasné a výraznější než původní tmavě zelené, 
výrazně zlepšuje čitelnost. 

Další změny se skrývají uvnitř: především to 
je podpora tří GSM pásem a podpora mobilní 
Jávy (pro tyto změny nelze původní 6310 vylep- 
šit na „íčko"). 

Už pouhý přehled podporovaných technolo- 
gií je impozantní: datové přenosy HSCSD 
a GPRS (oboje 3 + 1), propojení s okolím přes 
port IrDA, kabel a nově také Bluetooth, WAP 
1.2.1, rozsáhlý telefonní seznam na 500 kontak- 
tů s možností zápisu několika různých položek 
(telefony, mail, adresa, poznámky), elektronická 
peněženka (pro bezpečné uchovávání např. čís- 
la kreditní karty, včetně možnosti vložení přímo 


do wapového formuláře), podpora pro javové 
aplety, SIM Toolkit, časové profily, kalendář, 
hry, stopky, hlasové poznámky či ovládání hla- 
sem. 

Ovládání telefonu je „standardní Nokia", což 
mnoha uživatelům nevyhovuje, ale ještě větší- 
mu počtu naopak ano. V porovnání s většinou 
konkurenčních zařízení je to stále velmi snad- 
né a efektivní ovládání, kdy v podstatě není po- 
třeba manuálu. Rozměrný displej umožňuje 
zobrazit až 6 řádků textu, toho je ovšem vinou 
špatné optimalizace písmen v menu málokdy 
využito. Pro psaní a čtení SMS jsou čtyři řádky. 

Volání, zvonění a psaní 

S Nokii se volá naprosto bez problémů — mo- 
dely 6310 mají rychlé vyhledávání v seznamu 
díky postupnému zadávání prvních písmen 
jména, což 6210 uměla jen pro SMS. Konečně 
lze také současně používat telefonní seznamy 
v telefonu a na SIM kartě. Nokia disponuje tra- 
dičně profily, mezi nimiž lze snadno přepínat. 
Novinkou jsou dočasné profily — při přepnutí 
se nastaví, jak dlouho bude daný profil aktivní 
a poté se telefon přepne zpět na původní, což je 
ideální pro zapomnětlivé uživatele. Kromě pro- 
filů je pět skupin volajících, s libovolným přiřa- 
zováním čísel ze seznamů a nastavením 
zvonění. U jednotlivých profilů lze také volit, 
která skupina se dovolat může a která ne. Vi- 
zitky lze posílat přes SMS, IrDA a nově také 
pomocí Bluetooth. 

K dispozici je 35 vyzváněcích tónů a vibra- 
ce, „íčko" má poněkud modifikovanou nabídku. 

Psaní SMS je snadné díky zabudovanému 
českému (a slovenskému) slovníku T9, kde však 
zaráží diakritika. Ta se sice neposílá, ale slov- 
ník přesto obsahuje slova lišící se právě jen 
háčky a čárkami. Klidně použijte první slovo, 
které odpovídá písmeny, s hledáním správné 
verze s háčky se nezdržujte, příjemce je neuvi- 
dí. Je tak zbytečně zaplněná kapacita slovníku 
něčím, co nelze použít. Do slovníku lze přidávat 
vlastní slova. SMS nabízejí pouze standardních 
160 znaků, telefon nemá podporu EMS, ani 
MMS. Přes SMS lze však přijmout logo, zvoně- 
ní i vizitku, jak je u Nokie zvykem. 

Konečně byl vyřešen dlouhodobý problém 
s pomalým načítáním seznamu přijatých SMS 
zpráv. Už není potřeba čekat dlouhé sekundy, 
ba až desítky sekund na celý seznam. Ten se 
nyní načítá postupně, takže pro změnu není 
problém telefonu „utéci" při listování. Telefon 
obsahuje paměť na 150 standardních SMS, 



Nokia 631 Oi není malý telefon, ale dost toho umí 
a vypadá velmi elegantně. 


kromě toho dokáže přijmout 50 obrázkových 
SMS. 

U SMS jsem při testování narazil na dvě chy- 
by: první se týkala zadávání speciálních znaků 
přes klávesu „*“, kdy plná nabídka byla k dispo- 
zici pouze po jiném speciálním znaku (například 
tečce), takže pro napsání např. v mailu. 

Datování 

Vyzkoušel jsem si jak GPRS, tak klasická data 
(CSD) u T-Mobile. Rychlá data HSCSD lze vyžít 
pouze u Eurotelu, GPRS však poskytuje v pod- 
statě shodnou rychlost, pouze na jiném techno- 
logickém a účtovacím základu. Zabudovaný 
wapový prohlížeč se dokáže připojit přes CSD 
i GPRS, druhý způsob je pro prohlížení stránek 
asi výhodnější. Prohlížeč už podporuje také 
technologii Push pro tlačení dat od operátora 
ke klientovi, zatím však nic podobného čeští 
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Technická parametry 

Nokia 631 Oi — trojpásmový manažerský mobilní 
telefon 

Provoz v sítích: EGSM 900, GSM 1800 a GSM 
1900 v Evropě, Africe, Asii a Severní a Jižní 
Americe s automatickým přepínáním 
Displej: podsvícený, plně grafický displej s vyso- 
kým rozlišením a s dynamickým rozvržením (au- 
tomaticky zajistí optimální způsob zobrazování), 
až šest řádek pro text, číslice a grafiku 
Telefonní seznam: 500 jmen se třemi čísly a jed- 
nou textovou poznámkou 
Zprávy: až 150 textových zpráv (160 znaků), 50 
obrázkových zpráv (zasílatelných mezi kompati- 
bilními telefony), nebo jejich kombinací; pre- 
diktivní vkládání textu T9 (s češtinou 
a slovenštinou), šablony 
Kalendář: 100 - 250 záznamů 
Seznam úkolů: až 30 záznamů 
Komunikační technologie: podpora stahovaní apli- 
kací Jávy prostřednictvím WAP, prohlížeč WAP 
1.2.1 (prostřednictvím GRPS nebo CSD), GPRS, 
HSCSD, Bluetooth, IrDA, sériový kabel (není ve 
standardní dodávce) 

Správa hovorů: zrychlená volba pro 9 jmen (kláve- 
sa 1 je vždy vyhrazena pro hlasovou poštu) 
Hlasová ovládání: až pro 10 jmen, hlasové příkazy 
v omezeném rozsahu, hlasový záznamník 
Vyzvánění: 35 pevných a 10 vlastních vyzváně- 
cích tónů (možnost skladby nebo stažení) 
Hodiny/budík/stopky/odpočet: ano/ano/ano/ano 
Kalkulačka/převodník měn: ano/ano 
Hry: Snake II, Pairs II, Space Impact, Bumper + 1 
předinstalovaná hra v jazyku Java, kterou lze vy- 
měnit 

Další zajímavé funkce: elektronická peněženka, 
přizpůsobitelné profily, časově omezené profily 
Rozměry (š x v x h): 47 x 1 29 x 1 7 - 21 mm (97 cm 3 ) 

Hmotnost: 1 1 1 g 


operátoři neumějí. Příjemné bylo propojení 
s počítačem přes Bluetooth, konečně žádné 
dráty či nutnost držet telefon na konkrétním 
místě jako u IrDA. U některých Windows má 
Nokia potíže s rozchozením Bluetooth na zaří- 
zeních třetích výrobců, na Internetu jsou však 
dostupné návody, jak je správně nakonfiguro- 
vat. Pod Mac OS X nebyly při testech žádné 
problémy. 

Akumulátor, Java a tak dál 

Akumulátor má udávanou výdrž až 1 6 dní, což 
je potřeba vynásobit koeficientem reality. 
Praktická výdrž s voláním a „SMSkováním“ je 
zhruba 5 dn {.Kalendář umožňuje zápis schů- 
zek, volání, narozenin a podobně, kromě toho 
má telefon ještě úkoly, kde lze pouze nastavit 
prioritu a odškrtnout splnění. Ovládání hla- 
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sem lze přiřadit k 10 číslům, dalších 9 je mož- 
né vyvolat zrychlenou volbou na klávesnici. 
Hlasový záznamník použitelný při volání i mi- 
mo něj poskytuje celkem 3 minuty záznamu. 
Kromě toho lze pro některé z předdefinova- 
ných povelů nahrát hlasové příkazy, ne však 
pro všechny. 

Pomocí javových appletů pro mobilní tele- 
fony (J2ME — Java 2 Mobile Edition) lze pří- 
stroj teoreticky rozšířit o libovolnou funkci. 
Standardně obsahuje 63101 dvě aplikace a jed- 
nu hru, další programy lze nahrát jak přes da- 
tový kabel, tak přes WAP. Nabídka J2ME 
appletů se stále rozšiřuje, zatím je však tato 
technologie stále ve svých počátcích. Bohužel, 
Nokia ji částečně „zazdila" omezením aplikace 
na zhruba 30 KB (i když celkově má paměť 
128 KB + 50 KB sdílených s telefonním sezna- 
mem), přitom většina programů 30 KB přesa- 
huje. K tomu se ještě mohou přidat rozdíly 
v podpoře různých výrobců (T-Mobile uvedl 
řadu her pro mobilní telefony, ale pouze pro 
modely od Siemensu). V praxi je tedy zatím vy- 
užití Jávy relativně malé, jde však rozhodně 
o technologii, která ještě telefony výrazně obo- 
hatí o praktické vlastnosti a (především) o zá- 
bavu. 

Asi žádná jiná značka telefonů tak ostře ne- 
polarizuje zákazníky: část Nokii miluje, druhá 
nenávidí. Pro uživatele, kteří Nokii nenávidí, je 
63101 odepsaná: je velká, těžká, nemá barevný 
displej, hrozně hloupě se ovládá a je drahá. Pro 
zbytek je rozumným kompromisem mezi funk- 
cí, hmotností a rozměry (klávesnice je opravdu 
skvělá), „íčko" je nadupané většinou funkcí, kte- 
ré běžný uživatel může ke své práci potřebovat, 
chybí určitě další funkce spíš zábavného cha- 
rakteru, možná by se hodilo například hlasité 
hands-free přímo v telefonu. Cena je tradičně 
poněkud vyšší než u konkurence, ale z celkové- 
ho pohledu je Nokia 63101 povedený telefon, 
který svému uživateli nabídne mnoho užiteč- 
ných a snadno použitelných funkcí. 

Martin Lér, martin.ler@autor.softnov.cz 

(autor řadu let sleduje vývoj produktů z oblasti mobilních 

telefonů a MAC a publikuje v řadě internetových periodik) 

Názor SWN 

© Elegantní, s velikou klávesnicí i displejem, široké 
spektrum moderních technologií včetně Jávy a Blue- 
tooth, přehledné ovládání, T9, kompatibilita příslušen- 
ství starších modelů. 

© Omezení javových aplikací na 30 KB, SMS jen se 
160 znaky a problémy s některými znaky v SMS, vyšší 
cena, zbytečné mrhání pamětí na slova s diakritikou. 
Závěr: Vyspělý manažerský telefon především pro do- 
savadní příznivce a vlastníky Nokii. 

Cena: 13.795 Kč (bez DPH 11.307 Kč) 

Kontakt: Celadon Group, s. r. o., tel. (0800) 16 65 42, 
http://www.celadon.cz 


www.tandberg.com 


TANDBERG DATA 

storing your information 



DLT8000 



VS autoloadery 
DLT autoloadery 
SLR autoloadery 
SDLT autoloadery 
SLR knihovny 
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SDLT320 




Mechanika Super DLT představuje 
zásadní pokrok v kapacitě a výkonnosti 
páskových zařízení. Nabízí kapacitu 
320 GB (kom presovaných dat) a rychlost 
ukládání dat 32 MB/s v ustáleném toku 
dat v kompresním módu. 

Mechanika je založena na úspěšné plat- 
formě DLT. SDLT 320 nabízí čtyřnásobné 
zvýšení kapacity a téměř trojnásobné 
zvýšení přenosové rychlosti v porovnání 
s midrange páskou - DLT8000. 

SDLT 320 představuje řešení pro náročné 
zálohovací prostředí dnešní doby. 


SDLT specifikace . 


Nativní kapacita: 110 GB 

Kompresovaná kap.: 220 GB 
Nativní T ran.rate: 40 GB/h 

Kompresní Tran.rate: 80 GB/h 
Zavedení média: 12 s 

Přístup k souboru: < 70 s 

SCSI interface: LVD, HVD 

Archivní život: > 30 let 

'Uváděné kapacity platí při kompresi 2:1 


SDLT320 

160 GB 
320 GB 
58 GB/h 
115 GB/h 
12 s 
< 70 s 
LVD, HVD 
> 30 let 


storage@agora.cz 


Bauerova 1 0, 603 00 Brno 
tel.: (05) 43 42 34 11 
fax: (05) 43 25 79 52 

www.agora.cz 
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Na CD najdete 

podrobné specifikace a referenční příručku 


o 


Compaq iPaq Pocket PC H3870 



Elegance, paměťová karta, Bluetooth a kryt displeje — to je nejnovější 
výdobytek řady iPaq. 



Pár důležitých maličkostí 


Jak vidíte, i nový iPaq stále zachovává osvědčenou koncepci řady uvedené přede dvěma lety. 
Kompatibilita s „jackets“ funguje také a Bluetooth podporují oba nové modely — H3870 ho 

má přímo v sobě, H3850 přes rozšiřující kartu. 
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bízející až čtyři hodiny hovoru a 180 hodin v po- 
hotovostním režimu. 

Příjemné rovněž je, že nezlobí ani zasouvání 
„tužky", jako v minulosti, a opět je tu vnitřní 
flash paměť, do které si můžete ukládat kontak- 
ty a také data z kalendáře. Je to sice jen slabá 
náhrada za nemožnost přesměrovat veškerá da- 
ta na paměťovou kartu, ale díky alespoň za to. 

Paměťová karta (zde SD, nebo-li Secure Di- 
gital), která dlouho iPaqům chyběla, je logicky 
na horní straně a nepotřebuje pro vyjmutí žád- 
né tlačítko — stačí ji jen lehce zamáčknout 
a vyjede sama. V základním balení ji bohužel 
nenajdete. V ceně však dostanete kolébku, ná- 
hradní „tužku", cédéčko s ActiveSync 3.5, Out- 
look 2002 a nějakou tou softwarovou bižuterii. 
Pokud si odmyslíte Bluetooth, celkem standard. 

Připojení kolébky je vymyšleno chytře a nic 
dokupovat nebude třeba. Má v sobě totiž jak 
USB, tak sériové rozhraní, které je sice obecně 
vzato už k ničemu, ale uživatelé Windows NT 
a starších počítačů ho jistě ocení. 

Když to tak vezmu kolem a kolem, hard- 
ware patří jednoznačně k nejlepším, ale ten má 
Compaq v tomto segmentu už delší dobu (vzpo- 
meňme alespoň na výtečnou řadu 1500). Není 
divu, že právě na takovémto stroji vyniknou ně- 
které přežívající a dlouho kritizované nedostat- 
ky Windows CE, jako třeba to, že nemůžete 
centrálně říci, kam chcete ukládat data (třeba 
na kartu), ostudný souborový manažer či ne- 
možnost vrátit se k předchozí aplikaci. Nicmé- 
ně ve verzi, kterou Compaq použil u tohoto 
iPaqu (Windows CE 3.0.11171), opět nechybí 
„křížky" v aplikacích, takže je můžete jednodu- 
še ukončit, a tím pádem se také vrátit k před- 
chozí aplikaci. 


Ani iPaq H3870 neumí využít paměťovou kar- 
tu, která je poprvé zabudována uvnitř počítače 
(dříve byla k dispozici jen přes „návleky"), jako 
rozšíření RAM. Operační systém a aplikace lze 
díky paměti Flash snadno modernizovat, nový 
systém stačí jen nainstalovat z CD prostřednic- 
tvím stolního počítače. 

Pokud jde o Bluetooth, neměl jsem možnost 
vyzkoušet ho na více zařízeních, ale s Nokií 
6310 fungovalo bez problémů, i když jsem sly- 


To by však byla charakteristika poněkud po- 
vrchní. Není v ní totiž ani slova o výborném ba- 
revném displeji (obvyklých 240 x 320 bodů, 
65.000 barevných odstínů), který nepovadne ani 
na sluníčku, o chytrém umístění ovládacích tla- 
čítek, včetně hlasového poznámkovníku, či tře- 
ba o tom, že ty tam jsou doby nevzhledného 
pouzdra, při jehož používání jste právě na zmí- 
něné tlačítko záznamníku mohli zapomenout, 
protože zmizelo pod povrchem. 

Hlavně však není v úvodní charakteristice 
ani slovo o neuvěřitelné rychlosti počítače! Tohle 
je první mašinka s Windows CE z těch, které se 
mi kdy dostaly do ruky, na kterou nemusím če- 
kat! A přitom je stále vybavena standardním 
procesorem StrongARM SA1110 na frekvenci 
206 MHz! 

Vyzrálý design 

iPaq léty jednoznačně vyzrál. S rozměry 133 
x 84 x 16 mm a hmotností 190 gramů zapadá 


H3870 mezi ostatní kapesní počítače podobné- 
ho stylu. Tlačítka jsou tam, kde mají být, více- 
funkční tlačítko uprostřed má jasně definované 
polohy kurzorového kříže a Enteru, takže se 
nemůžete splést a jednotlivé polohy není třeba 
ani zkoušet. 

Průhledný plastový kryt displeje je příjem- 
ný, protože je na jedné straně přidělán k iPaqu 
a na druhé se jen odklopí. Na tomto místě bych 
snad měl jen drobnou výtku: škoda, že po 
odklopení nejde nějak aretovat na zadní části 
počítače. Bylo by to nejen elegantní, ale i užiteč- 
né, protože takto se občas trochu plete pod ru- 
kou. Nicméně pokud by se pletl hodně, není 
problém ho sundat. Navléká se totiž v obvyklém 
stylu „jackeť, tedy jakýchsi návleků, které pře- 
táhnete přes počítač, což je systém známý už 
od doby uvedení prvního iPaqu. Výhodou je vy- 
soká variabilita, protože v podobném duchu 
můžete mít třeba další mechaniku paměťových 
karet, baterii, GPS jednotku, či velmi zajímavý 
třípásmový Wireless Pack pro GSM/GPRS, na- 
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šel, že jiní naopak problémy měli (asi jde tra- 
dičně o verzi firmwaru). Podle slov „Nového 
HP“ při svých vlastních testech nenarazili na 
potíže ani u firemních karet. 

Zprovoznění Bluetooth není úplně triviální, 
ale to už je známá záležitost. Jakmile ho však 
jednou rozchodíte, většinou funguje, pokud vám 
třeba někdo nepřistaví mikrovlnnou troubu. Do- 
bití počítače trvá déle, ale zato — subjektivně 
vzato v porovnání s předchozí řadou — déle vy- 
drží. Pokud ovšem používáte Bluetooth, při- 
pravte se na hrubé drancování. 

Vynikající displej je překvapivě dobře čitel- 
ný i po vypnutí podsvícení; v tomto směru mi 
připomněl displeje u některých notebooků Ze- 
nith Data Systems, které se chovaly podobně, 
až na to, že byly černobílé. Škoda, že jsem ne- 
mohl vyzkoušet nějaké to video v DivX, to by 
asi byla lahůdka. 

Neuvěřitelný stroj 

Kvality tohoto stroje jsou nesporné a v souvis- 
losti s přátelským převzetím Compaqu firmou 
HP potěší, že jméno iPaq nezmizí, protože jak 
se zdá, zatím v produktové orientaci vládne 
u „Nového HP“ rozum. Jen hlupák by se ostat- 
ně zbavoval něčeho tak úspěšného, o čemž 


Technické parametry 

Compaq iPaq Pocket PC H3870 — kapesní počítač 
třídy Pocket PC 

Procesor: Intel StrongARM 206 MHz, 32bitový 
RISC 

Paměť RAM/ROM: 64/32 MB 
Displej: barevný (TFT) LCD s dotykovou vrstvou, 
64 K barev, rozlišení 240 x 320 bodů, vzdálenost 
bodů 0,24 mm, viditelná velikost obrazu 
2,26 x 3,02 " 

Audio: interní reproduktor a mikrofon, audio- 
výstup stereo jack 3,5 mm 
Rozhraní: Bluetooth, infračervený port (115 Kb/s), 
kolébka s USB/sériovou konektivitou, 

SD Memory Slot 

Ovládací prvky: dotyková obrazovka a rozeznáním 
rukou psaných textů, klávesnice na displeji, hla- 
sový záznam, zvýrazňování 
Napájení: 1.400mAh lithiumpolymerový akumulátor 
Operační systém: Microsoft Pocket PC 2002 
Rozměry: 133 x 84 x 16 mm 
Hmotnost: 190 g včetně baterie 
Záruka: 1 rok 


svědčí milion prodaných kusů ročně. Navíc 
iPaq byl vždycky úspěšnější než Jornada... 


U nás brání většímu rozšíření tohoto výji- 
mečného počítače mimo podnikovou sféru pře- 
devším vysoká cena. Ta sice špičkovým 
vlastnostem odpovídá, ale SOHO segment ne- 
potěší. Někoho nepotěší ani absence sluchátek, 
klasikou je pak absence jakékoliv informace 
v češtině, ale to je vlastnost společná prakticky 
všem kapesním počítačům s Windows CE (vý- 
jimkou bylo svého času Casio). Závěr a nomina- 
ce na Produkt měsíce je i přesto jednoznačný: 
pokud hledáte to nejlepší, co je v bezklávesni- 
cových kapesních počítačích ke koupi, tady bu- 
dete doma. 

Bohumil Herwig, bohumil.herwig@autor.softnov.cz 
(autor je novinář na volné noze, píšící pro nejrůznější 
počítačová média) 

Názor SWN 

© Fascinující rychlost, vynikající displej, systém „návle- 
ků" a s ním spojená variabilita, rozměry a hmotnost atd. 
atd., integrované Bluetooth, velmi dobré ovládání. 

© Chybí návod v češtině či jakákoli informace 
o Windows CE. 

Závěr: Pokud si můžete Compaq iPaq Pocket PC 
dovolit a preferujete zařízení bez klávesnice, není 
důvod váhat. 

Cena: 29.250 Kč (23.980 Kč bez DPH) 

Kontakt: Compaq (HP), tel. (02) 61 10 81 11 
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B RoBoX 

Firewall pro profesionály 

Firewall RoBoX je hardwarový internetový fire- 
wall, který slibuje solidní ochranu před útoky. 
Neobsahuje nic zbytečného ani potenciálně 
zneužitelného. RoBoX je zkratka Remote Offi- 
ce/Branch Office Internet Security, tedy interne- 
tová bezpečnost pro vzdálené pobočky. Uvnitř 
zařízení se skrývá průmyslové PC s procesorem 
AMD SC 520 (486/133 MHz), obsahuje 64 MB 
RAM a 16MB Compact Flash kartu, na níž je 
uložený veškerý software firewallu. V zařízení 
nejsou žádné pohyblivé části, což velmi zvyšuje 
jeho spolehlivost. Na Compact Flash kartě je 
nahrán modifikovaný systémový software 
GNAT Box ve verzi 3.2 jí (název GNAT Box zna- 
mená: krabička na obtížný hmyz třídy cracker). 

Uvedený systémový software je v zahraničí 
velice populární a je k dispozici v softwarové 
verzi GNAT Box Pro, GB-Flash, GNAT Box 
Light a demo (poslední dva jsou zdarma), nebo 
jako specializovaný hardware s příslušným 
softwarem (RoBoX, GB 1000). Pro velké společ- 
nosti je RoBoX se svým omezením na 25 (resp. 

10) uživatelů nepoužitelný, proto sáhnou spíše 
po softwarové verzi, či po větším bratříčkovi 
GB 1000 — bez omezení počtu uživatelů. Pro 
pobočky a malé firmy je to však řešení příliš 
drahé a zbytečně předimenzované — právě pro 
ně je RoBoX. Ideální konfigurace u velkých 
společností představuje velký firewall na ústře- 
dí a RoBoXy na pobočkách. Správce nebo bez- 
pečnostní technik firmy pracuje stále s jedním 
řešením, a to je navíc 100% kompatibilní. GNAT 
Box umí samozřejmě vytvářet VPN sítě. 

RoBoX je především firewall, tedy zařízení 
rozhodující, který paket smí a který nesmí kam 
projít. Je nesmírně důležité, aby fungoval ihned 
po připojení. Klíčové je: co není explicitně po- 
volené, to je zakázané. To RoBoX beze zbytku 
splňuje. V základním nastavení je povolen pou- 
ze provoz z chráněné sítě ven a bez vyžádání 
nic nesmí dovnitř. RoBoX má též funkci pro 
kontrolu nastavení, která uživatele upozorní, 
pokud by se dopustil nějaké zjevné chyby. 
Kompletní výpis, jejž tato funkce generuje, má 
mnoho položek. Díky této kontrole prakticky 
nelze RoBoX nastavit špatně a za to si zaslou- 
ží pochvalu. 

Operační systém je založený na upraveném 
jádru FreeBSD. Spolu se systémovým softwa- 
rem GNAT Box je uložený na flash disku a je 
možné jej v případě potřeby snadno upgradovat 
(i vzdáleně). Nyní je aktuální verze GNAT Box 
PRO 3.2.5s, nesoucí certifikaci ICSA (americ- 
ká firma, zabývající se certifikací a testováním 



firewallů, antivirů atp.). Systémový software 
GNAT Box si celý počítač vyhradí pro sebe. Ob- 
sahuje vlastní stabilní systém a nepotřebuje 
žádný další software. Jakmile je GNAT Box jed- 
nou nakonfigurovaný a má případně povolenu 
vzdálenou správu, můžete jej klidně třeba za- 
zdít. Vše je možné spravovat na dálku. 

RoBoX zvládne až 10.000 současných při- 
pojení, neomezená verze GNAT Boxu až 32.000 
(na výkonném PC se třemi síťovými kartami, či 
na speciálním hardwaru). Datová propustnost 
firewallu na lOOMbitové síti činí 25 Mb/s (ga- 
rantováno, ale podle testů zvládá bez problémů 
přes 92 Mb/s). GNAT Box neprovádí inspekci 
datové části paketu (šetří to čas), ale některé 
konkurenční produkty to umějí (např. Fire- 
Wall-1). Ve skutečnosti však je linka do Inter- 
netu obvykle o řád nižší, než je rychlost lokální 
sítě, a výkon RoBoXu stejně nevyužijete. 

Zapojení a provoz 

Základní hardwarová instalace RoBoXu je vel- 
mi jednoduchá. Nejprve se připojí UTP kabelem 
do stávající firemní sítě. V materiálech je počítá- 
no s konfigurací provedenou ze stanice připoje- 
né do přepínače, nebo rozbočovače stávající 
firemní sítě. Do té je posléze připojen i RoBoX 
přes UTP kabel (do libovolného sis konektoru). 
Pokud byste chtěli konfigurovat ze stanice pří- 
mo připojené do RoBoXu, pak je nutné použít 
křížený (cross-over) kabel. Pro vzácný případ 
konfigurace pomocí konzole slouží sériový port 
RS-232. Výhodou konzole je, že se přes ni dá do 
RoBoXu podívat při nabíhání systému, a lze tak 
napravit i fatální chyby, jako například zapome- 
nuté heslo, neznámé IP adresy rozhraní apod. 


Poté se zapojí konektor síťového adaptéru 
do příslušné zdířky a RoBoX začne nabíhat. 
Během necelé minuty obživne, což oznámí 
zhasnutím diody ERROR, zatímco dioda PO- 
WER zarputile svítí. Výskyt chyby je nepravdě- 
podobný, a tak svítící diodu ERROR uvidíte 
nejspíše pouze právě při bootování systému. 

RoBoX má tři UTP (10/1 00Mb) konektory 
pro připojení sítí. První port slouží pro připojení 
chráněné sítě. Druhý [sisl] slouží pro připojení 
vnější sítě, či typicky internetového směrovače 
(routeru). Třetí konektor (sis2) je standardně 
nakonfigurovaný jako PSN (Private Service 
Network — demilitarizovaná zóna), ale lze jej 
nakonfigurovat i jinak. 

Nastavení firewallu 

RoBoX je velmi samostatné zařízení. Celá zá- 
kladní instalace spočívá v několika málo kro- 
cích, které jsou dobře popsané v dokumentaci 
a zvládne je i laik. Zvláště za pomoci dobrého 
asistenta. Wizard při prvním připojení systé- 
mu (či po kompletním řešetu) provede uživate- 
le nej základnějšími nastaveními. Po nich je 
RoBoX připojený k síti a plně funkční v zá- 
kladním módu. Toto základní nastavení zname- 
ná, že je možný neomezený přístup z vnitřních 
sítí do vnější sítě, ale zakázaný každý přístup 
dovnitř zvenku. To je sice extrémně bezpečné, 
ale má to svá omezení. Například není možné 
zpřístupnit světu webové stránky či přijímat 
poštu. Přesto toto nastavení mnohým uživate- 
lům perfektně vyhovuje. 

Častou výjimkou je ovšem požadavek na 
přístup z domova do firemního Intranetu, či 
vytvoření VPN s další sítí (např. druhá poboč- 
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ka, či mateřská firma). Zde však již přijde na 
řadu manuál (400 stran v angličtině), nebo od- 
borník. 

V dalším textu předpokládám, že RoBoX je 
nastartovaný, připojený správným kabelem do 
firemní sítě a do téže sítě je připojený i počítač, 
ze kterého je RoBoX konfigurovaný. Nyní je po- 
třeba RoBoX přemluvit, aby se s naším počíta- 
čem bavil. Nejprve se musí nastavit konfigu- 
rační počítač. Je to logické, neboť v RoBoXu je 
nastavena pro každé jeho rozhraní IP adresa 
(od výrobce) a zařízení se v default módu baví 
jen s počítači ze svých vnitřních sítí. Tímto 
úkrokem ho do vnitřní sítě dostaneme. Poté se 
nastaví v RoBoXu správné IP adresy sítí a je 
možné jej dále konfigurovat. 

Popis nejdůležitějších služeb 
a funkcí RoBoXu alias GNAT Boxu 

VPN. RoBoX v základní verzi neobsahuje VPN 
podporu. Ve verzi prodávané českým distribu- 
torem VPN dostanete — je nutné jen zadat 
aktivační kód. VPN značí Virtual Private 
Network, což znamená, že firewall ve spolu- 
práci s protistranou vytvoří zabezpečený kanál 
prostřednictvím nezabezpečené sítě. Zároveň 
v rámci VPN je možné počítačům přiřadit ne- 
veřejné a neregistrované IP adresy. Ty se na- 
vzájem vidí a chovají, jako by byly na jedné 
lokální síti. Vystačíme s minimem registrova- 
ných IP adres. 

Mail Proxy. RoBoX umožňuje přímo filtro- 
vat poštu již na úrovni firewallu. Zároveň, po- 
kud je tak nastaven, umožňuje základní obranu 
proti SPAMu. Proti zneužití mailserveru se 
brání zákazem přijímání pošty z open relay 
SMTP serveru. Vhodným nastavením filtrů lze 
oddělit poštu z vnějšku od vnitřní sítě (v rámci 
Intranetu), což je v době červů a virů jistě plus. 
Také se dá vytvořit tunel na portu TCP/25, kte- 
rý tuto funkci GNAT Boxu obejde a veškerou 
poštu přesměruje rovnou na mailserver. 

DHCP. RoBoX podporuje DHCP, tudíž je-li 
to žádoucí, může být připojen do světa přes dy- 
namicky přidělovanou adresu. Vnitřní síť je na 
nastavení vnější prakticky nezávislá. Funkce 
usnadňuje život při konfiguraci strojů v chráně- 
né síti. 

DNS. DNS server na RoBoXu funguje jako 
primární DNS pro vnitřní sítě. Možnost 
souběžného provozu vnitřního primárního 
a sekundárního serveru není přímo v GNATu 
podporována. Je-li nutný externí DNS, je mož- 
né pakety tunelem poslat na specializovaný 
DNS server umístěný například yPSN. 

NTP. Network Time Protocol jednoduše 
umožňuje přebírat aktuální čas ze specializova- 
ných serverů na Internetu. 


NAT. Network Address Translation je jeden 
z „pilířů" GNAT Boxu. Umožňuje odstínit adre- 
sový prostor za firewallem od vnějšího světa. 

IP Pass Through. Alternativní mechanismus 
(standardně přes tunel ve spojení s příslušnými 
filtry), kterým GNAT Box zpřístupňuje některý 
ze strojů vnitřních sítí. 

Tunely a tunýlky. Protože GNAT Box vše až 
na IP Pass Through spojení automaticky pře- 
kládá pomocí NAT, není možné se zvenku pří- 
mo připojit na žádný z vnitřních strojů. Každý 
paket projde filtry, a pak je rozhodnuto, zda 
projde, či bude zahozen. Na každý stroj uvnitř 
se však dá vytvořit tunel, který specifikované 
pakety přesměruje, kam má. 

Virtual Cracks alias Application Proxy. Ně- 
které protokoly, např FTP, ICQ a další, jsou 
„zvyklé" otvírat více spojení na více portech. 
Není však obvykle možné dopředu říci, kdy to 
nastane, a kdy ne. Proto GNAT Box má mecha- 
nismus zvaný Virtual Cracks (Virtuální průlo- 
my, jinak Application proxy). 

IP Aliasing. K libovolnému rozhraní RoBo- 
Xu, ale zejména pak k rozhraní do vnější sítě 
s registrovanou IP adresou, je možné přiřadit 
několik aliasů. Je tak možné přiřadit ke každé 
službě jiné IP, a to tunelem spojit s příslušným 
serverem uvnitř PSN či chráněné sítě. 

Content Filtering pomocí CyberNOT URL 
Filter Listu a Time Schemes. Tato služba umož- 
ňuje zablokovat či omezit přístup na stránky, 
které jsou specifikované v příslušném seznamu. 

Address Objects. Pro snazší správu adres je 
v GNAT Boxu implementována možnost jejich 
sdružování do skupin. 

Remote Logging Vzdálené logování (neboli 
ukládání informací o důležitých událostech) 
umožňuje odesílání veškerých informací z Ro- 
BoXu na vzdálenou stanici, nejčastěji v PSN, či 
chráněné síti. 

Upgrade. Techniky obrany i útoků se ne- 
ustále vyvíjejí. Je nutné i sebelepší firewally 
občas upgradovat. GNAT Box umožňuje zabez- 
pečený upgrade softwaru na RoBoXu za plné- 
ho provozu. 

Testy v živém provozu 

Součástí recenze byly i dva testy v živém pro- 
vozu. Jeden v default nastavení a druhý v na- 
stavení vhodném pro malou firmu. Příliš mnoho 
opravdových pokusů o průnik se neuskutečni- 
lo, a tak mluvit o brutálním testu, který by dal 
firewallu „pořádně zabrat", opravdu nelze. Řek- 
něme tedy, že se nám podařilo otestovat RoBoX 
ve standardním provozu. 

Logy jsem analyzoval pomocí RnR (Rport- 
Gen for Gnatbox ver 1.1.6), který umí jednodu- 
še roztřídit, co na který port přišlo, odkud apod. 
Neumožňuje vyhodnocovat stav firewallu, ani 


reagovat na nahlášené události typu ALARM, 
NOTICE (nastavitelná hlášení závažnosti pro 
každý filtr) apod., natož pro ně vytvořit statisti- 
ku. To by měl umět GNAT Box Reporting Uti- 
lity, ale ten se rozhodl držet bobříka mlčení 
a nevyzradil ani písmenko. Tato utilitka není 
součástí firewallu, a tak ji lze jen těžko hodno- 
tit. GTA plánuje přechod k formátu WELF logů. 
Bude možné vše analyzovat profesionálními 
nástroji. 

Krátce řečeno RoBoX při testu propustil 
skutečně jen to, co propustit měl, a zbytek 
odfiltroval. Odmítnuté a útočné pakety správně 
nahlásil do logů (poslední odstavec nad tímto). 
Dovoluji si tedy tvrdit, že testy splnil výborně. 

RoBoX je velmi robustní a spolehlivý fire- 
wall ctící filozofii bezpečnosti nade vše. To se 
podepsalo na složitější konfiguraci, která je šitá 
na míru odborníkům. RoBoX je určen výhradně 
pro TCP/IP sítě. Po celou dobu testování (cca 5 
neděl) jsem se nesetkal s jakoukoli nestabilitou 
ani problémem technického ani jiného funkční- 
ho rázu. 

Radim Kolář, radim.kolar@autor.softnov.cz 
(autor se již dva roky zabývá publikační činností v oblasti IT 
a studuje Technickou univerzitu v Liberci) 

Názor SWN 

© Stabilita, 2 chráněné sítě, snadný upgrade a žádné 
pohyblivé části. 

© Složitá konfigurace, jen skoro funkční analyzátor 
logů, 25 uživatelů může být málo. 

Závěr: RoBoX prošel. 

Cena: 40.480 Kč (bez DPH 33.179 Kč) 

Kontakt: REKONix, s. r. o, tel. (02) 72 65 40 37, 
http://www.rekonix.cz 


Technické údaje 

Maximální počet současných připojení: 10.000 
Filtry pro spojení zvenčí: 1 00 
Filtry pro spojení zevnitř: 100 
Maximální počet tunelů: 100 
Maximální počet přezdívek: 25 
Počet statických tras ve směrovací tabulce: 100 
Počet statických map: 100 
Počet časových skupin: 100 
Filtry pro Pass Through spojení: 100 
Počet VPN asociací: 100 
Počet adresových objektů: 100 
Počet URL která mohou být filtrované/zakázané: 
100 

Počet DNS domén: 5 
MTBF: 300.000 hodin 

Porty: 3x 10/100 Ethernet NICs, 1x RS 232 ko- 
nektor 

Rozměry (v x š x h): 2,54 x 15,24 x 15,875 cm 
Hmotnost: 0,585 kg 
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Opensource J2EE 

Projekt Apache Jakarta přináší množství 
kvalitních nástrojů pro webovské aplikace. 


Jedním z hlavních trendů v současném světě 
webových aplikací je technologie JSP a servle- 
tů, které jsou součástí J2EE. Pokud jste se roz- 
hodli přidat se k tomuto trendu, pak jste 
postaveni před nelehký úkol výběru vhodného 
aplikačního serveru. Renomované společnosti 
nabízejí řadu zajímavých produktů, které jsou 
vhodné pro podniková (enterprise) řešení. V ná- 
sledujícím textu se však budu zabývat opačnou 
stranou — velmi zajímavou open source inicia- 
tivou. 

V rámci známého projektu Apache (http:// 
www.apache.org) vznikl ambiciózní projekt 
Jakarta (http://jakarta.apache.org). Proč am- 
biciózní? Web server Apache se stal za dobu 
své existence pojmem, kterému komerční 
servery jen stěží konkurují. Diskutuje se, zda 
Jakarta má potenciál stát se tímtéž pro oblast 
J2EE webových aplikací. 

Aplikační server Tomcat 

Jakarta Tomcat je pravděpodobně znám většině 
lidí, kteří někdy měli něco společného s apli- 
kačními servery. Jedná se o servletový kontej- 
ner dle specifikace JSP & Serviet 1.2, který 
společnost Sun uvádí jako referenční imple- 
mentaci tohoto standardu. O jeho popularitě 
svědčí mimo jiné i propagace ze strany IBM 
a HP, které neváhají spojovat jméno Tomcat do 
jedné věty se jmény svých vlastních aplikačních 
serverů (IBM Websphere a HP Bluestone). IBM 


Obr. 1: Takto se ohlásí Tomcat. 


jde dokonce tak daleko, že součástí vývojářské- 
ho balíku Visual Age For Java je instalace Tom- 
catu jako „lite verze“ Websphere. 

Podrobný popis vlastností Tomcatu a jeho 
používání by vydalo na samostatný článek. Na 
tomto místě pouze shrnu základní vlastnosti 
Tomcat 4.0.1: 

■ plně javový aplikační server spojující http 
server se servletovým kontejnerem, 

■ servletová specifikace 2.3 a JSP 1.2, 

■ podpora protokolu HTTP 1.1 včetně SSL, 

■ podpora on-line deploymentu prostřednic- 
tvím kontext manageru; jednotlivé aplikace 
(kontexty) tak mohou být reloadovány bez 
nutnosti restartu celého serveru, 

■ podpora WebDav 1.2 pro vzdálenou správu 
webových aplikací, 

■ podpora data-sources umožňující unifiko- 
vaný přístup do databáze a jiných datových 
zdrojů, 

■ podpora filtrů pro úpravu vstupních a vý- 
stupních požadavků, 

■ možnost standalone módu, nebo propojení se 
samostatným HTTP serverem (odzkoušeno 
s Apache, IIS), 

■ funguje na všech platformách, na kterých 
pracuje JRE 1.3. 

Pro tyto vlastnosti se o Tomcatu dá říci, že je 
důstojnou platformou pro širokou škálu aplika- 
cí, které jsou určeny pro internetové prostředí. 
Jako limitující faktory se v současné době jeví 
neexistence mechanismu pro vyvažování zátě- 


že (load balancing) a odolnosti proti selhání 
(failure resistance), který je nezbytnou podmín- 
kou pro kritické aplikace, a to, že nemůže slou- 
žit jako EJB kontejner. Může však s vhodným 
EJB kontejnerem spolupracovat na místě pre- 
zentační vrstvy. Hledáte-li open source řešení 
pro EJB, doporučuji projekt Jboss (http:// 
www.jboss.org). 

Instalace 

Instalace a administrace Tomcatu je poměrně 
bezproblémová. Na Linuxu i na systémech 
Microsoft Windows existují funkční instalační 
balíky pro dané prostředí, které zařídí vše po- 
třebné. Je možné je získat z webu http:// 
www.jakarta.apache.org, nebo v případě ně- 
kterých linuxových distribucí z jejich webů (De- 
bian, Redhat...). Vše se nainstaluje do jednoho 
adresáře a prakticky ihned lze server spustit: 
standalone, nebo v kombinaci např. s klasickým 
Apachem (v tomto případě vás ještě čeká insta- 
lace _mod a trocha konfigurace, kterou však 
snadno zvládnete). Po prvním připojení se 
Tomcat přihlásí svou stránkou, která kromě lo- 
ga obsahuje příklady a celkem slušnou doku- 
mentaci (viz obr. 1). 

Vývoj aplikací 

Podobně jako u většiny open source produktů 
lze aplikace vyvíjet mnoha způsoby. V rámci 
projektu Jakarta je k dispozici nástroj ant, kte- 
rý slouží pro překlad aplikací podobně jako 
všem linuxářům dobře známý příkaz make. 
Oproti make je ant napsán plně v Jávě, a dí- 
ky tomu je velmi dobře přenositelný. Konfigu- 
rační příkazy pro překlad jsou uvedeny typicky 
v souboru build.xml (obdoba Makefilé), který 
obsahuje definice, co kde přeložit, co kam zko- 
pírovat a podobně, ve formátu XML. Toto je 
však velmi zjednodušující popis, který zdaleka 
nepostihuje šíři možností tohoto nástroje. Pro 
více informací doporučuji navštívit domovské 
Stránky projektu http://ant.jakarta.org. 

Jako základní příklad obsahuje dokumenta- 
ce Tomcatu ukázkovou aplikaci s hotovým 
buildxml. Postupným rozšiřováním svých 
znalostí zjistíte, že pomocí antu je možné pře- 
kládat zdrojové kódy Jávy, vytvářet databázo- 
vou strukturu, tvořit archivy pro deployment, 
tvořit dokumentaci a mnoho dalšího. 

Pokud vám ant z nějakého důvodu nevyho- 
vuje, lze použít některé z prostředí pro tvorbu 
javových aplikací. Osobně doporučuji Visual 
Age for Java, neboť u něho se mi nejsnáze po- 
dařilo propojit je s Tomcatem natolik, že bylo 
možné efektivně ladit. Není to však jediná vari- 
anta — stejně tak lze použít Jbuilder od Bor- 
landu, Netbeans apod. 



The Jakarta Projeti 
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Deployment 

Hotové aplikace jsou umísťovány do tzv. kon- 
textů aplikačního serveru. Každý kontext je re- 
prezentován vlastním adresářem, například 
$ TOM CA T JíOME/webapps/HELLO APP/ . 
V rámci tohoto adresáře nalezneme následující 
strukturu: 

■ WEB-INF/ — adresář obsahující konfigu- 
rační informace a javové třídy aplikace, kni- 
hovny tagů apod., 

■ classes / — obsahuje typicky třídy aplikace, 

■ lib/ — obsahuje typicky jar balíky používa- 
ných tříd, 

■ web.xml — konfigurační soubor, který popi- 
suje vlastnosti kontextu; obsahuje definice 
data-sources, bezpečnostní pravidla, mapo- 
vání servletů, definice taglibs, apod. 

■ soubory aplikace — soubory JSP, HTML, 
obrázky a další soubory, které jsou viditelné 
v rámci aplikace. 

Velmi užitečnou vlastností je možnost celý 
strom kontextu zabalit do jednoho archivu war 
(web archive) — v jednom souboru je tak obsa- 
ženo vše, co aplikace potřebuje. Pak můžete 
snadno nahrávat aplikaci na jiný server apod. 
Zmiňovaný archiv war lze vytvořit stejně jako 
známé archivy jar — liší se pouze koncovka. 

Drobnou vadou na kráse celého procesu je 
nutný restart serveru při některých změnách. 
Přestože například aktualizaci JSP stránky 
server rozpozná za běhu, dělá mu problémy 
znovunačtení aplikací v případě rozsáhlejších 
zásahů do programové logiky. Zpravidla je ře- 
šením restart, který v praxi znamená několik 
desítek minut dlouhý výpadek serveru. 

Výkon serveru 

O výkonu serveru se nedá říci nic moc obecné- 
ho. Jednotlivá JSP jsou přeložena před použitím, 
a vše tedy běží jako spuštění javového bajtkódu. 
Za kritickou pro výkon stránek lze považovat 
použitou JVM (Java Virtual Machine), strukturu 
stránky, typ operací prováděných v beánech při 
zobrazení (streamy, includy jiných JSP apod.) 
a komunikaci s databází (pokud je potřeba). 

V praxi se vždy podařilo vyladit aplikaci tak, 
aby vyhovovala požadavkům na výkon, tj. po- 
skytovala odezvu na HTTP požadavek kolem 
300 ms (při běžném webovém provozu). Jako 
ilustraci vlivu JVM uvedu testování provedené 
kolegou při ladění jedné reálné aplikace. Jedna- 
lo se o JSP stránku. Během jejího zobrazeni se 
pracovalo s databází, sockety, streamy a rozsáh- 
lými řetězci. Zdrojový kód třídy implementující 
uvedenou JSP stránku měl velikost 350 KB. 
Experiment spočíval v měření doby odezvy v zá- 
vislosti na tom, jakou JVM Tomcat používal. 
Průměrné časy odezvy jsou v tabulce 1. 


Jak je vidět, liší se jednotlivé implementace 
téměř řádově. Pochopitelně to neznamená, že 
IBM 1.3.0 je optimální volba pro všechny přípa- 
dy. V případě např. swingové aplikace, nebo i ji- 
né JSP, bychom pravděpodobně dostali jiné 
výsledky. 

Aplikační frameworky 

Každý, kdo začal s používáním JSP, si velmi br- 
zy položil otázku: „Je to pěkné, ale jak s tím 
proboha pracovat efektivně?" Mnoho začínají- 
cích programátorů ignoruje jakoukoliv metodo- 
logii vývoje aplikací a používají JSP, stejně jako 
byli dříve zvyklí psát PHP nebo ASP aplikace. 
Projděme si některé dobré zvyky, které je vhod- 
né dodržovat. Následně si ukážeme, jaké ná- 
stroje z palety Jakarty lze využít. 

Při jakémkoliv programování je vhodné do- 
držovat určitou standardní metodiku vývoje, 
bez níž narazíme na chyby, které před námi již 
někdo udělal — je to zbytečné. Pro vývoj klasic- 
kých webových aplikací v prostředí J2EE apli- 
kačních serverů jsou důležitá dvě paradigmata: 
třívrstvá architektura (prezentační, aplikační 
a databázová vrstva) a architektura MVC (Mo- 
del-View-Controler). 

Třívrstvá architektura 

Jedná se o běžnou architekturu aplikací této 
třídy, kdy je aplikace rozložena do tří vrstev, 
které spolu komunikují prostřednictvím defino- 
vaných rozhraní. Databázová vrstva je odpo- 
vědná za uchování dat a provádění některých 
operací s nimi, typicky realizovaná některým 



Čas [s] 

JVM 

Sun 1.4 RC 

19,5 

IBM 1.3.0 

1,57 

Blackdown 1.3.1 

31,7 

Blackdown 1.2.2 

3,35 


Tab. 1: Experiment spočíval v měření doby odezvy 
v závislosti na tom, jakou JVM Tomcat používal. 


z databázových strojů. Aplikačni vrstva im- 
plementuje samotnou logiku aplikace. Typicky 
je realizovaná jako EJB kontejner. Za aplikační 
vrstvu lze však považovat i třídy, které v rámci 
kontextu Tomcatu komunikují s datovou vrst- 
vou a zajišťují aplikační logiku. Prezentačni 
vrstva zajišťuje formátování výstupu pro 
klienta a komunikaci s ním. Typicky sem tedy 
spadají samotné JSP, výstupní filtry Tomcatu 
a http server MVC. 

Tato architektura se dá s trochou nadsázky 
nazvat modelem uživatelského rozhraní pro 
objektové paradigma. O co jde? Aplikace je 
rozdělena na tři základní typy objektů. Objekty 
typu model zajišťují vnitřní datovou a funkční 
reprezentaci aplikace, objekty typu view zajiš- 
ťují zobrazování uživatelského rozhraní během 
výpočtu a objekty typu controler zabezpečují 
vstup uživatelských dat do systému. Architek- 
tura je ve zkratce naznačena na obr. 2. 

Abychom si přiblížili aplikaci MVC archi- 
tektury v případě webové aplikace, uvedu ná- 
sledující typické mapování: model je obvykle 
reprezentován na aplikační úrovní beánem, pří- 
padně EJB, view je zpravidla JSP stránka, do 
které se z modelu vytahují data pro zobrazení, 
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Slovníček 

Beán — typ objektů, které často slouží jako dato- 
vé zdroje pro JSP stránky. Obsahují unifikované 
metody, které umožňují přistupovat k datům. 
Zatímco JSP stránky obsahují prezentační část 
aplikace, v beánech je skryta aplikační logika 
a napojení na databáze. 

Deployment — proces distribuce vyvinuté aplikace 
do produkčního prostředí, který je kritický zejmé- 
na při aktualizacích funkčnosti. V nejjednoduš- 
ším případě se jedná o nakopírování nových 
zdrojových kódů stránek a tříd. Zpravidla je však 
nutné jej spojit například s modifikací databázo- 
vé struktury, testy funkčnosti převodem někte- 
rých uživatelských dat a podobně. Pokud není 
proces plně automatizovaný, může být příčinou 
mnoha chyb. 

JSP (Java Server Pages) — nástroj pro tvorbu dy- 
namických WWW stránek, který je na první po- 
hled podobný například PHP nebo ASP. JSP 
kód také obsahuje převážně HTML s vloženými 
částmi, které zajišťují dynamický obsah. 

Portlet — filozofie tvorby portálu v rámci projektu 
Jetspeed spočívá v rozdělení aplikace na dvě 
části. Portlet manager je jakási šablona určující 
základní rozložení stránky. Do této šablony jsou 
vkládány jednotlivé obsahové nebo funkční 
celky nazývané porlety. Výhodou systému je, 
že portlety lze psát jako téměř samostatné apli- 
kace. Portlet manager pak sám zajistí, aby 
korektně fungovaly v rámci celé stránky. 
Například pokud máme na stránce dva portlety 
s anketou, zajistí portlet manager, aby v přípa- 
dě hlasování byl příslušný parametr předán 
pouze jednomu s nich. 

Serviet — jedná se o javový ekvivalent CGI pro- 
gramu, který obsluhuje HTTP požadavky. Pro 
svoji činnost potřebuje tvz. serviet Container, 
který servietu poskytuje určité prostředí pro 
činnost. Tomcat je jedním z těchto serviet 
containerů. Pro psaní servletů je k dipozici 
rozhraní a specifikace od společnosti Sun. 

Swingová aplikace — aplikace napsaná v jazyce 
Java s použitím knihovny SWING, která slouží 
pro tvorbu uživatelského rozhraní. Nejedná se 
tedy o systém založený na WWW stránkách, ale 
o aplikaci velmi podobnou běžné aplikaci pro 
Windows nebo jiný desktop. 

Taglib — specifikace servletů umožňuje tvořit 
vlastní tágy, které v okamžiku zobrazení strán- 
ky provádějí libovolnou operaci. To je, kromě 
beánů, další z možností jak v rámci aplikace vy- 
tvořit oddělené a znovupoužitelné části. Na we- 
bu je k dipozici celá řada již existujících taglibs, 
které plní širokou škálu funkcí — práce s data- 
bázemi, autentifikace, práce s beány, genero- 
vání WML atd. 
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a controlerem se zpravidla rozumí serviety, 
které zpracovávají akce z formulářů. Často po- 
užívanou metodou je jeden serviet, který zpra- 
covává veškeré akce v kontextu — tj. každý 
http požadavek (request) je jím přijat a podle 
parametrů, případně pathinfo, je generována 
HTML stránka — view. 

Důsledné používání architektury MVC vede 
k výraznému zvýšení efektivity vývoje aplikací 
a jejich snazšímu udržování. Důvodem je ze- 
jména důsledné oddělení business logiky skry- 
té v modelu od HTML stránek, které zvyšuje 
přehlednost a odstraňuje riziko poškození pro- 
gramového kódu HTML kodéry a naopak. Mo- 
del vás přinutí aplikaci trochu lépe rozvrhnout, 
a ne začít bezhlavě psát JSP stránky. 

V rámci projektu Jakarta vzniklo několik 
samostatných podprojektů, které umožňují vy- 
tvářet aplikace dle výše popsaného modelu 
a všelijak jinak usnadní život a vývoj. 

Struts () 

Zajímavý framework umožňující snadno psát 
aplikace, které důsledně dodržují model MVC 
a navíc poskytují několik užitečných taglibs. 
Pro podporu MVC je definováno několik tříd. 
Na jejich základě vývojář vyvíjí samotnou apli- 
kaci. Každý beán v oblasti modelu musí být od- 
vozen od třídy ActionForm, a každý serviet 
obsluhující vstupní událost je pak odvozen od 
tříd, které umožňují s tímto modelem snadno 
komunikovat. Vazba mezi akcemi, beány 
a serviety je definována v konfiguračním soubo- 
ru umístěném v adresáři WEB-INF každého 
kontextu. Mimo tento mechanismus podpory 
modelu MVC poskytuje struts : 

■ podporu vícejazyčných resources souborů, 

■ Taglib HTML pro tvorbu formulářů v apli- 
kaci; slouží jako most mezi beány a JSP 
stránkami. Zejména ji ocení vývojáři při vy- 
tváření fomulářů, validaci vstupů apod., 

■ Taglib BEÁN rozšiřuje možnosti práce 
s beány oproti standardním JSP, 

■ Taglib LOGIC slouží pro kontrolu zobrazo- 
vání JSP stránek; obsahuje tágy pro podmí- 
něný výpis, iteraci nad seznamy apod., 

■ Taglib TEMPLATE slouží, jak název napo- 
vídá, pro tvorbu šablon JSP stránek; díky ní 


je možné se elegantním způsobem vyhnout 
různým chaotickým direktivám include. 
Struts je zajímavý framework, který doporuču- 
ji k prozkoumání, přinejmenším ze studijních 
důvodů. Osobně mi na něm nevyhovuje příliš 
komplikované propojení přes XML, konfigu- 
rační soubor je poměrně málo přehledný a mů- 
že být zdrojem zbytečných chyb. Zajímavou 
vlastností je, že taglibs jsou relativně nezávislé 
na zbytku projektu a jdou použít zcela samo- 
statně — zejména doporučuji HTML a LOGIC, 
které usnadní práci s vytvářením složitých 
HTML formulářů. 

Turbině 

Pod tímto názvem se skrývá velmi zajímavý 
framework, který rozšíří Tomcat o mnoho zají- 
mavých vlastností: 

■ podpora MVC, podobně jako struts, nicméně 
z mého pohledu přehlednější, 

■ snadná komunikace s nástroji pro tvorbu dy- 
namických stránek (Velocity, WebMacro, 
FreeMarker, JSP), 

■ jeden serviet pro veškeré vstupy, což je opti- 
mální pro kontrolu a zabezpečení aplikace, 

■ javový plánovač úloh (ekvivalent cronu), 

■ cache mechanismy, 

■ filé upload API, 

■ mechanismus perzistence pro uživatelské 
objekty a session, 

■ JNDI API, 

■ ACL systém pro řízení přístupu, založený na 
uživatelských rolích, 

■ integraci s JavaMail pro snadné odesílání 
e-mailů, 

■ nástroje pro logování událostí a ladění. 
Celkově se jedná o softwarový balík, který má 
ambice stát se vynikajícím frameworkem pro 
vývoj aplikací, neboť poskytuje vývojářům vel- 
ké množství funkcí prostřednictvím standard- 
ních API. V současné době však k dokonalosti 
chybí jedna základní věc: dokumentace. Hledá- 
ní informací připomíná houbaření a vývoj apli- 
kace „Hello world“ trval velmi dlouho. Zejména 
protože prakticky vše je nutné najít v příkla- 
dech, nebo přímo ve zdrojovém kódu. Jako dru- 
hé minus bych uvedl problémy s češtinou. Přes 
usilovnou snahu se mi nepodařilo rozchodit 


Hardwarové a softwarové nároky 

(Všechny produkty budou fungovat na všech platformách, kde lze spustit Jávu 1.3) 

Doporučeno 

Použito 

Typ a frekvence procesoru 

Pentium II, 300 MHz 

Pentium III 600 MHz 

Kapacita RAM 

256 MB 

1 GB 

Místo na disku 

cca 300 MB 

cca 300 MB 

Grafika (rozlišení a počet barev) 

nehraje roli 

nehraje roli 

Operační systém 

nehraje roli 

Linux 2.4.17 

Další 

- 

databáze mySQL 




O s itě 


u testovací aplikace korektní zápis a opětovné 
načtení z databáze tak, aby vše bylo správně 
česky. 

Jetspeed — portál jak má být 

Na frameworku Turbině je postaven velmi zají- 
mavý produkt Jetspeed. Jedná se kompletní 
portálové řešení, což v pojetí Jakarty předsta- 
vuje: 

■ přístup ke všemu, co poskytuje Java API 
a služby Turbině, 

■ API pro psaní portletů a portlet managerů, 

■ podporu XML feed, 

■ podporu WAP/WML, 

■ efektivní kešování výstupu portletů, 

■ podporu skinů, 

■ mechanismus přístupových práv založený 
na rolích, 

■ podporu Avantgo, 

■ podporu profilů uživatelů. 

Portál funguje velmi dobře. Umožňuje vytvářet 
vlastní aplikace, které jsou zapouzdřeny do 
portletů. 

Na celém projektu je velmi zajímavé, že mí- 
lovými kroky spěje k získání statusu standardu 
pro psaní portletů. Velmi pozitivně se k němu 
také stavějí výrobci podnikových aplikačních 
serverů, kteří jej bundlují se svými vlastními 

eDock 

Snadné je žít. 

Kdo by nechtěl mít (nejen) své soubory stále po 
ruce? Ale na druhou stranu, kdo se chce stále 
vláčet s notebookem, hlídat dobíjení baterií, mít 
k dispozici mobil či telefonní linku? Řešení je 
snadné — stačí pořídit si odpovídající firemní 
software — něco jako smart4web, Lotus Notes 
či Share Point Portál Server (viz recenze v pře- 
dešlých číslech Softwarových novin). Dalším 
zajímavým produktem, který patří do této sku- 
piny softwaru je eDock firmy Software602. 

Co umí? 

eDock je elektronický sklad, do kterého ukládá- 
me soubory, přičemž je pro přehlednost třídíme 
do složek. Zdánlivě nic nového, takhle přece 
pracujeme se soubory na našem počítači. Prá- 
vě, jen na našem počítači. eDock je umístěn na 
webovém serveru a pro přístup ke skladu po- 
stačí jen PC s Internetem a účet (uživatelské 
jméno a heslo) — vše s eDockem provádíme jen 
přes prohlížeč. Nezáleží, jestli PC je uvnitř 
intranetu, či je součástí extranetu, nebo je 
v internetové kavárně. Přístupy k složkám 


produkty. Příkladem může být společnost HP, 
která na svých stránkách poskytuje velmi zají- 
mavý popis Jetspeed, orientovaný na použití 
S Bluestone (http://mml.hpl.hp.com:9090/ 
jetspeed/ trailmap/ index.html). Obdobné inte- 
grační tendence nalezneme i u IBM a aplikač- 
ního serveru Websphere. 

J Meter — výkon aplikací 

Každý správný vývojář ví, že aplikace je vhod- 
né i testovat. Otázkou je, jak. Jedno z řešení je 
i JMeter z dílny Jakarty. Umožňuje sestavová- 
ní poměrně podrobných testů pro aplikace, kte- 
ré mohou testovat výkon a zejména funkčnost 
jednotlivých tříd a stránek aplikace. Nástroj ob- 
sahuje velmi příjemné GUI, ve kterém si klikne- 
te, na jaké stránky chcete, pošlete požadavky, 
a pak sledujete, jak vše dopadlo. 

Závěrem 

Pevně věřím, že se mi podařilo na tomto ome- 
zeném prostoru prezentovat v kostce nejzají- 
mavější projekty, které v rámci Jakarty vznikly. 
Z mého pohledu poskytuje projekt komplexní 
sadu nástrojů pro vývoj aplikací, kterým posta- 
čuje JSP kontejner a v jejichž architektuře se 
nevyskytují EJB. V takovém případě je nutné 

a k souborům jsou totiž omezeny právy. Admi- 
nistrátor takovéhoto skladu pochopitelně urču- 
je správu — definuje uživatele i jejich skupiny 
a přiřazuje práva: číst, zapisovat, vytvořit sou- 
bor, vytvořit adresář, odstranit, měnit práva, 
přivlastnit si (stát se vlastníkem). Administrátor 
může měnit i některé parametry platící pro ce- 
lý sklad, ale těchto globálních parametrů je 
opravdu poskromnu. 

Uživatel může většinou provádět ve svém při- 
děleném prostoru (domovský adresář), co chce — 
vkládat soubory a dále s nimi pracovat, mazat je, 
členit do složek, určovat, zdali k nim může přistu- 


sáhnout například po již zmiňovaném serveru 
JBoss. I v něm však Tomcat může fungovat na 
úrovni aplikační prezentační vrstvy. 

Za jednoznačnou přednost považuji striktní 
dodržování standardů, jehož důsledkem je pře- 
nositelnost aplikací vyvinutých nad Tomcatem 
na jiné aplikační servery, jako je Webspeher, 
BEA Weblogic nebo HP Bluestone. Tím je ga- 
rantována slušná ochrana investic vložených 
do vývoje aplikace na tomto open source pro- 
jektu. Rozhodně tedy doporučuji Tomcat (i ke 
studiu) každému, kdo vidí budoucnost e-busi- 
ness aplikací v platformě J2EE. 

Jiří Štěpán, jiri.stepan@autor.softnov.cz (autor pracuje 
jako professional Services manager společnosti ET Netera) 

Názor SWN 

© Open source projekt s dobrou pověstí díky jménu 
Apache, silně dodržující standardy, přenositelnost apli- 
kací a Frameworky. Podporuje metodiku programování 
MVC. 

© Nedostatek dokumentace, občasné problémy s loka- 
lizací aplikací do češtiny a problémy s deploymentem 
aplikací bez restartu serveru. 

Závěr: Pokud hledáte open source server pro JSP 
stránky, tak rozhodně Tomcat zkuste a rozšiřte jej o ně- 
který z frameworků Struts nebo Turbině. 

Cena: zdarma 

Kontakt: http://jakarta.apache.org 

povát i někdo jiný. Může dokonce vytvářet popis- 
ky jednotlivých souborů i složek a pro rozsáhlej- 
ší sklady je užitečná služba vyhledání. 

Vedle uživatelských (skoro soukromých) 
složek nabízí eDock standardně složky volně 
přístupné, s omezeným přístupem a sdíle- 
né ve firmě. Administrátor může složky pře- 
jmenovat a určit přístupová práva. 

Webhosting a bonus navíc 

Společnost Software602 nabízí provoz datové- 
ho skladu eDock na svých serverech. Odpadne 
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A dostali jsme se k nastavení práv vybrané skupiny uživatelů (IT Guseppe), k souboru 

„10.4.1 .200_mgmt.lic“. IT Guseppe dostalo jen „nejslabší“ právo — číst. Není divu, jedná se totiž o licenční 

soubor k management consoli (hodně drahý software, jenž spravuje připojené firewally CheckPoint). 
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Strohé konstatování, že jsme překročili počet přípustných uživatelů. Ale pozor, přečetli jsme si to řádně? 
Skutečně, v eDock nyní nepřidáme ani jednu složku, byť k již řádně zaregistrovanému uživateli. Nejprve musíme 
některého uživatele odstranit (stačí i dočasně). 


starost o hardware a správu (přirozeně s výjim- 
kou administrace uživatelů eDock). 

Nabídka webhostingu eDocku je opravdu 
velmi zajímavá. K vytvoření přehledu firemních 
dokumentů postačí jen smlouva a PC s Interne- 
tem. Vaši obchodní zástupci budou mít stále po 
ruce aktuální data, a k tomu navíc budete mít 
velmi podrobný přehled o návštěvnosti vašeho 
skladu — součástí smlouvy je odkaz na www 
stránku s aktuálními statistickými informacemi 
o pohybu a přístupu k vašemu eDocku. 

Instalace 

eDock nefunguje pouze jako webhosting — 
zkusil jsem si ho nainstalovat na počítač, ale 
zprvu jsem měl problémy. Instalace proběhla 
snadno, ale software se nechtěl korektně spus- 
tit — prohlížeč hlásil chyby. Zkusil jsem úplně 
všechno, přeinstalování IIS a eDocku, změnu 
nastavení. Pak jsem poprosil o radu svého ko- 
legu, který se mučil celý dlouhý půlden. Také 
zkusil vše, včetně přihlášení se do Windows 
2000 pod jiným účtem. Bez úspěchu. Nakonec 
jsem zvolil přihlášení na webhosting, který byl 
za účelem recenze zpřístupněn. Až na malé za- 
váhání (kolize s nastavením IP adresy a fire- 
wallu) se vše skvěle rozběhlo. Poté jsem si 
dodal odvahy, sáhl po telefonu a kontaktoval 
Software602. Obchodník mi slíbil, že se nejpoz- 
ději druhý den ozve někdo z techniků. Bohužel 
se nikdo, do doby psaní tohoto článku, neozval. 

Zkušenosti 

Když jsem chtěl vytvořit novou složku, program 
na mě zakřičel „Překročen povolený počet uži- 
vatelů eDocku". Je třeba si pořádně přečíst ná- 
povědu a jednoho uživatele odstranit, pak lze 
vytvořit složek, kolik je libo. 

Odstraňování uživatelů je vůbec zajímavé. 
Představte si, že stačí uživatele založit a pak jej 
odstranit — dát do koše. Uživatel se sice pocho- 


pitelně nepřihlásí, ale můžeme klidně dál pod 
ním vytvářet složky a vkládat soubory, případ- 
ně měnit práva. Když jej po čase aktivujeme — 
například na úkor odstavení jiného uživatele — 
můžeme pokračovat v práci. Má to však jeden 
háček: složky a soubory se octnou pod uživate- 
lem Zrušený. Můžeme sice snadno přemístit 
vše z této složky do složky uživatele, ale pakli- 
že jej takto deaktivujeme a aktivujeme vícekrát, 
můžeme mít za chvíli v eDocku zmatek (přesto- 
že je možné smazat i složky Zrušený). V kaž- 
dém případě je to hodně práce navíc. 

A ještě poznámka k „neaktivním" uživate- 
lům. Když se pokusíme přihlásit na jejich účet, 
objeví se pouze prázdná stránka — bez žádné 
zprávy, úplně holá. Když se přihlásíme na ten- 
to neaktivní účet, přičemž uvedeme nesprávné 
heslo, eDock nás upozorní. 

Potěšilo mě snadné psaní poznámek a jejich 
ukládání do samostatných souborů. 

Nadchlo mě okno Uložit do adresáře 
v eDock, které se objeví při ukládání souboru 
do eDock pomocí pravého tlačítka myši. Nalez- 
neme v něm ve vcelku příjemné grafické podo- 
bě (podle zvyklostí 602) vše, co potřebujeme — 
adresáře v našem eDocku: možnost přepnutí do 
jiného skladu, tlačítko pro inteligentní vyhledá- 


vání, a pochopitelně tlačítko skok na plochu, 
vytvoření složky a o úroveň výše. 

Příjemné je, že ačkoliv jsem neměl na svém 
PC nainstalován MS Office, objevovaly se v se- 
znamech eDock, ikonky Excelu a Wordu. A do- 
konce i náhled jednoduchého wordového sou- 
boru se vyvedl (otevřel se WordPad!). Ale Excel 
se nějak nedařil.. 

Na druhou stranu trochu zlobily ikonky 
Wordu při přidávání souborů do složek. U prv- 
ního se nic neobjevilo, při přidání druhého se 
ikonka objevila najednou i u prvního. A totéž se 
opakovalo u třetího (zprvu „no name“) a čtvrté- 
ho (a hle, přihodila se i ke třetímu). 

Také si myslím, že v seznamu souborů 
u složek by se mohla objevit i kolonka vytvo- 
řeno a ne jen změněno. Navíc by se mi líbilo, 
kdyby se u složek objevila jejich velikost (resp. 
souhrnná velikost uložených souborů a vnoře- 
ných složek). 

Nakonec dvě menší poznámky: grafické 
prostředí eDock se nedá změnit. Neexistují růz- 
né šablony a podobně, což má také své výhody. 
Při instalování chce eDock znát IP adresu 
serveru (s IIS) — nespokojí se se jménem PC. 
A to je škoda. Když jsem eDock instaloval na 
PC, které jsem posléze připojil do firemní sítě, 
klienti se nechtěli smířit s adresou 127.0.0.1, 
takže jsem musel u eDocku (v konfiguraci Win- 
Base602) změnit IP adresu. Škoda, mohlo to jít 
dle mého názoru snadněji. 

Martin Kořínek, martin.korinek@autor.softnov.cz 
(autor 27 knih o počítačích, původně statistik) 

Názor SWN: 

© Snadné a intuitivní ovládání, nabídka webhostingu, 
skvělá statistika. 

© Nelze měnit vzhled. 

Závěr: Příjemná nabídka pro práci s dokumenty pomocí 
prohlížeče, umocněná možností webhostingu. 

Cena: 18.298 (14.998 Kč bez DPH), pro jednoho uživa- 
tele: 2.437 (1 .998 Kč bez DPH) 

Kontakt: Software602, a. s„ tel. (02) 22 01 16 02, 
www.software602.cz 
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Na CD najdete ^ 

interaktivní prezentaci o technologii bezdrátové LAN. 


a 


SÍTĚ 


Cisco Aironet 350 Wireless 

Bezdrátová karta do notebooku. 



Rádiová část všech bezdrátových produktů Cisco používá 
modulaci s rozprostřeným spektrem, která byla vyvinuta pro 
vojenské účely a nyní se dostává i do nevojenských aplikací. 


Mikrovlnné sítě jsou využívány v stále vět- 
ším množství a stále více zastupují sítě me- 
talické. Odpadá nutnost natahování kabelů, 
vrtání, průrazů, lištování. Zkrátka spousty 
těch nepříjemných činností které kabely 
přinášejí. Prvním masovějším nasazením 
mikrovlnných spojení bylo a stále ještě je 
propojení vzdálených sítí, většinou připoje- 
ní do Internetu. Na těchto technologiích po- 
stavilo mnoho firem svůj obchodní model. 
Postupně se však fenomén rádiového pro- 
pojení omezuje na stále menší plochu. Již 
neslouží pouze k připojení firmy do 
Internetu, ale také k připojení jednotlivých 
počítačů do LAN. 

Dnes si představíme kartu Cisco Aironet 
350 Wireless, určenou pro připojení notebooků 
do malých kancelářských mikrovlnných sítí. 
Trochu nás překvapilo, že se tak významná 
společnost, působící na trhu směrovačů a pře- 
pínačů pro high-level zákazníky, pouští na trh 
s low-level produkty. Ovšem preciznost Cisca 
se ukázala i u tohoto produktu. 

K dispozici jsme měli dvě zařízení typu SA, 
tedy přijímače, které umožňují přímé spojení 
dvou počítačů (pear-to-pear). Zařízení typu AP 
(vysílač) jsme k dispozici neměli. Důležité je ří- 
ci, že obecně lze spojit bez AP pouze dvě síťo- 
vé karty. Tedy stejně, jako když spojujete dva 
počítače cross kabelem a bez přepínače. 

Zařízení pracuje s normou 802.11b, která 
zajišťuje maximální propustnost 1 1 Mb/s a po- 
stupně snižuje rychlost v závislosti na síle při- 
jímaného signálu. Trochu jsme postrádali vý- 
klopnou anténku, která by dovolovala alespoň 
minimálně směrovat signál. Jak se později uká- 
zalo, nebylo směrování zapotřebí. Po zasunutí 
do notebooku vyčnívá z počítače část karty 
a celá anténka, na které jsou umístěny dvě 
diody informující o provozu zařízení. 

Firma Cisco dodává spolu s každým mik- 
rovlnným zařízením špičkově zpracovanou pre- 
zentaci o systému připojení sítí, o roamingu mezi 
jednotlivými vysílači a o systému zabezpečení 
komunikace, na který je kladen velký důraz (na- 
jdete ji na CD nebo adrese http://www.cisco. 
com/warp/public/cc/pd/witc/ao350ap/index. 
shtmi). Každému, kdo se chce dozvědět něco ví- 
ce o mikrovlnné komunikaci, ji vřele doporuču- 
jeme. 

Po jednoduchém nainstalování ovladačů se 
karta rozzářila a začala komunikovat se systé- 
mem. Velice podrobný ovládací software umož- 
ňuje nastavovat vše od preference vysílačů až 
po šifrovací klíče. Součástí softwaru je i sledo- 


vání a analýza signálu. Při přepnutí do módu 
peer-to-peer se zásadně nic nestalo a zařízení 
jako by spolu nekomunikovala. Přešli jsme tedy 
zpět na stránky Cisco, kde jsme začali pátrat po 
nápovědě v případě nouze a po klasickém FAQ. 

Začali jsme klasicky: nejnovější ovladače 
a ovládací software. Po nainstalování na oba no- 
tebooky spolu zařízení stále nekomunikovala. 
Hledali jsme tedy dále, až jsme narazili na po- 
ložku v softwaru Update firmware (přehrání 
vnitřního BIOSu karty). Stáhli jsme tedy nej- 
novější firmware a přímo pomocí ovládacího 
softwaru, což nebývá zvykem, jsme firmware 
upgradovali. Po lOsekundovém čekání vše skon- 
čilo zdárně. Podle našeho názoru není update 
firmwaru standardním uživatelským úkonem 
a jeho nebezpečnost mluví sama za sebe. 

Testy 

Praktické testování v terénu dopadlo na výbor- 
nou. K dispozici jsme měli dva notebooky se 
stejnou konfigurací: Intel Pentium III 1 GHz, 
256 MB RAM. Na obou byl nainstalován ope- 
rační systém Windows 2000 Professional. Kva- 
litu i sílu signálu a rychlost připojení jsme 
měřili pomocí softwaru dodávaného společně 
s kartou. Testy probíhaly ve zděné budově 
s pěti nadzemními podlažími. Z jednoho počíta- 
če na druhý jsme kopírovali soubor o velikosti 
zhruba 0,5 GB. Pro lepší představu popíšeme 
test patro po patru. 

Přízemí: počítače jsou od sebe vzdáleny tři 
metry, kvalita a síla signálu je 100 %, rychlost 
1 1 Mb/s (na takovou vzdálenost by byla ostuda 
naměřit jiné hodnoty než maximální). Jeden note- 
book zůstává v kanceláři, s druhým v podpaží se 
vydáváme na výstup. První patro: signál začíná 
lehce kolísat, ale stále neklesá pod 93 %, rychlost 
zůstává stejná. Druhé patro: signál minimálně 


80 %, rychlost kolísá, ale vše se drží okolo 
maxima. Zjišťujeme, že rychlost a kvalita je 
závislá na naší přítomnosti. Když držíme no- 
tebook v rukách, rychlost a kvalita se snižu- 
je. Třetí patro: signál opět minimálně na 
80 %, rychlost klesla na 5 Mb/s. Čtvrté patro: 
signál mezi 50 - 65 %, rychlost 1,5-3 Mb/s. 
Půda (šesté nadzemní podlaží): kvalita a síla 
signálu minimálně 15 %, rychlost kolísá me- 
zi 300 kb/s a 1 Mb/s. Nyní jsou oba počíta- 
če od sebe vzdáleny asi 35 metrů, mezi nimi 
je několik zdí. Přenos dat je stabilní a bez vý- 
padků. Jsme příjemně překvapeni. Ve vol- 
ném prostoru by karty měly fungovat na 
vzdálenost až 100 metrů. 

Neměli jsme možnost karty vyzkoušet s ji- 
ným zařízením standardu IEEE 802.1 lb, dle vý- 
robce je s nimi karta plně kompatibilní. Pro 
připojení více stanic do sítě je nutné použít 
transceiver (access point), ten se chová jako 
most (bridge) mezi bezdrátovou a klasickou ka- 
belovou sítí. Všechna zařízení Cisco Aironet 
pracují ve vyhrazeném kmitočtovém pásmu 
2,4 GHz, které je bez kmitočtového plánování 
a zpoplatňování. Rádiová část všech bezdráto- 
vých produktů Cisco používá modulaci s roz- 
prostřeným spektrem, která byla vyvinuta pro 
vojenské účely a nyní se dostává i do nevojen- 
ských aplikací. 

PC Card Cisco Aironet 350 Wireless najde 
uplatnění především v menších a středních fir- 
mách, kde je nutný stálý přístup k lokálním 
serverům a Internetu z přenosných počítačů, 
nebo tam, kde by bylo obtížné vybudovat klasic- 
kou kabelovou síť. Jednoduchým způsobem lze 
připojovat uživatele nebo skupiny uživatelů, 
což může být velmi vhodné při školeních či 
konferencích v místnostech, kde není vybudo- 
vána odpovídající infrastruktura. Cena produk- 
tu nás, pravda, nikterak neohromila, dostanete 
ovšem výborně fungující špičkovou technologii 
od renomovaného výrobce. 

Jan Zemek, jan.zemek@autor.softnov.cz, 
Michal Smolík, michal.smolik@autor.softnov.cz 
(autoři jsou síťoví specialisté) 

Názor SWN 

© Jednoduché propojení notebooků i přes 4 patra. 

© Složité hledání ovladačů na webu Cisca. Nutnost na- 
hrání nového firmwaru. 

Závěr: Špičková technologie vhodná zvláště do míst, 
kde není vybudovaná infrastruktura. 

Cena: 5.980 Kč (4.901 Kč bez DPH) 

Kontakt: Cisco Systems (Czech Republic), s. r. o., 
tel. (02) 21 43 51 11, http://www.cisco.cz 
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APC Smart UPS On-Line 

Do počítače proudí vždy 230 voltů. 


Dříve či později se každý uživatel PC setká při 
práci s nenadálým výpadkem dodávky elektric- 
kého proudu. Přestože tyto případy již nejsou 
tak obvyklým jevem jako dříve, zákon schvál- 
nosti je neúprosný a v momentě výpadku zaru- 
čeně právě dokončujete celodenní práci, 
překonali jste nej obtížnější zádrhele v nové hře, 
nebo zálohujete na CD. 

Někdy se ztrátě dat nemůžete ubránit čas- 
tým ukládáním rozdělané práce — jako v přípa- 
dě vypalování CD. Při soustředění na práci není 
možné pamatovat si, kolik času od posledního 
zálohování uplynulo a výpadky napájení navíc 
počítači škodí. Samostatnou kapitolou jsou za- 
řízení, která potřebují mít zaručený nepřetržitý 
provoz. Právě pro takové případy je určen APC 
Smart-UPS On-Line 1000. 

Indikátory potěší 

Dlouhá výdrž a možnost připojení přídavných 
baterií je přesně to, co je při výpadku proudu 
pro zajištění chodu serverů potřeba. Štíhlý 
a elegantní záložní zdroj zaujme již na první 
pohled (i díky černé barvě krytu oproti ostat- 
ním obvykle šedým výrobkům). Potěší také čel- 
ní panel bohatě vybavený indikátory všeho 
druhu. Po sejmutí plastového čelního krytu 
a odšroubování dalšího plechu zapojíme baterii 
zdroje a můžeme začít přemýšlet „kam s ním“. 

Při velikosti 430 x 480 mm a šířce pouhých 
85 mm (2U) se nabízí více možností, jak tuto 
UPS umístit. V případě, že chcete využít malé 
velikosti zařízení, je možno dokoupit speciální 
Rail Rit a s jeho pomocí umístit UPS do stan- 
dardního 19" racku. K dispozici jsou také stan- 


Technické parametry 

APC Smart UPS On-Line 1000 — zdroj napájení pro 

případy výpadků 

Kapacita VA/W: 1 .000/700 

Technologie: On-line 

Výstupní napětí: 220/230/240 V 

Výstupní připojení: 6 ks IEC (10 A) 

Účinnost: > 88 % 

Přetížení: 125 % — 1 min., 150 % — 30 sec. 

Vstupní napětí: 160 - 280 V 
Vstupní připojení: IEC (10A konektor) 

Rozměry v mm (v x š x h): 85 x 432 x 482 
Baterie: uživatelem za provozu vyměnitelné, olo- 
věné, bezúdržbové akumulátory 
Doba běhu při plné zátěži: 8 min 
Doba běhu při poloviční zátěži: 30 min 


dardně dodávané podstavce pro umístění zdro- 
je do vertikální polohy jako tower. 

Na zadní straně UPS je umístěno šest stan- 
dardních zásuvek (IEC 320 Cl 3), je tudíž mož- 
né připojit až šest počítačů či jiných zařízení. 
Kromě toho je zde ještě konektor pro připoje- 
ní přídavných baterií (ty lze zapojovat řetězově 
pro dosažení požadované doby provozu). 

Čelní panel obsahuje dvě tlačítka pro vy- 
pnutí a zapnutí přístroje. Šestnáct diod indiku- 
je stav zařízení. Pět z nich ukazuje procentuální 
zatížení jednotky a dalších pět úroveň napětí 
přicházející z elektrické sítě. V době provozu je 
také znázorněn aktuální stav nabití, což pova- 
žuji za lepší způsob indikace než značně ne- 
spolehlivý údaj o čase zbývajícím do vybití. 
UPS má také indikátor provozu na baterii a in- 
dikátor napájení ze sítě, přetížení, diodu ozna- 
mující nutnost výměny baterie za novou a in- 
dikátor upozorňující na vnitřní chybu zařízení. 
Poslední dioda svítí pokud jsme nastavili pro- 
voz off— line, tedy tzv. přemostění. 

Dlouhý provoz při plném zatížení 

Jak už název napovídá, jedná se o on-line 
UPS, tedy o zařízení napájející připojená zaří- 
zení z akumulátoru, který je za normálního 
chodu dobíjen ze elektrické sítě. Výhodou to- 
hoto řešení je, že napětí a frekvence vycházející 
z UPS jsou stále na přednastavených hodno- 
tách, což eliminuje problémy s přetíženou sítí 
s velkými výkyvy. 

Kapacita 1.000 VA a výstupní výkon 700 W 
charakterizuje tuto výkonnou jednotku, která 
umožní velmi dlouhý provoz na akumulátor 
i při plném zatížení. 

Průměrná doba nabíjení udávaná výrobcem je 
okolo tří hodin, což odpovídá hodnotám z testu. 

Trochu jinak je to s provozní dobou. Zde sa- 
mozřejmě záleží na zátěži a počtu připojených 
zařízení. Při jediném připojeném PC (cca 8 pro- 
cent zátěže) udává výrobce dvě hodiny a čtyři 
minuty. My jsme při zatížení cca 13 % naměřili 
v průměru 3 minuty pod dvouhodinovou hrani- 
ci. V případě chodu se zatížením 350 W, tedy 
50 %, je udáváno 27 minut. Při testech se tento 
čas s malou odchylkou potvrdil. 

Programem se dá nastavit cokoliv 

Dobu chodu při maximálním zatížení jsme ne- 
měli možnost změřit, musíte se tedy spokojit 
s výrobcem udávanými 1 1 minutami. Při určité 
(předem určené) úrovni vybití baterie se ozve 
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Smart UPS Online vyniká svým designem. 


přerušovaný tón. Poté dojde k vypnutí připoje- 
ných zařízení a UPS. 

Díky možnosti propojení UPS s PC (pouze 
pomocí dodávaného kabelu) se otvírá široká 
škála nastavení. Díky ní je velmi snadné při- 
způsobit činnost záložního zdroje vlastním po- 
třebám a lokálním možnostem i podmínkám. 
K zařízení je přibaleno CD obsahující program 
PowerChute plus ve verzích pro všechny roz- 
šířené operační systémy včetně Linuxu (oficiál- 
ně podpora pro Red Hat a Auroru). 

Díky on-line UPS do počítače přichází vždy 
přesně 230 voltů. Vzhledem ke svým paramet- 
rům a ceně se nejedná o zdroj, po kterém sáhne 
obyčejný uživatel. V naopak větší uživatelé uví- 
tají možnost napojení až šesti PC a dlouhá doba 
chodu na akumulátor (s možností připojit další), 
bohaté jsou i možnosti nastavení. 

Vojtěch Dvořáček, vojtech.dvoracek@autor.softnov.cz, 
Petr Rajchman, petr.rajchman@autor.softnov.cz 
(autoři jsou systémoví operátoři) 

Názor SWN 

© Dlouhá provozní doba, možnost připojení externích 
baterií, široké spektrum možností nastavení, kvalita. 

© Absence jiných zásuvek než C 13 (RJ— 45), možná 
i cena, která odpovídá podobnému zařízení, ale přece 
jen zužuje okruh zájemců. 

Závěr: Kvalitní zařízení pro firmy a náročné uživatele. 
Cena: 26.169 Kč (bez DPH 21.450 Kč.) 

Kontakt: American Power Conversion Europe SARL, 
tel. (02) 41 44 24 04, http://www.apc.cz 
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Bezdrátový 



a 


SÍTĚ 


bridge /3CRWE 9096A 



Přemostění B2B: 
bez něj bychom potřebovali 
minimálně náklaďák plný 
drátů, tisíce povolení pro 
jejich položení, bagr na 
výkopy a Bůh ví, co ještě. 


Není most jako most. 

V případě potřeby propojení více lokálních sítí 
na větší vzdálenost je zřejmě nejlepším řešením 
bezdrátové připojení pomocí vysokofrekvenční- 
ho signálu. K tomu složí přemostění building to 
building bridge (B2B). Jedním ze zařízení této 
kategorie je i 3CRWE90096 od firmy 3Com. 
Společně se dvěma produkty tohoto typu jsme 
měli k dispozici dvě antény 3CWE490. Přibalen 
byl i VF kabel a napěťový adaptér pro každou 
z jednotek. 

Jednotka má podobu béžové šedého hra- 
nolku s pěti indikačními diodami na horní stra- 
ně. Ty informují o stavu napájení a lokální 
počítačové sítě, připojení k PC pomocí sériové- 
ho kabelu a na komunikaci s jinou jednotkou. 
Nechybí upozorňování na chybu či mimořádnou 
událost (všechny tyto problémy jsou také vypi- 
sovány monitorovacím programem do souboru 
ovládacího PC). Zadní strana obsahuje ko- 
nektor pro připojení VF kabelu antény zásuv- 
ku pro přívod el. energie, ethernetový konektor 
10BASE-T a sériový port. Poslední věcí, kterou 
najdeme vzadu, je tlačítko sloužící k resetování 
a nastavení mostu na původní hodnoty výrobce. 
Tento ovládací prvek je pro jistotu — na ochra- 
nu před nechtěným použitím — skryt uvnitř 
jednotky a aktivuje se, podobně jako například 
nouzové otvírání CD mechaniky, pomocí úzké- 
ho předmětu, např. kancelářskou sponkou. 

Potřebujete-li připevnit jednotku na zeď nebo 
strop, najdete veškeré potřebné příslušenství 
v základním balení. Podle výrobce by měl být 
přibalen i jeden překřížený kabel RJ-45, nicmé- 
ně v testované sadě chyběl. Jeho zakoupení, ne- 
bo upravení nekříženého, však není problém. 

Základní balení obsahuje také instalační CD 
s monitorovacím konfiguračním programem. 
Ten po instalaci a spuštění začne vyhledávat 
všechny přístupné bezdrátové jednotky připoje- 
né k lokální síti. V případně úspěchu zobrazí 
jméno jednotky a umožní provést její konfigura- 
ci. Nabízeno je třináct vysílacích pásem a také 
možnost použít RTS/CTS (ready-to-send/ 
clear-to-send) mechanismus. 


Technické parametry: 

3CRWE90096A — bezdrátový bridge 
Rozměry (v x š x h): 1 57 x 99 x 28 mm 

Protokol: IEEE 802.1 1B 

Přenosová rychlost: 1 1 Mb/s (1 1 ; 5,5; 2,1 Mb/s) 

Frekvence: 2,4 GHz 

Dosah: záleží na použitých anténách — až 
4.416 m 

Počet pásem: 13 


Pokud bude při provozu sítě odesílán paket 
přesahující svou velikostí zadanou hodnotu, jed- 
na z jednotek — určená jako koordinátor — vy- 
šle signál cílové stanici, a teprve po obdržení 
odpovědi umožní přesun dat. Pakety menší veli- 
kosti budou opět odesílány až po dokončení této 
operace. To snižuje možnost chyby například při 
přesunu informací databázových aplikací — tyje 
ovšem, při provozu bezdrátové sítě, nutné opti- 
malizovat pro nižší přenosovou rychlost. 

U zařízení je možné použít 40- i 128bitové 
šifrování, což by mělo být u kvalitních výrobků 
samozřejmostí. Některé lacinější „bezdrátý* 
však poskytují pouze možnost 40 bitů. 

Zařízení pracuje podle standardu IEEE 
802.1 1B, tedy s maximální přenosovou rychlos- 
tí 11 Mb/s na frekvenci 2,4 GHz. Rychlost se 
podle kvality signálu může automaticky snížit 
na 5,5; 2 nebo 1 Mb/s a lze ji samozřejmě ome- 
zit i v konfiguračním programu. Jednotka sice 
teoreticky umožňuje připojení až na vzdálenost 
4,1 kilometru, ovšem při použití v současnosti 
nejsilnějších nabízených 18dB antén výrobce 
slibuje pouze dosah 3,3 km. Navíc je nutné po- 
čítat i se ztrátami zavlněnými vlivem prostředí. 
Pro kvalitní komunikaci musí být antény v pří- 
mé viditelnosti, a tak je nutné, například při in- 
stalování v zimě, brát ohled na skutečnost, že 
zeleň tvoří v létě daleko větší překážku. Svou 
roli také hrají ztráty způsobené vedením signá- 
lu od antény k jednotce. Ty je možné snížit po- 
užitím vhodného typu kabeláže — hůře stíněné 
kabely s většími ztrátami signálu mohou mít 
pouze omezenou délku. Cena kvalitního kabelu 
může dosáhnout i 500 Kč za metr. 

Antény lze použít dvojího typu — směrové 
a všesměrové. Výhodou všesměrových je jejich 
snazší instalace. Obvykle není nutné tak pečli- 
vě vybírat jejich polohu a směr natočení, proto- 
že signál, jak už sám název napovídá, je 
přijímán i vysílán bez ohledu na orientaci anté- 
ny. Za všesměrovost se ovšem platí daň v podo- 
bě slabšího, v prostoru rozptýleného signálu. 
Oproti tomu směrové antény vysílají a přijímají 
signál v menším prostorovém úhlu, což umož- 
ňuje díky soustředěnému signálu dosáhnout 
spojení na větší vzdálenost. Podmínkou je 


ovšem přesnější zaměření druhé anténu. Druh 
a kvalitu antény je tedy nutné přizpůsobit míst- 
ním podmínkám a nárokům kladeným na kva- 
litu spojení. 


Jak se nám tedy testované zařízení osvědčilo? 
Jak jsme již uvedli, tento typ spojení vyžaduje 
přímou viditelnost mezi jednotlivými anténami, 
což nám testování probíhající v obytné čtvrti za- 
stavěné rodinnými domky velmi znesnadňovalo. 
Nebylo možné otestovat kvalitu signálu v celém 
udávaném dosahu. Při použití dodaných 4dB 
všesměrových antén 3CWE490 o maximálním 
dosahu 522 metrů jsme nezaznamenali, za slun- 
ného dne a na vzdálenost okolo 130 m, vážnější 
kolísání kvality signálu, ani snížení přenosové 
rychlosti. Za touto hranicí se již rychlost začína- 
la snižovat na 5,5 Mb/s. 

Po přemístění jedné ze stanic na střechu do- 
mu a připojení na vzdálenost 300 m občas do- 
cházelo k dalšímu snížení rychlosti, a také 
k občasným výpadkům signálu. To bylo způso- 
beno hlavně uvedenou zelení (znesnadňuje pří- 
mou viditelnost). 

Problém přímé viditelnosti je samozřejmě 
možné eliminovat osazením antény na vyšší 
místo, my jsme ovšem byli limitováni výškou 
střech našich obydlí. Testované zařízení se 
však osvědčilo. V případě montáže antény na 
sloupy či kovové konstrukce lze rozhodně do- 
poručit doplnění bleskojistkou. I když se její ce- 
na může zdát při jednorázovém použití vysoká, 
je lépe za ni utratit několik stokorun, než risko- 
vat zničení hardwaru za desítky tisíc. 

Vojtěch Dvořáček, vojtech.dvoracek@autor.softnov.cz, 
Lukáš Zíta, lukas.zita@autor.softnov.cz 
(autoři jsou systémoví operátoři) 


Názor SWN 

© Kvalitní bridge s velkým potenciálem. 

© Někdy příliš zběžný manuál, design. 

Závěr: Zařízení není co vytknout. 

Cena: 36.356 Kč (bez DPH 29.800 Kč) 
Kontakt: 3 Com, GmbH, tel. (02) 21 84 58 00, 
http://www.3com.cz 


Stromy pryč! 


SOFTWAROVÉ NOVINY 8/2002 |J| 



( stneamovaná 




Jak rozproudit 


r- - 


I 

i 


média 


Lenka M. A. Třísková, lenka.triskova@autor.softnov.cz 


(autorka několika knih o programovém vybavení, spolupracuje s redakcí Dětské televize při Stanici techniků Vyšehrad) 


Co jsou to streamovaná média? Jako obvykle musíme před zahájením výkladu sjednotit termíny, abychom si rozuměli. 
[Zastavím se především u slova média. Dohodněme se, že budeme tímto slovem označovat digitalizované video a zvuk 

'■* TV*'* ( nejrůznějších podobách a formátech. I 


Nevýhody statických médií 

Chcete-li ostatním prostřednictvím webové stránky 
nabídnout nějaká zajímavá data (dokument, obrázek 
nebo program), většinou stačí je uložit do souboru, na nějž se odkáže- 
te z příslušné stránky. O takto vystavených souborech, které obsahují 
film nebo zvuk, se často mluví jako o statických médiích. I když vždy- 
cky neplatí, že statický se rovná zastaralý či nevhodný, v případě sta- 
tických médií to platí často. Musíte se totiž připravit na několik 
zásadních problémů. 

Především jsou soubory s médii téměř vždy dost velké. Normální uži- 
vatel většinou pracuje se soubory, jejichž velikost jen málokdy přesáhne 
1 MB. Jakmile začnete koketovat s médii, měřítko se zásadně změní. Ve- 
likosti souborů se začnou pohybovat v rozmezí desítek MB, v případě vi- 
dea v televizní kvalitě se záhy dostanete až k jednotkám či desítkám GB. 
Jestliže média nabídnete uživatelům ke stažení v souborech takové ve- 
likosti, budou nuceni nejprve čekat, než si soubory přenesou na svůj 
pevný disk. Uživatel, který nesedí u páteřní sítě, si na ně pravděpodob- 
ně počká velmi dlouho a za přenos souboru zaplatí docela dost peněz. 
Lze proto předpokládat, se si stáhne jen velmi malou část obsahu. 

Chcete-li zkrátit dobu přenosu, musíte tedy zmenšit velikost soubo- 
ru. S velikostí souboru se ovšem sníží i kvalita jeho obsahu, což je vět- 


http://swnet.cz 



šinou jev nežádoucí. Druhou možností je rozsekat 
velký soubor do několika menších. Zatímco bude uži- 
vatel prohlížet první kousek, může stahovat druhý 
kousek. Jenže i tento postup může uživatele obtěžovat. Bude-li dílů de- 
set, bude při prohlížení filmu neustále rušen nutností stahovat další dí- 
ly. Navíc bude muset stále kontrolovat, které díly už viděl a které teprve 
musí stáhnout. 

Dalším problémem může být nižší počítačová gramotnost uživatele. 
Zatímco zdrojové kódy programů většinou z webu stahují lidé s jistou zna- 
lostí počítače, o média má zájem prakticky kdokoliv, například naprostý 
začátečník vybavený jen velmi matnou představou, co je to nějaký soubor. 
Takovému uživateli se může snadno stát, že si soubory sice stáhne, ale už 
je pak nikdy nenajde, nebo prostě nepřijde na to, jak je přehrát. 

Máte-li navíc zištné plány, rázem narazíte na další problém. Stažení 
souboru můžete sice podmínit zaplacením určité částky, ale jakmile se 
dostane na disk k uživateli, ztrácíte kontrolu nad dalším osudem svého 
zboží. Mirek Dušín by to sice neudělal, ale normální uživatel soubor sko- 
ro jistě nabídne všem svým známým, a vy tak přijdete o zisk. 

Na poslední problém narazíte v okamžiku, kdy se rozhodnete uspo- 
řádat živé internetové vysílání nebo přímý přenos z určitého místa. Je 
jedno, zda budete přenášet zvuk, obraz, nebo oboje zároveň, pokaždé 
se objeví stejný problém. Živé vysílání totiž nejde nahrát do souboru, 
který si uživatel stáhne a přehraje. Můžete sice zkusit vytvářet malé 
soubůrky obsahující záznam posledních několika minut či vteřin, ale jis- 
tě sami cítíte, jak je takové řešení krkolomné. I kdyby vám nevadil žád- 
ný z výše popsaných problémů, živé vysílání vás nakonec přece jen 
dovede ke streamovaným médiím. 

Jak se pozná stream 

Stream znamená anglicky proud nebo potok. Streamovaná média tedy 
proudí. Podobně jako i jiné velké soubory nejsou streamovaná média 
přenášena najednou, ale po menších kouscích. Na rozdíl od statických 
médií se však nečeká na celý soubor, přehrávání záznamu začne 
v okamžiku, kdy dorazí první datový paket. 


Na CD najdete <T> 

přehrávače, kodéry a serveru 
streamovaných médií pro různé systémy 
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TECHNOLOGIE 


Je jasné, že takový způsob přenosu vyžaduje jistou inteligenci na 
straně poskytovatelského serveru. Musí totiž ohlídat, zda jsou pakety 
k uživateli odesílány správnou rychlostí ve správném pořadí. Protože 
jsou jednotlivé datové pakety v souboru „očíslovány 11 , může server po- 
slat uživateli libovolný paket, o který uživatel projeví zájem. Uživatel tak 
nemusí jen pasivně sledovat přehrávání záznamu, ale může se kdyko- 
liv posunout dopředu nebo dozadu. 

Kromě zásady „přehráváme od začátku přenosu 11 platí pro tento typ 
přenosu ještě heslo „každému podle jeho přípojky 11 . Jinými slovy, kvali- 
ta obrazu i zvuku se bude měnit podle toho, jak rychlým připojením 
disponujete. Aby byl záznam u příjemce přehráván plynule, musí pake- 
ty k příjemci proudit definovanou rychlostí. Chceme-li optimálně využít 
přípojku uživatele, pošleme každému tolik dat, kolik jeho linka v poža- 
dované rychlosti zvládne přenášet. Uživatel u páteřní sítě se bude ra- 
dovat z filmu v kvalitě VHS, majitel modemu bude sledovat malé okénko 
s nejasnými stíny. Jeden záznam tak potřebujeme mít v několika varian- 
tách v kvalitě odpovídající kapacitám linek našich uživatelů — VHS pro 
páteř a stíny pro modem. 

Dnes se uživatelé k Internetu připojují buď komutovanou linkou 
(56 kb/s, 33 kb/s), pomocí ISDN (64 kb/s), kabelovými modemy (nej- 
častěji 128 kb/s), nebo pevnou linkou (64 kb/s, 128 kb/s, 256 kb/s a ví- 
ce). Nejčastěji se proto streamovaná média upravují pro 33, 56, 64, 128 
a 256 kb/s. Chcete-li oslovit co nejvíce uživatelů, musíte jeden konkrét- 
ní film připravit v alespoň pěti variantách. Každou variantu můžete ulo- 
žit do samostatného souboru, ale takový postup je obecně nežádoucí. 
Uživatel si bude muset vybírat a navíc bude muset znát kapacitu své 
přípojky. Většina formátů užívaných pro uložení streamovaného videa 
umožňuje uložit všechny varianty jednoho záznamu do jednoho soubo- 
ru (tzv. multirate stream). Při zahájení přenosu je na straně poskytova- 
tele ověřena kapacita linky a automaticky je vybrána nejvhodnější 
varianta záznamu. Uživatel jen klepne na odkaz, nemusí nic vybírat 
a není nucen zjišťovat kapacitu své linky. 

Abyste měli představu o tom, jak jsou média náročná na přenoso- 
vou rychlost, dovolím si předvést několik jednoduchých matematických 
operací. Jestliže říkáme, že je nějaký obraz přehráván či zaznamenán 
v televizní kvalitě, znamená to, že jde o obraz s rozlišením zhruba 700 
x 500 bodů, 25 snímky za vteřinu a 24bitovou barevnou hloubkou. Vy- 
násobíte-li mezi sebou všechna tato čísla, vyjde vám, že byste pro pře- 
nos nekomprimovaného televizního vysílání potřebovali linku o kapacitě 
128 M b/sec. 

V čisté, nekomprimované a neupravené podobě se tedy video pře- 
nášet téměř nedá. Je nutné někde ubrat. Lze snížit rozlišení, počet 
snímků za vteřinu i barevnou hloubku. Pro kódování jednotlivých sním- 
ků lze navíc použít nějaký kompresní algoritmus. Pochopitelně nelze 
snižovat do nekonečna: pro rozlišení leží hranice někde u snímků širo- 
kých 200 bodů, méně než 15 snímků za vteřinu už vnímáme jako sadu 
diapozitivů, rušivě působí i redukce počtu barev pod 256. Příliš výraz- 
ná komprese zase způsobí poškození obrazu. Jistě si vzpomenete na 
splynutí podobně barevných ploch, rozmazání hran a „mozaikovité 11 
fleky. Obecně je možné říci, že hranice mezi „kvalitním 11 , tedy rozumně 
velkým a ostrým obrazem s 25 snímky za vteřinu, a „nekvalitním 11 , tedy 
rozmazaným, trhaným a mrňavým obrazem, leží někde na 256 kb/sec. 



Přehrávač Quick Time Pro firmy Apple poslouží i jako 
kodér. 

Proto existují dvě hlavní skupiny technologií: první se řídí zásadou 
„kvalita za rozumnou cenu 11 , neboť se soustředí především na přenoso- 
vé rychlosti. Snaží se pomalými linkami protlačit co nejkvalitnější zá- 
znam. Druhou skupinu můžeme zase nazvat „za kvalitu dám cokoliv 11 . 
Základním hlediskem je zde kvalita obrazu a předpokládá se, že uživa- 
tel disponuje dostatečně dimenzovanou linkou pro příjem. Tento přístup 
je charakteristický pro aplikace, kde se poskytovatel chystá zpoplatnit 
obsah. Technologie kvalitního vysílání proto musí zvládnout nejen velké 
objemy dat, ale měla by umožnit nějak identifikovat uživatele a evido- 
vat, co a kdy sledoval, a konečně také musí být připravena na různá 
koncová zařízení — kromě klasických PC jimi mohou být různé jedno- 
účelové terminály (set-top boxy) a podobně. 

A JAK NA TO 

Z předcházejícího textu je již jasné, jaké další programy budete potře- 
bovat pro přechod od statických médií ke streamovaným. V roli uživa- 
tele je to jednoduché — postačí prohlížeč schopný přehrávat 
streamovaná média. Jako poskytovatel potřebujete dva programy: ná- 
stroj, kterým si klasická média upravíte do vhodné podoby, a server pro 
vysílání. Programům pro úpravu médií se říká kodéry (enkodéry), serve- 
rům se zase často říká mediaservery. Poskytovatel se také musí roz- 


Topíte se v papírech? ' 

První oomoc , 

VoLeite 0603 24 67 70 
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Kodér RealSystem Producer je ve verzi Basic k dispozici 
zdarma. 

hodnout, zda chce vysílat kvalitně nebo levně, neboť podle toho bude 
volit odpovídající technologii. 

Vzhledem ke stavu telekomunikačních sítí v České republice se v ná- 
sledujícím povídání zaměříme především na technologie, které umožňu- 
jí vysílat levně. Patří sem Windows Media Technologies od Microsoftu, 
QuickTime od Apple a RealSystem od firmy RealNetworks. Pro čisté au- 
dio existují i další přehrávače (Spinner — viz textový rámeček v článku 
o internetových rádiích, WinAmp, Liquid Player). Ať už zvolíte libovolnou 
konkrétní technologii, téměř vždy bude ke kompresi obrazu a zvuku vy- 
užívat MPEG-4 nebo odvozené algoritmy. Většina dnes používaných 
formátů nabízí obstojný obraz již pro rychlosti kolem 128 kb/sec, i když 
stále platí, že pro kvalitní obraz potřebujete alespoň dvakrát tolik. 

Co JE TO RTP, RTSP a MMS? 

Aby při přehrávání nedocházelo ke zpomalování, trhání nebo jiným 
nežádoucím jevům, je zřejmé, že datové pakety musí k uživateli prou- 
dit rovnoměrně a ve správném pořadí. Klasické přenosové protokoly 
Internetu (TCP, UDP) to však neumějí zajistit. Proto vznikl protokol 
RTP (Reál Time Protocol), který umožňuje číslovat jednotlivé pakety 
a vkládat do nich časové značky. 

O vrstvu výše v síťové architektuře sedí protokol RTSP (Reál Time 
Streaming Protocol), který se používá k řízení vlastního streamovaného 
přenosu. Lze jej vnímat jako obdobu HTTP protokolu určenou pro pře- 
nos audia a videa. RTSP je však (na rozdíl od HTTP) stavový a symet- 
rický. Proti HTTP, kde klient zasílá požadavky a server odpovídá, zde 
mohou požadavky vysílat obě strany (server se může dotazovat klienta 
na jeho nastavení apod.). Oba protokoly jsou otevřené standardy. 

MMS (Microsoft Media Server) je protokol, který pro streamované 
přenosy vyvinula firma Microsoft. K přenosu dat využívá UDP nebo 
TCP. Klient se nejprve pokusí navázat spojení přes UDP; nedojde-li 
k úspěchu, zkouší TCP. Při druhém neúspěchu se klient pokusí pře- 
nést soubor přes protokol HTTP. 


Microsoft Windows Media 

Rodina produktů, které Microsoft připravil pro zájemce o streamovaná 
média, zahrnuje přehrávač Windows Media Player, kodér Windows Me- 
dia Encoder a server Windows Media Server. Všechny produkty jsou 
určeny pro operační systém Windows (přehrávač také pro Mac OS) 
a všechny jsou zdarma. Přehrávač je přímo součástí Windows, ostatní 
lze zdarma stáhnout z webových stránek firmy. 

Microsoft má pochopitelně také svůj vlastní formát pro video i pro 
audio. Aktuálně jsou to Windows Media Video 8 a Windows Media Au- 
dio 8. I když formát vychází z MPEG-4, nevyhovuje standardu, neboť je 
rozšířen a upraven. Co všechno lze zvládnout s Windows Media, de- 
monstruje firma na serveru Windows Media. Najdete zde například pře- 
hled živě vysílajících rádií a televizí z celého světa, různé filmy, záznamy 
z akcí a koncertů a další. 

Stát se příjemcem je poměrně jednoduché, stačí jen přehrávač, kte- 
rý najdete v téměř každých Windows. Přehrávač si umí sám stahovat 
nové kodeky a je na rozdíl od ostatních lokalizován do češtiny. To je po- 
měrně důležité, neboť s ním může bez problémů pracovat i méně zku- 
šený uživatel. Chcete-li vysílat, potřebujete server s webovým serverem 
IIS doplněný o Windows Media Server (WMS). Instalace je rychlá, WMS 
je přímo volitelnou součástí IIS, nastavení zabere i méně zkušenému 
správci asi 15 minut. 

Letos v létě, pravděpodobně tedy na konci srpna, se Microsoft 
chystá představit betaverzi nové generace svých technologií pro mé- 
dia. Technologie byla pod kódovým názvem Corona uvedena loni 
v prosinci. Corona obsahuje nový kodek pro audio i video a pro strea- 
movaná média novou technologii Fast Stream. 

Rozhodnete-li se sáhnout po Windows Media Technologies, musíte 
se smířit se skutečností, že se nedomluvíte s unixovým a linuxovým svě- 
tem. Jestliže však vězíte pevně v náručí Windows a svět Linuxu či Uni- 
xu je vám ukradený, potom Windows Media Technologies představují 
snadno a rychle použitelné řešení, které nevyžaduje žádné další inves- 
tice. 

RealSystem 

Zatímco Microsoft je plně soustředěn na svět svého operačního systé- 
mu, produkty Reál Networks lze provozovat v podstatě ve všech mysli- 
telných systémech. Na rozdíl od Microsoftu poskytuje firma zdarma jen 
základní verze svých programů s omezenými funkcemi (bezplatný ko- 
dér například dokáže do jednoho souboru uložit jen dva streamy), plno- 
hodnotné verze jsou placené. 

K přehrávání záznamů slouží program RealOne Player. Bezplatná 
varianta se jmenuje Free RealOne Player, dokonalejší RealOne Player 
Plus stojí 19,95 dolarů. Placená verze je vybavena mnoha přídavnými 
funkcemi (možnost ovlivnit kontrast, barevnost či ostrost obrazu, funkce 
pro nahrávání, mixování a další zpracování přehrávaných zvukových 
záznamů a další). 

Kodér se jmenuje RealSystem Producer, varianta Basic je zdarma, 
varianta Plus stojí 199,95 dolarů. I RealSystem používá vlastní formát 
a kompresní algoritmus. Připravovaná nová verze s číslem 9 údajně na- 
bízí VHS kvalitu při datovém toku 160 kb/sec. Podobně jako u Micro- 
softu, i zde platí, že se jedná o formát odvozený od MPEG-4. 
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Kodér Windows Media Encoder patří do rodiny produktů 
Microsoft Windows Media. 

K vysílání je určen RealSystem Server , který opět existuje ve dvou 
variantách, tentokrát jsou obě placené. Jednodušší varianta se jmenu- 
je RealSystem Server Plus, funkcemi bohatší je RealSystem Server 
Proffessional 8.0. V obou případech jsou ceny určovány podle maxi- 
málního počtu streamů, které smějí být v jednom okamžiku ze serveru 
vysílány. U jednodušší varianty začínají ceny na 2.000 dolarech, u ro- 
bustnější na 6.000 za 100 současně připojených uživatelů. Zatímco 
Microsoft používá k přenosu souborů vlastní protokol, Reál pracuje se 
standardním protokolem RTSP. 

QuickTime 

I firma Apple nabízí všechny tři nástroje. Přehrávač se jmenuje QuickTi- 
me Playera\e zdarma. Pracuje v systémech Macintosh a Windows. Pla- 
cená verze QuickTime Pro stojí 29,99 dolarů a kromě vlastního přehrávání 
lze použít i editaci multimediálních souborů, přípravě prezentací a kon- 
verzím formátů videa i audia (tedy jako kodér). Projdete-li seznam podpo- 
rovaných formátů, zjistíte, že stejně jako Microsoft ignoruje QuickTime, 
tak i Apple ignoruje nové formáty Microsoftu. 

K vysílání je určen QuickTime Streaming Server, který je součástí ope- 
račního systému Mac OS X. Server je založen na otevřených standard- 
ech a vychází z projektu Darwin Streaming Server, který je vyvíjen jako 
open source. Systém je portován i pro Windows, Linux i Solaris. Server 
pracuje se soubory ve formátu QuickTime (MOV), MP3 a MPEG-4. Pro 
konverzi formátů pro vysílání je možné využít QuickTime Pro, nebo libo- 
volný jiný program, který umí ukládat ve zmíněných formátech. Vysílá 
s využitím RTSP. 

CO BUDE ZÍTRA? 

Streamovaná média byla před pár lety ještě nemyslitelná: přenosové 
rychlosti a výkony běžně dostupných počítačů na plynulý přenos a zob- 
razení pohyblivých obrázků nestačily. V současnosti je v tuzemsku do- 
stupné připojení s kapacitou 1 28 kb/s, což je kapacita na spodní hranici 
požadavků, kladených na přenos videa, ale pro zvuk stačí bez nejmen- 
ších problémů. Za pár let se už možná dočkáme opravdového videa na 
vyžádání. ■ 
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^^^Tera^ajt^dat^by^ještě^před^páMety^nepředstavřtehrým^objemem^ p^| 
Dnes se o terabajtech mluví běžně a ukládání velkých dat je rutinní záležitost 


Přestože se zvětšuje kapacita disků (ty největší mají 181 GB), pro uklá- 
dání velkých datových objemů samostatný disk nestačí. S rostoucí ka- 
pacitou se nezpomaluje rychlost přístupu k datům — jejich načítání se 
zrychluje zároveň s rostoucí hustotou záznamu, a navíc současné dis- 
ky dosahují až 15 tisíc otáček za minutu — ale pro ukládání rozsáhlých 
databází se používají disková pole. 

Lepší disková pole jsou fakticky samostatnými výpočetními systémy. 
Disponují velkou vyrovnávací pamětí (cache, keš). U největších polí 
s kapacitou desítek terabajtů, obsahujících desítky až stovky disků, je 
keš o velikosti až 64 GB a má vlastní záložní elektrický zdroj. V nejlep- 
ších polích jsou tzv. crossbarové struktury, propojující každý prvek po- 
le se všemi ostatními. Tím se výrazně zvyšuje průchodnost systému. 
Nejvýkonnější datová úložiště (storage) zvládnou až půl milionu opera- 
cí za sekundu. 

Disková pole jsou dodávaná s plnou redundancí. Všechny kompo- 
nenty (netýká se vždy disků samotných) jsou zdvojeny — počínaje řa- 
dičem, firmwarem řadiče diskového pole a keší, která je vzájemně 
zrcadlená. V serveru jsou dva nebo více propojovacích bodů. Když vy- 
padne jedna cesta, je k dispozici alternativní. 

Jaké technologie návrháři diskových polí využívají? 

Raidové mechanismy, mirroring 

Ani sebelepší diskové pole nezaručí lOOprocentní dostupnost informa- 
cí. Zničení disku není příliš nepravděpodobná situace: statistická střed- 
ní doba mezi chybami MTBF je u dnešních disků okolo 100 tisíc hodin, 
což je v podmínkách nepřetržitého provozu zhruba 11,5 roku. Jinými 
slovy, pokud se v serverovně točí alespoň dvanáct disků, pravděpo- 
dobně se jeden z nich během nejbližšího roku zhroutí. Ani výpadek dis- 
ku však nemusí nutně znamenat ztrátu dat. 

Standardní technologií, používanou při zvyšování zabezpečení dat, 
je RAID (Redundant Array of Inexpansive Discs). Využívá zápisu dat na 
více disků spolu s dalšími pomocnými daty — kvůli detekci chyb a pří- 
padně jejich opravě a zefektivnění přenosu (tím se hodnota MTBF mů- 
že podstatně zvýšit). RAID není vlastně jeden systém: jde o souborný 


název pro standardy technologií distribuovaného ukládání dat přes ví- 
ce disků, označované jako RAID O, RAID 1 atd. 

■ RAID O — data se rozdělí (viz obr. 1) do bloků, které se pak ukláda- 
jí na více disků. Tím lze výrazně zvýšit efektivitu přenosu. Nejedná se 
o pravý raidový systém, neboť se nevyužívá parity k zabezpečování 
dat. 



Obr. 1: RAID O. 

■ RAID 1 — zrcadlení disků (viz obr. 2) je jednoduchý způsob zabez- 
pečení, ale stojí dvojnásobné množství diskové kapacity. Minimální 
hardwarové požadavky čítají dva identické disky, informace se zapi- 
sují na každý z nich. Data se čtou z jednoho disku, při jeho poruše 
systém automaticky přejde na druhý disk. 



■ RAID 2 — (viz obr. 3) rozlišuje disky obsahující data a disky, obsa- 
hující opravné kódy (ECC — Error Correcting Code). Data se rozdě- 
lí na slova dané délky, která se ukládají na datové disky. Zároveň má 
každé ze slov kontrolní kód ukládaný na kontrolní disky. Systém se 
v praxi víceméně nepoužívá. 
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AO až A3 = slovo A; BO až B3 = slovo B; ECC/Ax až Az = slovo A ECC; ECC/Bx až Bz = slovo B ECC; 

CO až C3 = slovo C; DO až D3 = slovo D ECC/Cx až Cz = slovo C ECC; ECC/Dx až Dz = slovo D ECC 


Obr. 3: RAID 2. 

■ RAID 3 — paralelní přenos s paritou (viz obr. 4). Datové bloky se roz- 
dělí na podbloky a ty se distribuují na datové disky. Parita se pak po- 
čítá během zápisu (přes disky) napříč podbloky. Tento systém 
umožňuje rychlý zápis i čtení dat a používá relativně malé množství 
kontrolních ECC disků. Na implementaci požaduje alespoň tři disky. 



Obr. 4: RAID 3. 


■ RAID 4 — parita se počítá z bloků (viz obr. 5). Každý datový bajt je 
rozdělen na dvě 4bitové části a doplněn o dva paritní bity. Po dvou 
bitech jsou informace zapsány na každý disk (součtový disk obsahu- 
je ony paritní bity). Redundance je pouze 20 % diskové kapacity. Do- 
počítávání dat je pomalé a obtížné. 



Obr. 5: RAID 4. 


■ RAID 5 — nezávislé datové disky (viz obr. 6) s distribuovanými pa- 
ritními bloky. Parita se generuje napříč bloky dat. RAID 5 je seskupe- 
ní s nadbytečnými disky — technologie, která ukládá data napříč 
diskovými mechanikami, za účelem zvýšení dostupnosti dat i při se- 
lhání některého z disků. Ztracené informace mohou být dopočítány 
pomocí parity. To umožní úsporné zacházení s diskovým prostorem 
a je možné zrekonstruovat data po výpadku jednoho disku. RAID 5 
potřebuje v jednoduché verzi jen 25 procent diskové kapacity navíc 
(většinou o trochu více). Za normálních okolností RAID 5 ukládání 


zpomaluje. Je to daň za zabezpečení dat zápisem typu: přečíst, 
upravit, zapsat. Existuje však i verze RAID 5 se stripingem, která do- 
voluje rozdělené soubory číst až ze tří míst najednou. Tak se zrychlí 
zápis i čtení dat. 



Obr. 6: RAID 5. 


■ RAID 6 — nezávislé datové disky s dvěmi distribuovanými paritními 
schématy (viz obr. 7). V podstatě je to rozšířený RAID 5. Parita se ge- 
neruje z bloků i napříč bloky. Tento systém umožňuje vysokou kon- 
trolu výskytu chyb, data lze zrekonstruovat i při výpadku dvou disků 
zároveň. 



Obr. 7: RAID 6. 


■ RAID 7 — optimalizovaný asynchronní přístup pro velice rychlý vstup 
a výstup (viz obr. 8). Parita se kontroluje nezávisle na zápisu a čtení. 
Tento systém dovoluje až několikanásobně zrychlit přístup k datům 
oproti předchozím technologiím, je však velice drahý. 



Obr. 8: RAID 7. 


Součástí technických parametrů jednotlivých diskových polí je i kapaci- 
ta využitelná při použití různých variant RAID. Například v poli s udáva- 
nou kapacitou 74,7 TB při využití 73GB disků lze s využitím RAID 5 
uskladnit 64,3 TB dat. Stejný hardware má při využití RAID 1 kapacitu 
pouhých 37 TB. 

Fibre Channel 

K propojení modernějších zařízení pro ukládání dat slouží Fibre 
Channel (FC). To je optická přenosová technologie (pracuje na 
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Obr. 9: GBIC vypadá jako 



standardizovaných optických vláknech — 9- nebo 50mikronových). 
Zjednodušená verze FC využívá u připojení na menší vzdálenost mědě- 
né vodiče — bylo by zbytečné převádět elektrický signál na optický 
kvůli několika metrům propojení. 

Pro posílání dat na větší vzdálenost je nutné signál elektronický pře- 
vést na signál laserový. Pro tento účel slouží zařízení s názvem GBIC 
(viz obr. 9). Vzdálenost, na kterou je možné data přenášet, je ovlivněna 
sílou laseru a druhem optických kabelů. 

Tým, který vyvinul FC, vznikl roku 1989 v American National Stan- 
dards Institute (ANSI). Jeho cílem bylo ustavit technologii sériového 
propojení, využívající optická vlákna. Standardy FC byly stanoveny 
dlouho před tím, než bylo vyrobeno první zařízení pracující s ním. Jako 
standard byl FC uznán v roce 1994. Poprvé veřejně prezentován byl 
v září roku 1995. 

Samotný název Fibre Channel ve skutečnosti označuje celou skupi- 
nu podstandardů. Jejich účelem je umožnit vysokorychlostní sériové 
propojení datových skladišť, superpočítačů, mainframů atp. Servery je 
možné připojit až osmi FC kanály. FC se vlastně neskládá z vlastních 
protokolů: jednoduše umožňuje přenos dat mezi zařízeními na základě 
existujících technologií (IPI, SCSI, HIPPI, SBC CS, 802.2, ATM) a může 
fungovat v nejjednodušší verzi jako jedna linka mezi dvěma uzly. U FC 
jsou zařízení propojena přes N_porty, které obsahují podporu pro FC. 
Každý uzel musí mít přinejmenším jeden N_port, obvykle však má dva 
— jeden může sloužit pro oba směry komunikace zároveň, při instalaci 
dvou portů slouží každý z nich pro jeden směr komunikace. V takovém 
případě se pochopitelně zvýší rychlost datového toku. N_port určuje 
specifickou adresu zařízení (identifikátor N_portu). Také obsahuje vy- 
bavení pro kontrolu spojení — Link Control Facility (LCF), který ovládá 
logickou i fyzickou vrstvu spojení. Vše mezi N_porty se nazývá Fabric 
(struktura). Nejčastěji jde o přepínač nebo sérii přepínačů propojených 
optickými kabely. 

Novější disky mají FC vyvedený až na diskovou sběrnici, což dovo- 
luje připojit disk přímo na optickou sběrnici. Hlavní výhodou je, kromě 
přenosové rychlosti (100 MB za sekundu, u druhé generace FC 200 MB 
za sekundu), velká vzdálenost propojení. Stále se vyrábějí a používají 
disky s rozhraním SCSI (Smáli Computer Systems Interface). Pomocí 

Související odkazy 

http://www.pcguide.com/ref/hdd/perf/raid/levels/single.htm 

— odkaz na podrobné infromace o diskových polích 


SCSI lze posílat data na vzdálenost 4 metrů a s diferenciálními pře- 
vodníky na 60 metrů. Rozhraní pracuje pouze s měděnými vodiči. Ko- 
munikační protokol standardu SCSI je konstruován pro spojení počítače 
s datovým úložištěm a neumožňuje vytvářet složitější struktury. 

DAS IST NICHT SAN ODER NAS 

SAN (Storage Area Network) je síť, propojující zařízení pro ukládání dat 
(disky, pásky, optické jednotky). Tato síť (viz obr. 10) je propojena pro- 
střednictvím Fibre Channelu. Dovoluje vysokou rychlostí přenášet velké 
objemy informací z jednoho zařízení pro ukládání dat do jiného, a to ne- 
závisle na jejich umístění v rámci sítě. 

V případě SAN mluvíme o úplné konsolidaci datového úložiště. Nej- 
menší SAN je malé diskové pole, ke kterému přes přepínače přistupují 
všechny servery. Velikost SAN není omezena: v minulém roce proběh- 
la implementace SAN přes tři kontinenty. Do budoucna bude mít glo- 
bální firma možnost propojit všechny své pobočky do jedné sítě SAN. 



Obr. 10: V nejvyšším stupni virtualizace je možné vzít 
všechna disková pole z firmy a vytvořit jedinou virtuální 
datovou oblast. Vysokou rychlostí je možné přenášet 
velké objemy informací z jednoho zařízení pro ukládání 
dat do druhého, a to nezávisle na jejich umístění v rámci 
sítě. 

Díky softwarovému řízení u SAN pracují všechna zařízení jako jeden 
diskový prostor, ve kterém se odehrávají veškeré datové operace. 
V nejvyšším stupni je možné vytvořit virtuální datovou oblast obsahující 
všechna disková pole z firmy. V této oblasti je možné vytvořit příslušné 
struktury a v cílovém stavu dosáhnout virtualizace na úroveň, kdy je 
diskovou kapacitu možné libovolně přidávat a ubírat, podle toho, kolik 
jí jednotlivé úlohy potřebují. 

Koncept virtualizace spočívá v tom, že řadič vlastního diskového po- 
le zachází s diskovými svazky podle svého uvážení, aby optimalizoval 
uložení dat. Administrátor ani úloha neví, kde jsou data fyzicky umístě- 
na. Tím se výrazně snižují náklady na administrování. Provádění zása- 
hů je nutné, pouze když se mění pravidla. U starších technologií 
nastával vážný problém při přidávání serverů nebo disků. Bylo nutné 
migrovat data a změnit logické jednotky. U SAN zařadí virtualizační 
software přidané disky do svého kalkulování a data přerozdělí tak, aby 
optimálně využil diskový prostor, který má k dispozici. 
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Virtualizační software také umožňuje, aby všechna datová úložiště 
(včetně páskových jednotek nebo magnetooptických disků) byla zobra- 
zována jako jedna disková jednotka. Virtualizace na úrovni sítě disko- 
vých polí má několik výhod — například je možné vytvořit zálohu bez 
potřeby serveru. Při zrcadlení jednotek pomocí RAID je však nutné mít 
k dispozici stejná, identická zařízení, což je relativně drahé. Pomocí 
SAN lze dosáhnout srovnatelného efektu při využívání lacinějších a mé- 
ně zatížených zařízení, navíc umožňuje zálohování na neomezenou 
vzdálenost. Výhodou SAN bezesporu je, že jakmile se jeho struktura 
jednou vytvoří, je možné k datům přistupovat modulárně. 

NAS (Network Attached Storage) je méně obvyklý, avšak jednoduš- 
ší způsob skladování (viz obr. 11). Typickým příkladem je skladování 



Obr. 11: Disková pole jsou při použití architektury NAS pří- 
mo připojena k síti. 


technických výkresů v továrně. U značného množství projektů s velkým 
objemem dat není nikdy jisté, co se bude zpracovávat zítra. Jde o elek- 
tronický archiv, do kterého je nutné občas sáhnout. Na rozdíl od data- 
bázového stroje nemusí mít uživatel data okamžitě k dispozici. Je 
možné počkat i několik minut, než se informace natáhnou do stroje pro- 
jektanta, kde jsou uloženy, dokud se s nimi pracuje. V NAS má u sebe 
každé diskové pole server vyhrazený pro ovládání pole a komunikaci 
po ethernetové síti. SAN a NAS jsou v podstatě marketinková označení 
pro struktury, do kterých jsou paměťové systémy sdružené. 

Pojem DAS (Direct Attached Storage) patří spíše minulosti (viz obr. 
12). Tady mělo také každé pole vlastní server. Propojení mezi těmito 
servery bylo možné pouze po síti LAN. Jestliže přistoupilo na server ví- 
ce klientů, byla rychlost toku dat velice snížena — nehledě ke skuteč- 
nosti, že LAN byla většinou využívána pro ostatní běžný provoz. Servery 
byly jednoduché a jednoúčelové, jejich systém je okleštěn pro jediný 
účel. 

Sítě ukládání dat se od sítí DAS začaly vyvíjet směrem ke konsolido- 
vanému přístupu. Druhý směr byl uvedený NAS, který pracuje s prezen- 
tací dat ve formě souborů. 

VÝHLEDY 

Je otázkou, jakým směrem se bude technologie ukládání dat vyvíjet. Již 
dnes je při ukládání dat na dálku alternativou k FC (omezeno do 100 km) 
ukládání prostřednictvím IP. Tímto způsobem je možné ukládat data 
kdekoli v dosahu Internetu. K takovému způsobu ukládání slouží pře- 
vodníky FC/ATM. 


Obr. 12: Diskové pole je při použití DAS vyhrazenou linkou 
připojeno k serveru, kde pracuje systém správy souborů. 

Změny se dotýkají i samotných pevných disků. Zatím se pro ukládá- 
ní velkých dat stále používají disky — jsou nejlevnější a kapacita jiných 
paměťových zařízení jim nemůže konkurovat. Navíc jde jejich vývoj vel- 
mi rychle dopředu — každých 18 měsíců se jejich kapacita zdvojnáso- 
bí. V současnosti má největší disk kapacitu 181 GB a v laboratořích se 
pochopitelně pracuje na větších. Menší zařízení již dnes nepracují 
s disky, ale s paměťovými kartami — je možné, že se časem nebude nic 
otáčet ani v největších datových skladištích. 

Možnosti technologie jsou obrovské a neustále se zlepšují. Nemusí- 
me se obávat, že bychom byli zahlceni daty, která by nebylo možné 
uložit — technické možnosti jsou takřka nevyčerpatelné. Fllavním limitu- 
jícím faktorem v oblasti ukládání dat jsou většinou finance. ■ 
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Nejprve pro pořádek malá rekapitulace pro osvěžení paměti. DIS slouží pro 
uchovávání textů v přirozeném jazyce bez pevné vnitřní struktury (např. pří- 
spěvky v elektronických konferencích). Je složen ze dvou hlavních částí: 
subsystému zpřístupnění dokumentů, který na základě dotazu poskytne 
sekundární informace (název, autora apod.) o dokumentech odpovídají- 
cích položenému dotazu a subsystému dodání dokumentů. V následujícím 
textu se zaměříme na modely DIS a na jejich vnitřní implementaci. 

Booleovský model 

Booleovský model je nejstarším, přesto dosud nejpoužívanějším mode- 
lem (můžeme jej vidět např. na Altavistě). Jeho teoretické základy byly 
popsány již v 50. letech minulého století. 

Každý dokument je v indexu reprezentován pomocí množiny termů 
(způsob indexace byl popsán v minulém čísle), které jej co nejlépe po- 
pisují. Dotaz je pak sestaven z termů a logických spojek dávajících lo- 
gický výraz. Takový dotaz může vypadat např. takto: terml and (term2 
or term3). Obecně lze použít následující logické spojky: 

■ A AND B\ Logický součin, konjunkce. Ve výsledku budou dokumen- 
ty, které obsahují term A a současně B. 

■ A OR B: Logický součet, disjunkce. Ve výsledku budou dokumenty, 
které obsahují term A nebo B. 

■ A XOR B: Exkluzivní součin. Ve výsledku budou dokumenty, které ob- 
sahují term A, nebo B, nikoliv však oba současně. 

■ NOT A: Negace. Ve výsledku budou dokumenty, které neobsahují 
term A. 

Protože použitím pouze uvedených typů dotazů by informační systém 
moc kvalitní nebyl, jsou používána další rozšíření. Jedním z nich je mož- 
nost dotazovat se i na sekundární informace, např.: „ demagog “ and 
(autor=„Vása“). Dalším je dovolit uživateli použít zástupných znaků (ty- 
picky otazník pro právě jeden znak či hvězdička pro libovolný počet 
znaků). Bohužel některé systémy, které jej podporují, většinou dovolí ty- 
to zástupky vkládat pouze na konec termů. 


V některých případech může hvězdička či otazník — byť nedokona- 
le — simulovat chybějící lemmatizátor. Např. zadáním dokonal* vyhle- 
dá i termy „dokonalý", „dokonale" apod. Problém však nastává u termů, 
které mohou být předponou termů jiných. Např. pokud chceme vyhle- 
dat dokumenty obsahující term „čas", lze zadat čas*, ale bohužel do- 
staneme na výstup i dokumenty obsahující termy jiného významu (např. 
„časopis"). Některé DIS dovolí kromě zástupek zadávat i regulární vý- 
razy, které mohou být i poměrně složité. 

Častým způsobem omezení výsledné množiny je tzv. proximitní 
omezení. To říká, v jaké maximální vzdálenosti mají být dva termy od se- 
be umístěny. Použít lze např. následující dotazy: 

■ A (m,n) B: term A je vzdálen minimálně m a maximálně n termů od 
termu B. 

■ A sentence B\ term A se vyskytuje ve stejné větě jako term B. 

■ A paragraph B: term A se vyskytuje ve stejném odstavci jako term B. 

■ A chapter B\ term A se vyskytuje ve stejné kapitole jako term B. 

V booleovském modelu je zajímavě vytvářen index. Ten totiž není tvo- 
řen tak, jak by se očekávalo, tedy že ke každému dokumentu je přiřa- 
zena množina termů, které obsahuje, ale naopak, ke každému termu je 
přiřazena množina dokumentů, které daný term obsahují (tzv. invertova- 
ný indexový soubor). Toho je pak s výhodou používáno při vyhodnoco- 
vání dotazů. 

Pokud DIS umožňuje definovat strukturovaný index (tzv. tezaury, 
opět viz minulý díl), je způsob kladení dotazu dále rozšířen o mož- 
nost ptát se na jednotlivé úrovně provázanosti termů. Jako příklad 
uveďme Oracle SQL*Text retrieval, který rozšiřuje jazyk SQL o spe- 
ciální operátory. Těmi určujeme nejen term, ale i to, zda ve výsled- 
ku mají být dokumenty obsahující jeho nadřazené či podřazené 
termy. Díky tomu se můžeme na Oracle dotazovat na množinu úpl- 
ných textů. Tabulka 1 obsahuje tyto operátory a jejich význam. Pro 
zajímavost uveďme, že uvedené operátory vycházejí ze standardu 
ISO-2788. 
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Velkým nedostatkem booleovského modelu je neschopnost seřadit 
výsledek v pořadí, které by udávalo relevantnost jednotlivých dokumen- 
tů vzhledem k položenému dotazu. Přesto situace není tak beznadějná, 
jak se může zdát. Jestliže dotaz obsahuje logické spojky OR , lze vý- 
sledky rozdělit do několika tříd stejné hodnoty (viz dále). Mějme napří- 
klad následující dotaz: 

Q = (A or B) and (B or C) and D 

Ten převedeme do tzv. disjunktně konjuktivní normální formy. 

Q = ( A and B and C and D) or 

( A and B and not C and D) or 

( A and not B and C and D) or 

(not A and B and C and D) or 

(not A and B and not C and D) 

Každý řádek nazýváme elementární konjunkce. Všimněte si, že kaž- 
dá konjunkce je disjunktní k libovolné další. Ohodnocení elementární 
konjunkce je číslo udávající počet termů, které nejsou negovány (nema- 
jí před sebou operátor NOT). Postupně tedy dostáváme ohodnocení 4, 
3, 3, 3 a 2. Seřazení pak provedeme podle klesající hodnoty ohodnoce- 
ní. Ačkoliv to není příliš oslňující, jde přeci jenom o rozumný kompromis. 

Co s dokumenty, které se dostaly na výstup, ale neodpovídají našim 
představám? Některé DIS umožňují nechat tazatele vybrat z výsledné 
množiny dokumenty, které považuje za relevantní, a na základě toho upra- 
vit dotaz, který je složený z termů odpovídajících označeným dokumentům. 

Booleovský model má několik dalších nevýhod. Asi největší z nich je 
skutečnost, že pro některé dotazy dostaneme naprosto neočekávané 
dokumenty. Další je ta, že pokud uvedeme dotaz typu A and B and 
C and D and E and F, pak se na výstup nedostanou ty dokumenty, kte- 
ré obsahují pouze termy A, B, C, D a E. To je sice správně, ale v praxi 
se dost často stává, že i tyto dokumenty mohou být pro uživatele rele- 
vantní. Podobně při dotazu typu A or B or C or D or E or Fjsou dokumen- 
ty stejně relevantní, obsahují-li pouze term A, nebo všechny uvedené. 

Zajímavý pokus provedli pánové Blair a Maron v roce 1985. Na cca 
40.000 právnických dokumentech v DIS STAIRS studovali závislost hod- 
not P a R. Průměrné hodnoty byly pro P rovny 80 %, kdežto pro R pou- 
ze 20 %, což je velmi žalostné, zvláště jednalo-li se o právní texty. 

Vektorový model 

Jestliže jsme v předchozím odstavci trošku zabředli do matematiky, zde 
se jí nabažíme dostatek (pokud nevíte, co to je vektor, doporučuji se po- 
dívat na středoškolskou matematiku, až pak pokračovat ve čtení). 

Ve vektorovém modelu máme n dokumentů indexovaných pomocí 
m termů. Každý dokument je reprezentován m-rozměrným vektorem 
^ s [w L1 ,...,w i m ] e <0,1 > m . Pokud w u = 0, pak term není v dokumentu 
důležitý (což ještě neznamená, že tam není!), naopak, pokud 
w y = 1, je term pro dokument velmi důležitý. Indexový soubor v tomto 
modelu je matice D = [w 1 nX m ] g <0,1> nxm . Dotazem je pak vektor q = 
[q h ...,q m ] e <0, 1> m . Pokud g ( je roven nule, pak nezáleží na tom, zda se 
term v dokumentu vyskytuje či nikoliv. Čím více se hodnota g, blíží jed- 


ničce, tím více požaduji, aby term v dokumentu obsažen byl. Ještě než 
se dostaneme k příkladu, definujme si funkci sim, která vrací podobnost 
(z anglického similarity) dvou dokumentů. Její základní tvar je sim (čt h q) 

m 

= Z w ik q k , což je vlastně skalární součin obou vektorů (výraz za 

k=1 

rovnítkem si pro další použití označme jako A). A teď ke slíbenému pří- 
kladu. 

Mějme dvouprvkovou množinu termů obsahující termy „pes“ a „koč- 
ka". Dále mějme dokument d 1 osahující text „kočka leze dírou, pes ok- 
nem", d 2 obsahující text „Jsi kočka, jsi kočka, jsi kočka, perfektne 
urobená", dokument d 3 s textem „no a ti římští psi ho sjíždějí o Vánocích" 
a konečně dokument d 4 s textem „Je to takovej kočkopes." Indexová ma- 
tice by mohla vypadat takto (první sloupec značí kočku, druhý psa): 


D 


1 1 

0,6 0 

0 0,8 

0,1 0,1 


Snížené ohodnocení v druhém až čtvrtém řádku může být způsobe- 
no např. tím, že termy zde nejsou v původním významu (zvíře, savec, 
domácí mazel), ale přesto uvedené slovo obsahují. Ptejme se tedy na 
všechny dokumenty, které obsahují alespoň slovo kočka s významem 
nejméně 0,5 a slovo pes mě nikterak nezajímá. Dotaz tedy bude ve tva- 
ru q = [0,5, 0]. Na výstup se dostanou dokumenty, které jsou s dotazem 
„dostatečně" podobné. Slovo „dostatečně" si může určit tazatel či sám 
systém a určuje dolní mez podobnosti. Pokud podobnost dokumentů 
klesne pod toto číslo, nedostane se dokument do výsledné množiny 
(které to budou v našem příkladě si jistě laskavý čtenář již dopočítá sám 
v rámci domácího cvičení). 

Díky funkci sim odbouráváme jeden z největších problémů 
booleovského DIS, totiž řazení dokumentů ve výsledku. To je zde pro- 
váděno sestupně podle výsledku této funkce. 

V uvedeném příkladě jsem trošku podváděl. Ohodnocení dokumentu 
vektorem je ve skutečnosti ovlivněno i počtem výskytů termu v dokumen- 
tu. Pokud se v jednom dokumentu term vyskytuje vícekrát, bude i vektor 
delší. To se ovšem může špatně projevit na výsledku. Pokud je jeden do- 
kument desetkrát delší než druhý a v prvním je deset výskytů termu opro- 
ti druhému, ve kterém je jedno slovo, přesto můžeme říct, že dokumenty 
jsou vzhledem k danému termu stejně relevantní. Tento problém se řeší 
dvěma způsoby. První je v úpravě funkce podobnosti. Ta pak může na- 
bývat jednoho z následujících tvarů (samozřejmě lze tyto dále rozšiřovat): 


sim(d t , q) = — Wl 

E Wi,k + E Qk 

k= 1 fc= i 


sim(di, q) = — s 

E wqk + É <lk ~ 2 A 

k = 1 k = 1 


sim(di,q) 


A 


E (wi, k ) 

k = l 


m 

E (Qk ) 2 


Druhým způsobem je normalizace vektorů dokumentů na jednotko- 
vou velikost. Pak jednotlivé vektory nejsou v m-dimenzionální krychli 
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o velikosti 1 (viz obr. 1), ale leží na jednotkové m-dimenzionální sféře 
(viz obr. 2). Výpočet normalizovaných vektorů je velmi jednoduchý: 



Jak bylo řečeno na začátku, dotazem je vektor, ve kterém tazatel 
specifikuje důležitost jednotlivých termů. Z již napsaného textu plyne, 
že ve vektorovém modelu nelze zadávat to, zda term v dokumentu mů- 
že být, či nikoliv. Stejně tak nelze provést konjunkci či disjunkci. To by 
nemělo ve většině případů vadit, protože na výstup se řadí dokumenty 
od nejvyšší podobnosti. Přesto lze některé termy ještě více znevý- 
hodnit. Dosáhne se toho umožněním zadávat zápornou váhu termů 
v dotazu následujícím způsobem: q = [q h ...,qj e <-1, 1> m . 

Vypořádání se s kritériem predikce je řešeno úpravou jednotlivých 
vah v dotazu. Tazatel vybere dokumenty, které považuje za relevantní 
(označme je c/ (? , d Í2 ,...,d}, a systém vypočte nový dotaz. Výpočet vlast- 
ně spočívá v posunutí původního vektoru směrem k těžišti vybraných 
dokumentů: 


q = aq+ (1 - a )~j — 

kde alpha e <0, 1> je parametr. Nově vypočítaný dotaz posune pů- 
vodní o (1- a)násobek vzdálenosti směrem k těžišti tazatelem vybra- 
ných dokumentů. Je zřejmé, že pokud je a = 7, pak dostaneme původní 
dotaz, je-li a = 0, bude nový dotaz přímo v těžišti. 

Podobně jako u booleovského modelu, i v tomto je potřeba provést 
indexaci. S tím souvisí pojem frekvence termu (značíme TF — term fre- 
quency), která je určena podílem počtu výskytů termu ř/v dokumentu c/ ; 
a celkového počtu termů v dokumentu. Z uvedeného plyne, že TF je 
z intervalu <0,1 >. Protože pro běžné dokumenty jsou hodnoty TF velmi 
malé, zavádí se tzv. normalizovaná frekvence termu (NTF — normalized 
term frequency). Zápis vzorce pro výpočet NTF je poměrně odpudivý, 
proto jej zde nebudu uvádět a zájemce odkáži na adresu, která zde by- 
la zmíněna posledně. 




Obr. 2: Normalizace vektorů (m-dimenzionální sféra). 


Tazatel ne vždy odhadne ten nejsprávnější term (viz kritérium pre- 
dikce), a přesto je možné na výstupu uvést relativní dokumenty. Kromě 
lemmatizátoru a tezauru, o kterých již byla řeč, je ve vektorových mode- 
lech zaváděna matice podobnosti termů TT (Term-Term): 


' tt tt ' 


TT = 


g <0,1>" 


tt m ! ... tt m m 

V J 


Prvky řř určují, nakolik si jsou termy j a t } podobné. Je vidět, že ma- 
tice je symetrická, a proto stačí ukládat pouze hodnoty nad či pod 
diagonálou (hodnoty na diagonále jsou vždy rovny jedné). Před vy- 
hodnocováním dotazu se pak tento jednoduše upraví: q = qTŤ. Tímto 
výpočtem se do dotazu dostanou i ty termy, které sice uživatel nezadal, 
ale na základě podobnosti termů jsou i tyto relevantní. 

Častým jevem, známým hlavně na webu, ale i v akademických textech, 
jsou odkazy a citace na jiné dokumenty. V některých případech je vhodné, 
aby spolu s odkazem na nalezený dokument na výstup byly zařazeny i ty, 
na které se nalezený odkazuje. Nejprve si ale uveďme několik definic. 

■ Mezi dokumenty A a B existuje přímá reference, pokud dokument 
/A cituje dokument B. Značíme A-> B. 

■ Mezi dokumenty A a B existuje nepřímá reference, pokud existují do- 
kumenty C 1t ...,C k takové, že A C 1 ... C k ^> B. 

■ Dokumenty A a B jsou bibliograficky párovány, pokud existuje doku- 
ment C takový, že A -» C & B C. 

■ Dokumenty A a B jsou spolu v kocitačním vztahu, pokud existuje do- 
kument C takový, že C -» A & C B. 

■ Mezi dokumenty A a B existuje spojení, pokud buď A -» B, nebo 
B^A. 

Nyní lze vytvořit jednotlivé incidenční matice velikosti n times n podle 
následujících pravidel (BP = bibliografické párování, KP = kocitační pá- 
rování a SP = spojení): 

■ BPn = počet dokumentů citovaných jak v d h tak v d, pro / o j. 

■ BPij = počet všech citací v dokumentu ď, pro / = j. 
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Fuzzy logika 

V klasické teorii množin (výstižně zkracováno 
jako temno) prvek do množiny buďto patří (úpl- 
né členství v množině), nebo nepatří (žádné 
členství v množině). V roce 1965 přišel profesor 
Lotfi A. Zadeh s novým pojmem: fuzzy množina. 
Slovo fuzzy znamená neostrý, matný, mlhavý, 
neurčitý, vágní. Odpovídá tomu i to, čím se 
fuzzy teorie zabývá: snaží se pokrýt realitu v je- 
jí nepřesnosti a neurčitosti. 

Fuzzy množina je množina, která kromě úpl- 
ného nebo žádného členství připouští i členství 
částečné. To znamená, že prvek patří do mno- 
žiny s jistou pravděpodobností ( stupeň přísluš- 
nosti). Funkce, která každému prvku universa 
přiřadí stupeň příslušnosti, se nazývá funkce 
příslušnosti. 

S vágními pojmy se setkáváme v běžném ži- 
votě. V přirozeném jazyce, kterým se lidé doro- 
zumívají, je vágních pojmů spousta: velmi starý 
člověk, nízká rychlost apod. Otázkou zůstává, 
co ještě patří do popsané množiny a co již ne 
(pokud je ještě rychlost 65 km/h nízká rychlost, 
proč není také nízká rychlost 66 km/h?). S tímto 
problémem se ale můžeme setkat již v antic- 


Příjem (Kč) 

skóre 

Příjem (Kč) 

skóre 

24.000 

0,000 

36.000 

0,519 

26.000 

0,021 

37.000 

0,572 

29.000 

0,122 

38.000 

0,648 

32.000 

0,352 

40.000 

0,812 

33.000 

0,428 

44.000 

0,979 

34.000 

0,481 

46.000 

1,000 

35.000 

0,500 




Tab. 2: Plat zhruba nad 35 OOO Kč. 


kém Řecku, odkud pochází tzv. Paradox z an- 
tického Řecka : Mějme malou hromadu kamení. 
Pokud přidáme jeden kámen, dostaneme opět 
malou hromadu. Tedy každá hromada kamení 
je malá. Jak je vidět, problém zůstává s hranič- 
ními body a použití klasických množin tedy ne- 
přichází v úvahu. Jedním z řešení jsou právě 
fuzzy množiny. 

Jeden z hlavních problémů je určení funkce 
příslušnosti. V případě, že prvky universa jsou 
reálná čísla, existuje více možností matematic- 
kého popisu průběhu růstu, respektive klesání 
hodnot stupně příslušnosti. Pro prvky universa 
v okolí hraničních bodů by mělo platit, že čím 
víc se blíží prvky universa k hraničním bodům, 


tím pomaleji roste (klesá) hodnota stupně pří- 
slušnosti. 

Ukažme si to na jednoduchém příkladě. Po- 
kud považujeme příjem zhruba nad 35.000 Kč 
za vysoký, potom z tohoto pohledu je méně dů- 
ležitý rozdíl mezi příjmem 34.000 a 35.000 Kč 
než mezi platem 32.000 Kč a 33.000 Kč. Jinak 
můžeme říct, důležitost téhož rozdílu 1 .000 Kč 
klesá k přibližováním se k hraničnímu bodu 
35.000 Kč (viz tab. 2). Samozřejmě, s rostoucím 
platem roste i stupeň příslušnosti do fuzzy mno- 
žiny vysoký příjem. 

V příkladě jsme viděli, že hodnoty rostly od 
nuly k jedné. Můžeme se však dostat do přípa- 
du, kdy hodnoty sice rostou od nuly k jedné, ale 
pak zase klesají k nule (např. při určování střed- 
ního věku). 

Fuzzy logika se používá dnes již v mnoha 
odvětvích. Existují např. různé fuzzy regulátory, 
policie ji používá při popisu pachatelů, v Japon- 
sku je fuzzy logikou řízeno metro, je použita ve 
fotoaparátech, v brzdných systémech ABS, 
rozpoznávání řeči a mnoho dalšího. Dokonce 
i v 3,5palcových disketových mechanikách 
(zlepšení doby vystavení hlaviček až o 30 %). 


■ KPij = počet všech dokumentů, které citují jak d h tak c/ y pro ioj. 
u KP^ = počet všech dokumentů, které citují dokument d, pro i=j. 

■ SPjj = 1 pro / o j a současně c/,—> ď, nebo dj d, 

■ SPij= 1 pro / = j. 

■ SP fi = 0 jinak. 

Uvedené matice lze pak s výhodou používat při úpravách výpočtu po- 
dobnosti dotazu a jednotlivých dokumentů. 

Fuzzy booleovský model 

Nevýhody použití booleovského modelu může odstranit zavedení fuzzy 
logiky (viz rámeček). Každému dokumentu je podobně jako ve vektoro- 
vém modelu přiřazen m-rozměrný vektor, kde každá složka určuje dů- 
ležitost termu v daném dokumentu. Dotaz je pak tvořen stejně jako 
v klasickém booleovském modelu, pouze je možné ke každému termu 
dodat jeho váhu, např.: 

Microsoft and (Word (0,5) or Excel (0,3)). 

Při vyhodnocování dotazu se rozlišuje konjunkce a disjunkce. Při po- 
užití operátoru OR (disjunkce) se bere v potaz vzdálenost dokumentu 
od nulového vektoru (tedy od počátku) a v případě operátoru AND 
(konjunkce) se bere v potaz vzdálenost od jednotkového vektoru. 

Tento model tedy spojuje jisté výhody a odbourává některé nevýho- 
dy obou uvedených modelů. 


operátor 

význam 

popis 

NT (A) 

NARROWED TERM 

užší term k termu A 

BT (A) 

BROADER TERM 

širší term k termu A 

TT (A) 

TOP TERM 

nejširší term k term A 

RT (A) 

RELATED TERM 

příbuzné termy k termu A 

PT (A) 

PREFERRED TERM 

preferovaný term k termu A 

SYN (A) 

SYNONYMUM 

synonyma k termu A 


Tab. 1: Operátory Oracle SQL*Text. 


Místo závěru 

Z uvedeného textu vyplývá, že vektorové modely jsou z pohledu výsled- 
ku přínosnější než booleovské. To, že booleovské jsou přesto stále nej- 
používanější, ovlivňuje skutečnost, že jejich implementace je relativně 
velmi jednoduchá a přímočará. 

Je jasné, že existují i další modely dokumentrografických infor- 
mačních systémů (jmenujme alespoň induktivní model). Za zmínku 
také stojí signaturové informační systémy, které slouží jako předstu- 
peň pro oba dnes představené v případě velkého množství doku- 
mentů. 

Tématem DIS bychom se mohli zabývat ještě dlouho, ale myslím si, 
že pro základní představu bylo učiněno dosti. Jen doufám, že dnešním 
povídáním jsem neznechutil antimatematicky zaměřené čtenáře. 
Opravdu to nebylo mým záměrem. ■ 
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Sémantický 

web 


Petr Cimprich, petr.cimprich@autor.softnov.cz 
(autor je softwarový architekt a programátor) 



Proč sémantický web? 

Dnešní web bohužel neumožňuje, aby programy samostatně vyhledá- 
valy informace nebo dokonce vyplňovaly formuláře. Na síti sice operují 
armády robotů, ale ty se omezují na relativně jednoduché úlohy, jako je 
shromažďování e-mailových adres, hledání klíčových slov, sestavování 
indexů pro fulltextové hledání nebo kontrola odkazů. Automatům zatím 
chybí to nejdůležitější: nerozumějí významu jednotlivých stránek. Zatím- 
co člověk při pohledu na stránku pozná, zda našel to, co hledal, pro- 
gram to podle zdrojového kódu v HTML nedokáže. Cílem webu od 
samého počátku bylo a je zobrazení informací v uživateli čitelné podo- 
bě. O automatizovaném zpracování webových stránek v širším měřítku 
se původně neuvažovalo. Web dosáhl úspěchu, o jakém se jeho tvůr- 
cům ani nesnilo. Díky své decentralizované, dokonale škálující architek- 
tuře se proměnil v neuvěřitelně bohatý zdroj informací. Čím obtížnější je 
pro uživatele zorientovat se v systému takového rozsahu, tím větší vý- 
znam by mělo efektivní automatizované zpracování. 

Proto není náhoda, že právě zakladatelé webu se v posledních ně- 
kolika letech zaobírají myšlenkami na přetvoření webu v prostředí, kte- 
ré by bylo ke strojům stejně přátelské jako k lidem. O této nové generaci 
celosvětové pavučiny se mluví jako o sémantickém webu. S jeho ideou 
přišel na konci devadesátých let Tim Berners-Lee, člověk s poněkud 
cimrmanovským životopisem, vynálezce WWW, URI, HTTP, HTML, za- 
kladatel a ředitel konsorcia W3C. Sémantický web nemá být náhradou 
současného webu, je míněn jako jeho doplněk, chybějící část. Spoje- 
ním současného webu pro lidi a nového sémantického webu pro stroje 
má vzniknout globální síť propojující kromě počítačů a přenosných za- 
řízení také nejrůznější domácí spotřebiče a jiný, z dnešního pohledu 
exotický, hardware. 

Vyjádření významu 

Základní nosnou myšlenkou sémantického webu je jednoznačné de- 
finování významu jednotlivých pojmů. Veškerá data jsou reprezento- 
vána pomocí identifikátorů URI (Uniform Resource Identifier), které již 


dobře známe ze současného webu. Syntaxe URI je pevně definová- 
na a kontrolována organizací IETF (Internet Engineering Task Force); 
zatím poslední specifikací je dokument RFC 2396. Seznam schémat 
identifikátorů URI (jako např. http: , ftp: nebo mailto:) udržuje konsor- 
cium W3C. Identifikátorů URI je k dispozici neomezené množství 
a existuje fungující systém jejich vlastnictví založený na přidělování 
domén. Příkladem globálního, decentralizovaného systému založe- 
ného na URI je již současný web; každý dokument, který je „na síti", 
má svou adresu URL (Uniform Resource Locator), jež je zvláštním 
případem identifikátoru URI. Sémantický web jde ve využití URI ještě 
o krok dále — základní jednotkou informace je trojice neboli triplet 
(triple) identifikátorů URI reprezentující subjekt, predikát a objekt. 
URI tedy neslouží pouze k jednoznačné identifikaci prostředků (sub- 
jekt), ale také k identifikaci vlastností, které těmto prostředkům přisu- 
zujeme (predikát), a hodnot těchto vlastností (objekt). Představme si 
jednoduchý příklad: skupina nadšenců zahájí práci na novém 
softwarovém projektu, vymyslí pro něj originální jméno, založí jeho 
domovskou stránku a vše sdělí světu prostřednictvím webu. Domov- 
ská stránka by mohla obsahovat například následující úryvek textu ve 
formátu HTML: 

<head> 

<title>Karkulka</title> 

</head> 

<body> 

<hl>Karkulka</hl> 

<b>uživatelský agent pro sémantický web</b> 

</body> 

Uživatel, který rozumí česky, při pohledu na takový dokument nejspíš 
pochopí, o co se jedná, ale program by tápal i bez jazykové bariéry. 
Značky jako <title> nebo <h1> mohou obsahovat prakticky libovolné 
údaje; program nerozumí kontextu a nemůže tušit, že obsahují jméno 
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projektu, ani že obsahem elementu <b> je jeho stručný popis. S využi- 
tím prostředků sémantického webu bychom k vyjádření téže informace 
přistoupili trochu jinak. Projektu nejprve musíme přiřadit jednoznačný 
identifikátor URI, například http://karkulka.org/project/2002/. Pak mů- 
žeme prohlásit, že tento subjekt oplývá vlastností http://karkulka.org/ 
vocabulary#Homepage s hodnotou http://karkulka.org/homepage.xml. 
Obecnou řečí: projekt Karkulka má za domovskou stránku určitý doku- 
ment. Dále můžeme našemu projektu přidělit další vlastnost 
{http://karkulka. 0 rg/vocabulary#Description) s hodnotou „uživatelský 
agent pro sémantický web“, což je stručný popis projektu. Jak vidíme, 
hodnotou vlastnosti může být také prostý textový řetězec, nikoli jen 
identifikátor URI. 

RDF 

Pro práci s trojicemi identifikátorů URI ve významu subjekt— predi- 
kát— objekt byl konsorciem W3C navržen jazyk RDF ( Resource 
Description Framework). Obvyklým způsobem reprezentace sady 
tripletů je orientovaný graf (obr. 1). Pro serializaci a přenos tripletů W3C 
vyvinulo standardní formát založený na XML označovaný RDF/XML (pří- 
padně RDF XML). Aktuální verze datového modelu RDF a formátu 
RDF/XML je definována doporučením W3C z 22. února 1999 (http:// 
www.w3.org/TR/1999/REC-rdf-syntax-19990222/). Výše uvedené 
triplety by ve formátu RDF/XML vypadaly takto: 

<rdf : RDF 

xmlns : rdf="http : //www. w3 . org/1999/02/22-rdf-syntax-ns# " 
xmlns : karkulka="http : //karkulka . org/vocabulary#"> 

<rdf : Description 

rdf : about="http : //karkulka . org/project/2002/"> 
<karkulka : Homepage 

rdf : resource="http : //karkulka . org/homepage . xml"/> 
<karkulka : Description>uživatelský agent pro sémantický 
web</karkulka : Description> 

</rdf : Description> 

</rdf : RDF> 

Pokud si specializovaný program, který nadále budeme nazývat uživa- 
telským agentem, načte takový dokument, má šanci mu porozumět. Sa- 
mozřejmě jen za předpokladu, že zná význam použitých predikátů. 
Predikáty tedy není možné si vymýšlet zcela libovolně, ale je nutné se 
držet pokud možno standardních, obecně rozpoznávaných vlastností, 
případně nové vlastnosti definovat s využitím známých predikátů. K té- 
to možnosti se dostaneme později. RDF/XML je standardní formát pro 
výměnu dat RDF, ale není jediným možným formátem. Zápis složitějších 
modelů do XML/RDF je velmi dlouhý a pro lidské oko nepřehledný, pro- 
to byl vyvinut další formát pojmenovaný Notace3 (Notation3, RDF/N3). 
Notace3 není oficiální inciativou W3C, přestože jejím autorem není ni- 
kdo jiný než dobře známý Berners-Lee. Je určena především pro ruč- 
ní zápis modelů RDF a také k výuce RDF a sémantického webu. 
V diskusích o možnostech sémantického webu se s největší pravděpo- 
dobností setkáte právě s formátem RDF/N3. Naše triplety bychom do 
RDF/N3 zapsali takto: 


@prefix karkulka: <http://karkulka. 0 rg/v 0 cabulary#>. 

<http : //karkulka. org/proj ect/2 002 /> 

karkulka : Homepage <http : //karkulka . org/homepage . xml>; 
karkulka : Description "uživatelský agent pro sémantický web". 

Za povšimnutí stojí, jak oba serializační formáty zkracují zápis identifi- 
kátorů URI pomocí deklarace prefixů pro jmenné prostory. Protože se 
URI některých prostředků mohou lišit pouze v řetězci za posledním lo- 
mítkem nebo znakem #, je výhodné rozložit takové URI na jmenný pro- 
stor společný pro všechny tyto prostředky (společná část URI) a lokální 
jména jednotlivých prostředků. Pro naši vlastnost http://karkulka.org/ 
vocabulary#Flomepage je jmenný prostor identifikován URI http:// 
karkulka. org/vocabulary# a Fiomepage je lokálním jménem. Nahrazení 
URI jmenného prostoru deklarovaným prefixem ( karkulka ) může výraz- 
ně zkrátit a zpřehlednit zápis tripletů. Podobně jako v XML nemá použi- 
tí prefixů žádnou informační hodnotu; při analýze serializovaného 
souboru jsou jména s prefixy nahrazena plnými identifikátory URI. Přes- 
tože prefixy mohou být zcela libovolné, bývá zvykem kvůli přehlednos- 
ti dávat přednost ustáleným prefixům, pokud pro dané jmenné prostory 
existují. Ustálený prefix pak často bývá v textu používán jako zkratka 
pro plný identifikátor URI jmenného prostoru. Výjimkou není ani tento 
text, zmínku o vlastnosti karkulka:Fiomepage je tedy třeba chápat jako 
zkrácený zápis URI http://karkulka. 0 rg/v 0 cabulary#FI 0 mepage a po- 
dobně. 

RDF Schéma 

RDF samotné je pouze velmi obecný a jednoduchý datový model, kte- 
rý kromě tripletů nabízí už jen několik málo dalších možností (např. kon- 
tejnery, sekvence, identifikátory). Proto W3C doplnilo RDF o jazyk 
definující primitiva pro práci s třídami a vlastnostmi nazvaný RDF Sché- 
ma (RDFS). Současnou pracovní verzi RDFS popisuje dokument W3C 
z 30. dubna 2002 (http://www.w3.org/TR/rdf-schema/). S pomocí 
jazyka RDF Schéma můžeme mimo jiné popsat vlastnosti a prostředky 
použité v našem příkladu. Po deklaraci použitých jmenných prostorů si 
nejprve definujeme dvě třídy: projekty a dokumenty (výpis 1). Všimněte 
si, že jazyk RDFS umožňuje následující přímou deklaraci. Po definici 
můžeme náš projekt a jeho domovskou stránku přiřadit do právě vytvo- 
řených tříd: 

<rdf : Description rdf : about="http : //karkulka . org/ 

project/2002/"> 

<rdfs : type rdf : resource="karkulka : Project"/> 

</rdf : Description> 

<rdf : Description rdf : about="http : //karkulka . org/ 

homepage . xml"> 

<rdfs : type rdf : resource="karkulka : Document"/> 

</rdf : Description> 

Posledním krokem je deklarace vlastností použitých v našem příkladu. 
Predikát rdfs:range určuje povolený rozsah hodnot, kterých daná vlast- 
nost může nabývat. Pomocí predikátu rdfs:domain lze podobně určit, 
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kterým subjektům může být daná vlastnost přiřazena. Toto omezení 
však v deklaraci nepoužijeme, protože jak domovská stránka, tak popis 
jsou obecné vlastnosti, které je možné přisoudit celé řadě různých sub- 
jektů. 

<rdfs : Property rdf : ID="karkulka : Homepage"> 

<rdf s : label>Domovská stránka</rdf s : label> 

<rdf s : raiige rdf : resource="karkulka : Document "/> 

</rdf s : Property>jB 

'<rdf s : Property rdf : ID="karkulka : Description"> 

<rdf s : label>Popis</rdf s : label> 

<rdfs : range rdf : resource="rdf s : Literal"/> 

</rdf s : Property> 


Pomocí jazyka RDFS jsme právě popsali význam jiného jazyka tak, aby 
mu základním způsobem porozuměl i program, který o něm dosud nic 
nevěděl. Uživatelský agent může mít k dispozici vestavěnou podporu 
určitého jazyka, ale ani v opačném případě není nic ztraceno. Souběž- 
ně s dokumentem obsahujícím neznámé prostředky si agent může 
stáhnout také dokument definující tyto nové prostředky s využitím ji- 
ných, známých prostředků. Definiční dokument se nazývá ontologický 
dokument, nebo zkráceně ontologie. Princip ontologie je dalším ze zá- 
kladních stavebních kamenů sémantického webu; bez něj by nebylo 
možné uvažovat o decentralizované, rozšiřitelné architektuře. 


<rdfs : Property rdf : ID="karkulka : Homepage" 

xmlns : daml="http : //www. daml . org/2001/03/daml+oil# "> 

<rdfs : label>Domovská stránka</rdf s : label> 

<rdfs : range rdf : resource="karkulka : Document"/> 

<rdf s : type rdf : resource="daml : UniqueProperty"/> 

</rdf s : Property> 

Dále můžeme definovat vlastnost inverzní k naší známé vlastnosti 
karkulka:Homepage. Pro novou vlastnost použijeme identifikátor URI 
http://karkulka. 0 rg/vocabulary#isHomepageOf. 


Crdf s : Property rdf : ID="karkulka : isHomepageOf " 
xmlns : daml="http : //www. daml . org/2001/03/daml+oil# "> 
<rdfs : label>Subjekt domovské stránky</rdf s : label> 
<rdfs : domain rdf : resource="karkulka : Document "/> 
<daml : inverseOf rdf : resource="karkulka : Homepage"/> 
</rdf s : Property> 

Pak na základě tvrzení: 


Crdf : Description rdf : about="http : //karkulka . org/ 

project/2002/"> 

Ckarkulka : Homepage rdf : resource="http : //karkulka . org/ 

homepage . xml "/> 


</rdf : Description> 


DAML+OIL 

Jazyk RDFS byl úmyslně navržen jako velmi minimalistický. Z pohledu 
sémantického webu nedisponuje dostatečným potenciálem k vytváření 
přesných ontologií. Tento nedostatek se snaží napravit další vrstva nad 
RDF a RDFS — ontologický jazyk DAML+OIL, který vznikl spojením ja- 
zyků DAML (DARPA Agent Markup Language, také DAML-ONT) a OIL 
(Ontology Inference Layer). Aktuální specifikaci jazyka DAML+OIL na- 
jdete na adrese http://www.dami.org/200 i/ 03 /dami+oii-index.htmi. 
Konsorcium W3C vzalo DAML+OIL na vědomí sérií poznámek. Jazyk 
DAML+OIL upřesňuje a doplňuje třídy a vlastnosti jazyka RDF Schéma 
o pojmy, jako jsou inverzní, jedinečné nebo jednoznačné vlastnosti, se- 
znamy, disjunktní seznamy, datové typy a podobně. 

Deklaraci vlastnosti karkulka:Homepage bychom například mohli 
doplnit o informaci, že každý subjekt může mít pouze jedinou domov- 
skou stránku. 



můžeme také prohlásit, že platí: 

Crdf : Description rdf : about="http : //karkulka . org/ 

homepage . xml "> 

Ckarkulka : isHomepageOf 

rdf : resource="http : //karkulka . org/project/2002/"/> 

C/rdf : Description> 

Inference 

Poslední uvedený příklad má jeden velmi zajímavý aspekt. Ukazuje, jak 
ze znalosti určitých tvrzení (tripletů) lze odvodit další, jiná tvrzení. Uži- 
vatelský agent tedy není odkázán pouze na informace, které najde na 
webu, ale může je vzájemně kombinovat, hledat mezi nimi souvislosti 
a nacházet nové údaje. Toto odvozování se nazývá inference a je po- 
važováno za další z hlavních principů sémantického webu. Inference 
a ontologie jsou dvě strany téže mince. Bez schopnosti inference není 
možné interpretovat ontologické dokumenty. Inference nemá nic spo- 
lečného s umělou inteligencí; vychází z dobře známé predikátové lo- 
giky. Aby uživatelský agent mohl pomocí inference získávat nové, 
smysluplné údaje, potřebuje sémantický web mocný logický jazyk. Sou- 
časné prostředky jako RDF, RDF Schéma a DAML+OIL jsou považová- 
ny za pouhý začátek, na který naváže úplnější logický jazyk pro 
sémantický web. Za inspiraci často bývá považován logický jazyk KIF 
(Knowledge Interchange Formát, http://iogic.stanford.edu/kif/ 
dpans.html). Možnosti inference můžeme demonstrovat dalším rozvíje- 
ním příkladu o projektu Karkulka. Nechť si účastníci projektu kromě do- 
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<rdf : RDF 

xmlns : rdf= M http: //www.w3 . org/1 999/02/ 
22-rdf-syntax-ns# " 

xmlns : rdf s= M http : //www . w3c . org/2 000/01/ 
rdf-schema# M 

xmlns : karkulka="http : //kar kulka . org/vocabulary# "> 


<rdf s : Class rdf : ID= M kar kulka : Proj ect "> 
<rdfs : label>Proj ekt</rdf s : label> 





<rdf s : comment>Softwarový proj ekt</rdf s : comment> 
</rdf s : Class> 


<rdf s : Class rdf : ID= M kar kulka : Document "> 

<rdf s : label>Dokument</rdf s : label> 

<rdf s : comment>Dokument v síti WWW</rdf s : comment> 
</rdf s : Class> 



<rdf : Description 

rdf : about= M http : //kar kulka . org/project/2002/ M > 
<rdfs : type rdf : resource= M karkulka : Project"/> 
</rdf : Description> 


<rdf : Description 

rdf : about= M http : //karkulka . org/homepage . xml M > 

<rdf s : type rdf : resource="karkulka : Document M /> 

</rdf : Description> 

<rdf s : Property rdf : ID= M karkulka : Homepage M > 

<rdf s : label>Domovská stránka</rdf s : label> 

<rdf s : range rdf : resource="karkulka : Document "/> 
</rdf s : Property> 

<rdf s : Property rdf : ID= M karkulka : Description M > 

<rdf s : label>Popis</rdf s : label> 

<rdf s : range rdf : resource="rdf s : Literal"/> 

</rdf s : Property> 

</rdf : RDF> 

Výpis 1: Definice tříd projekty a dokumenty v jazyce RDF 
Schéma. 

mény karkuika.org zaregistrují také doménu karkulka.cz a URLhttp:// 
karkuika.cz/homepage.xmi přiřadí témuž dokumentu, který již je iden- 
tifikován URL http://karkulka.org/homepage.xml. Platí tedy (zapsáno 
v RDF/N3): 

Chttp : //karkulka . cz/homepage . xml> 
daml : equivalentTo Chttp : //karkulka . org/homepage . xml> . 

Na základě toho, co už známe, můžeme odvodit, že také dokument 
s URL http://karkulka.cz/homepage.xml je domovskou stránkou našeho 
projektu. Jedinečná vlastnost může nabývat dvou hodnot pouze za 
předpokladu, že jsou tyto dvě hodnoty ekvivalentní. 

Chttp : //karkulka. org/proj ect /2 002 /> 
karkulka : Homepage Chttp : //karkulka . cz/homepage . xml>. 
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t?xml' version="l . O" encoding= M utf-8 " ?> 

<rdf:RDF. 

xmlns : rdf="http : //www . w3 . org/1 999/02/ 
22-rdf-^syntax-fns# " 

xmlns : rss= M http : //purl . org/rss/1 . 0/"> 

<rss : channel” 

about="http : //www . kar kulka . org/rss . rdf "> 

<rss : titJp>Karkulka Hot News</rss : title> 

<rss : description>Novinky z projektu 
Karkulka</rss : description> 

* <rss : link>http : //www . kar kulka . org</rss : link> 

<rss : items> 

<rdf : Seq> 

<rss : li rdf : resource= M http : //www . kar kulka . org/ 
news/newsOl . xml"/> 

<rss : li rdf : resource= M http : //www . kar kulka . org/ 
news/news02 . xml"/> 

</rdf : Seq> 

</rss : items> 

</rss : channel> 

<rss : i tem about= M http : //www . kar kulka . org/ 
news/newsOl . xml M > 

<rss : title>Karkulka zaěíná</rss : title> 

<rss : link>http : //www . kar kulka . org/ 
news/newsOl . xml</rss : link> 

</rss : item> 

<rss : i tem about= M http : //www . kar kulka . org/ 
news/news02 . xml M > 

<rss : title>Kar kulka pokraěuj e</rss:title> 

<rss : link>http : //www . kar kulka . org/ 
news/news02 . xml</rss : link> 

</rss : item> 

</rdf : RDF> 

Výpis 2: Popis kanálu s novinkami ve formátu RSS včetně 
sekvence a popisu jednotlivých položek. 

<http : //kar kulka . cz/homepage . xml>. 
kar kulka : isHomepageOf <http : //kar kulka . org/project/2002/>. 

Další příklad použití ontologie a inference by mohl být velmi typický. 
Řekněme, že protagonisté našeho příkladu poté, kdy vyvinuli svůj vlast- 
ní jazyk a publikovali v něm vše podstatné o projektu Karkulka, zjistili, 
že již existuje jiný, velmi podobný a široce akceptovaný jazyk. Přepsá- 
ní všech údajů do nového jazyka může být mnohem obtížnější než vy- 
tvoření jednoduchého překladu. 

@prefix karkulka: <http://karkulka. 0 rg/v 0 cabulary#> 

Sprefix foaf: http://xmlns.eom/foaf/O.l/>. 

karkulka : Homepage daml : equivalentTo foaf : homepage . 
karkulka : Description daml : equivalentTo foaf : depiction . 
karkulka : Project daml : equivalentTo foaf : Project . 


karkulka : Document daml : equivalentTo foaf : Document . 

Jazyk FOAF skutečně existuje. Máte-li v úmyslu popisovat vztahy me- 
zi lidmi, dokumenty, organizacemi a projekty, měli byste mu dát před- 
nost před vymýšlením vlastního jazyka a případně jen doplnit chybějící 
funkce. 

Sémantický web dnes 

Sémantický web je zatím v plenkách. V praxi se dnes uplatňují pouze 
některé dílčí technologie, které lze víceméně zařadit do rodiny sé- 
mantického webu. Mezi ně patří například RSS - RDF Site Summary 
(http://groups.yahoo.com/group/rss-dev/files/namespace.html). 
Jedná se o stručný popis webových serverů dokumentem ve formátu 
RDF/XML. RSS umožňuje označit libovolný webový server za zdroj po- 
ložek, kterými může být prakticky cokoli: od krátkých zpráv přes jídelní 
lístek až po softwarové knihovny. Popisy kanálů RSS pak lze jednotným 
způsobem zpracovávat, publikovat, nebo je použít například pro efek- 
tivnější vyhledávání. Abychom zůstali věrni projektu Karkulka, řekněme, 
že jeho autoři pravidelně zveřejňují novinky o projektu ve formátu RSS. 
Výpis 2 obsahuje popis kanálu včetně sekvence jeho položek a dále 
popis jednotlivých položek. 

Pokud si chcete ověřit, jaké triplety se vlastně nacházejí v ukázkách 
v tomto článku (najdete je na CD), můžete je nechat analyzovat někte- 
rým z on-line parserů formátu RDF. Jeden z nejúplnějších, podporující 
RDF/XML i RDF/N3, najdete na adrese http://rdf-demo.gingerall.cz/ 
charlie/rdf/act/rdf_demo.act. 

Širší uplatnění sémantického webu vyžaduje pokrok v několika ob- 
lastech. Je třeba doplnit současný model RDF - RDFS - DAML+OIL 
o další logický jazyk poskytující mimo jiné lepší podporu pro kvantifika- 
ci. Je také nutné vytvořit, stabilizovat a prosadit sady prostředků a vlast- 
ností pro informace z různých oblastí. Příkladem těch úspěšných 
mohou být RSS, FOAF nebo Dublin Core (http://dublincore.org). Dá- 
le bude nezbytné pokročit v implementaci inferenčních procesorů a sé- 
mantických pamětí pro efektivní ukládání tripletů, tedy základních 
součástí budoucích uživatelských agentů. Momentálně nejzajímavějším 
softwarovým projektem v oblasti sémantického webu je CWM (Close 
World Machine, http://www.w3.org/2000/10/swap/doc/cwm) — 
inferenční procesor pro RDF/XML a RDF/N3 napsaný v Pythonu. Větši- 
na současných sémantických experimentů je založena právě na CWM. 

Pro úspěch sémantického webu je však potřeba víc než jen překo- 
nání technických obtíží. Uživatelé a výrobci softwaru budou mít zájem 
o sémantický web, bude-li v RDF k dispozici dostatečné množství zají- 
mavých informací. A naopak, autoři obsahu nebudou publikovat v RDF, 
dokud nebudou rozšířeny prostředky pro zpracování sémantických 
údajů. Je tedy nutné překonat určitou kritickou hranici, za kterou se sé- 
mantický web rozběhne samospádem stejně jako současný web. Přes 
optimismus a usilovnou práci autorů a propagátorů sémantického we- 
bu nikdo nedokáže s jistotou říct, zda se to podaří. Plodně podobně na- 
dějných projektů už ztroskotalo; možná se budoucnost Internetu 
a webu bude ubírat úplně jiným směrem. Nikdo však nemusí vývoj jen 
nečinně sledovat; publikováním informací ze svého webu v podobě 
RDF se můžete pokusit přispět ke spuštění sémantické laviny. ■ 
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Slávek Rydval, Petr Václavek, ttt@softnov.cz 


Dnešní série tipů a triků se věnuje prográmkům v JavaScriptu, pomocí nichž můžete vylepšit svoje webové stránky 

se dozvíte něco o Delphi. Výpisy najdete, jako již tradičně, na ^ 


VÝBĚR BARVY 

Ačkoliv používání standardních barev systému v uživatelském prostře- 
dí je základním pravidlem vývoje softwaru, v některých případech je 
změna a hlavně volba barvy žádoucí (například v programátorských 
editorech zvýrazněná syntaxe). K tomu, abyste mohli nechat uživatele 
barvu vybrat, už jen trik nestačí. Musíte si napsat vlastní komponentu 
(pokud ovšem máte novou verzi Delphi, tedy šestou, máte po staros- 
tech). Kód komponenty v BARVY. TXT je jednoduchý: zajímavé je vlast- 
ně pouze vytvoření potomka standardní komponenty TComboBox 
a předefinování vykreslovací metody. Zbytek je rutina. Tuto komponen- 
tu lze samozřejmě použít i v C++ Builderu. 

Jestli mě opustíš, zblázním se! 

I komponenta může být zamilovaná. Třeba do myši. A pak ji musí sledo- 
vat při každém pohybu, resp. pokaždé, když komponentu opustí, nebo 
se nad ni zase vrátí. K tomu použijeme zprávy Windows CM_MouseEnter, 
resp. CM_MouseLeave, protože z ne zcela pochopitelných důvodů ob- 
sluha OnMouseEnter či OnMouseLeave ve VCL chybí. K odchycení je 
potřeba napsat si vlastního potomka komponenty, který potřebuje tuto 
událost hlídat. Příklad NEOPUSŤ. TXT je ukázán na komponentě TPage- 
Control, ale je totožný i pro ostatní vizuální komponenty. 

Kdo hledá, najde... 

Na Internetu existuje nepřeberné množství informací. Pokud něco hle- 
dáte, sáhnete po vhodném vyhledávači. Většina současných větších 
webů má dokonce i implementováno (lépe či hůře) vlastní vyhledávání 
na svých stránkách. A co ten váš? Jak je na tom? Že nemáte? No tak 
s tím něco udělejte! 

Předtím, než se konečně donutíte vytvořit kvalitní funkci pro vyhledá- 
vání, můžete prozatímně implementovat jednoduchý skript KDO.TXT 
pro prohledávání vašeho webu pomocí Altavisty. 

Po zadání hledaného slova a odeslání formuláře se vytvoří nová 
stránka, do které se načte výsledek dotazu vrácený Altavistou. Tento 
dotaz obsahuje slova zadaná návštěvníkem a je doplněn ještě dalším 
parametrem: 


+host : Adresa_vašeho_webového_serveru 

který omezuje vyhledávání na stránky zadaného serveru (v příkla- 
dě je adresa serveru softnov.cz). Případně, pokud nemáte vlastní 
server, můžete použít modifikaci a místo parametru host použít para- 
metr url : 

+url : ěást_adresy_vašeho_webu 

Tím se hledání Altavisty omezí na stránky obsahující ve své adrese 
(URL) zadaný fragment. 

Vlastní tlačítka 

Už vás omrzel vzhled standardních a všude stejných tlačítek v každém 
formuláři na webu? Pokud ano, pak se dozvíte, jak je nahradit vlastními 
obrázky. Myslím, že popisovat zdrojový kód ukázky snad ani nemá ce- 
nu. Posuďte sami, jak je to jednoduché: 

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE>Vlastní tlaěítka</TITLE> 

</HEAD> 

<BODY bgcolor= M B9DE5F M > 

<FORM Name= M f rmMain M > 

<B>Vaše jméno :</BXBR> 

CINPUT Type= M Text M Name= M edName M > 

<A Href= M javascript : document . frmMain . submit ( ) ;"> 
<IMG Src= M buttonl . gif " Border="0" 

Align= "AbsMiddle"></A> 

<A Href=" j avascript : document . frmMain . reset ( ) ; "> 
<IMG Src= M button2 . gif " Border="0" 
Align="AbsMiddle"></A> 

</FORM> 

</BODY> 

</HTML> 
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Jak a za kolik 

NA KOMUNIKACE? 


Neměňte jen číslo, změňte i operátora! 

Zdeněk Lejsek, zdenek.lejsek@autor.softnov.cz (autor se dlouhodobě zabývá problematikou sítí) 


Tentokrát trochu odbočíme. Snad je již všeobec- 
ně známo, že letos dojde v noci z 21 . na 22. zá- 
ří ke kompletnímu přečíslování telefonní sítě. 

I když se změna dotkne všech účastníků, Český 
Telecom jako hlavní hráč přesvědčuje svoje zá- 
kazníky, že vlastně o zase tak velkou změnu 
nejde. Ano, zdánlivě se jen před číslo každého 
telefonního účastníka přidá dosavadní směrové 
číslo UTO a vypustí se O — a to bude všechno. 
Podle toho by pak všechna pražská telefonní 
čísla začínala 2, brněnská 5 atd. Všude to tak 
nebude. Některé oblasti totiž budou mít jiné 
předčíslí, než mělo dosavadní UTO, protože 
i další telefonní operátoři budou pro své zákaz- 
níky potřebovat přidělovat čísla. 

A až zase Telecom začne hovořit o tom, 
kolik ho stála příprava na přečíslování a že by 
se tyhle náklady měly promítnout alternativním 
operátorům, nemělo by v poletujících milionech 
zaniknout, že přečíslování nakonec stejně za- 
platí zákazník a hlavně: kromě těchto „skrytých" 
nákladů bude mít ještě nezanedbatelné výdaje 
přímé. Změna telefonního čísla totiž nezbytně 
přináší výměnu všech firemních materiálů — 
vizitky, dopisní papíry, obálky, produktové listy. 
Řada firem zcela jistě utratí nějaké peníze 
i v reklamě v médiích či zašle svým partnerům 
a zákazníkům oznámení o změně a nepochyb- 
ně bude muset provést úpravy ve firemních da- 
tabázích a leckde možná opravit konfiguraci 
některých programů. 

Podívejme se na příkladu firmy o 100 za- 
městnancích na náklady na běžně používané 
materiály podrobněji. 


Předpokládejme, že firma má 25 zaměst- 
nanců, kteří mají nadprůměrnou potřebu vizi- 
tek — 200 kusů, 50 dalších vystačí s cca 100 
vizitek a ostatní je nepotřebují, nebo jen mini- 
málně. Při ceně 4 Kč za vizitku vychází nákla- 
dy na 40.000 Kč. Dále bude třeba cca 500 
balíčků s prezentací firmy a produktů s 10 listy 
A4 (50.000 Kč), 20.000 ks hlavičkových papírů 
A4 po 1,00 Kč (20.000 Kč) a připočtěme mini- 
mální náklady na obeslání 1.000 partnerů 
(poštovné 5.600 Kč). Pokud odhlédneme od 
škrtání čísel na vizitkách a přelepek na infor- 
mačních materiálech, které vám zákazníci od- 
pustí krátce po změně, a ponecháme-li stranou 
i obtížně stanovitelné náklady na úpravu soft- 
waru a změny v databázích, dostáváme se 
k číslu 115.600 Kč, které bude kvůli změně 
telefonních čísel nezbytné utratit. Samozřejmě 
by bylo dobré tyto peníze nebo alespoň jejich 
část někde získat zpět. I když se to nezdá 
možné, taková možnost existuje. Pokud má 
společnost přiměřeně velké náklady na teleko- 
munikační služby, může přečíslování spojit se 
změnou operátora, což jí sníží telekomunikač- 
ní náklady a z rozdílu uhradit náklady spojené 
se změnou čísla, které by musela utratit tak ja- 
ko tak. Když se k takovému kroku rozhodne 
později, utratí je vlastně dvakrát a navíc bude 
muset dvakrát informovat svoje obchodní part- 
nery a zákazníky o změně, což vždy přináší 
určité potíže, neboť se z různých důvodů nikdy 
nepodaří oslovit všechny. 

Firma o 100 zaměstnancích utratí měsíčně 
cca 80.000 Kč za telekomunikační služby a bu- 


deme-li uvažovat cca 1/3 z těchto nákladů na 
meziměstský a mezinárodní provoz, kde mo- 
hou alternativní operátoři nabídnout levnější 
služby než Český Telecom, zbývá cca 
24.000 Kč, z nichž lze část uspořit. Jak velkou 
pak záleží na konkrétních podmínkách toho 
kterého operátora a typu hovoru (více krátkých 
hovorů stojí jinak než méně delších při stejné 
celkové délce), takže nějaké odhady je již vel- 
mi obtížné dělat. Cenová hladina za minutu 
běžného meziměstského hovoru ve špičce 
u ČTc u běžných tarifních programů kolem 
3 až 3,70 Kč. Ceny alternativních operátorů 
nejsou běžně dostupné, nicméně jejich strop 
se pohybuje po započtení všech poplatků leh- 
ce přes 3 Kč. V idealizovaném případě může 
tedy úspora činit cca 20 % (díky obvyklé se- 
kundové tarifikaci může být i o něco větší). 

V našem případě to znamená úsporu cca 
4.800 Kč měsíčně a náklady na přečíslování 
by se zcela vrátily zhruba po dvou letech. To 
je ovšem za předpokladu, že zřízení služby si 
operátor nebude účtovat žádné poplatky, jinak 
by doba byla ještě o něco delší. I když doba 
návratnosti je poměrně dlouhá, náklady se po- 
stupně vrátí. Bez změny operátora firma nedo- 
stane zpátky ani korunu a když se rozhodne 
pro změnu později, nevyužije „vlnu" v níž bu- 
dou všechny firmy revidovat svoje databáze 
kontaktů a zákazníci budou ochotni tolerovat 
„chaos" v telefonních číslech a firmy si sami 
dohledávat. V ustáleném stavu pak prostě sáh- 
nou po konkurenci, která bude bez problémů 
na dosah, stejně jako teď. ■ 
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Skvošomiluv 


PRŮVODCE 


Internetem 


Squash patři mezi nejrychlejši a nejenergičtějši sporty. Jeho původ je značně nejasný. Jedna verze říká, 
že jej v 18. století vymysleli pánové v jednom vězení pro dlužníky. Tato hra se velmi rozšířila po celé Anglii pod 
názvem „rackets“. Obměnu této hry (pro menší hřiště a pomalejší míček) pak vymysleli studenti v Harrow 
a nazvali ji „squash rackets“. Jiná verze tvrdí, že squash vznikl v polovině 18. století na území 

dnešního Pákistánu. 


Petr Václavek, petr.vaclavek@autor.softnov.cz (autor je dlouholetým studentem Matematicko-fyzikální fakulty UK, obor Informatika) 




Nejspíše každý surfař, který by se zajímal o squash, 
by do prohlížeče zadal adresu www.squash.cz. 
Bohužel, na této adrese mnoho zajímavých infor- 
mací nenajde, maximálně si tak koupí vybavení na 
tento sport. Jedná se totiž o internetový obchod 
společnosti Aspen Sport, prodávající produkty 
značky HEAD. 

Mnohem lepší je adresa www.squashnam. 
cz/, což je squashový internetový portál. Obsahuje 
seznam center, obchodů a prodejen, připravova- 
ných turnajů, zprávy, inzeráty na prodej, koupi, ale 
i na nalezení vhodného spoluhráče. 

Když jsem s tímto náročným sportem začínal, 
velmi mi pomohla stránka Squashclubu (www. 
squashciub.cz/), protože zde byla poměrně pře- 
hledně a hlavně detailně popsána pravidla. Velmi za- 
jímavé jsou také informace z historie squashe. Vědě- 
li jste například, že první kurt v České republice byl 
postaven v hotelu Fórum v Praze v roce 1 989? Vě- 
děli jste, že squashový kurt byl i na slavné a „nepoto- 
pitelné" lodi Titanic? Pro svoji výšku byl přes dvě pa- 
luby, F a G. Podle ceníku stála hra padesát centů. 


jů když . . _ T ' 
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Na serveru Squash mánie (www.zetxekiama. 
cz/squash/) mě nejvíce zaujala jejich učebnice, 
kde v první části velmi humorně radí, jak si počínat 
ve hře, a v druhé části již radí zcela vážně, dle pří- 
ručky, kterou si můžete na stejných stránkách i ob- 
jednat. 

Jiná, a řekl bych podstatně kvalitnější, učebnice 
se nachází na adrese http://sweb.cz/vozed/ 
uindex.htm a je součástí webu s krásným čes- 
kým názvem — Vozeď (http: / /sweb.cz/ 
vozed/). Začíná vysvětlením základních termínů 
(konečně se začátečník dozví, co to je boast, cross- 
court, let, long line, stroke, tin a podobně). Násle- 



dují informace o tom, kde stát, jak má vypadat po- 
dání, příjem, a samozřejmě nechybí ani nácvik 
základních úderů. Přínosný je také popis různých 
taktik a seznam cvičení jednotlivce, do kterého se 
můžete pustit, pokud na kurt nedorazí váš proti- 
hráč. 

Bolí-li vás vždy po hře všechny svaly, nejspíše 
jste se zapomněli před vlastní hrou řádně rozcvičit. 
Jak na to, informují stránky LUDU Squash Training 
— dobrovolné sdružení hráčů squashe na adrese 
www.sqciub.cz/iudu/. Kromě rozcvičení zde 
ještě stojí za zmínku 250 cvičení, které můžete pro- 
vádět sami, nebo se svým spoluhráčem. 

Zajímáte-li se o tento sport na profesionální 
úrovni, nesmíte vynechat stránky České asociace 
squashe (www.casq.cz/squash/) a oficiální 
stránky World Squash Federation (www. 
worldsquash.org/) . 

Tak teď už dál nevysedávejte a nepolehávejte, 
sežeňte si spoluhráče a vyražte si zahrát. A pokud 
nevíte kam, najděte si nejbližší kurty na stránkách 
mraveniště (squash.mraveniste.cz/). ■ 
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k černobílé 


Pokud generální ředitel odjede na čtrnáctidenní dovolenou ve chvíli, 
kdy firma, kterou vede, prožívá největší fúzi v oboru, znamená to, že 
dotyčný budta neví, co dělá, je závislý na adrenalinu, nebo jde 
o člověka, který svým lidem opravdu důvěřuje. Pavel Kalášek vede 
české HP sedm let a nevypadá na to, že by adrenalin potřeboval 

nadprůměrně. Nejspíš je správně c. 


Jak se změní kultura HP po fúzi? 

Opravdu vzniká nová firma, nové HP. Platí 
to celosvětově — a tady v Čechách, když 
použiju to omleté slovo, dvojnásob. Není to 
akvizice, jde o spojení. Vidíte, jak některé vě- 
ci fungují jinak a lépe, některé procesy jsou 
na jedné nebo druhé straně lepší. Zrovna 
dnes ráno jsme měli setkání zaměstnanců 
a tam Milan Štěrba, kolega, který teď pracuje 
v Ženevě, říkal, že o rychlosti, s jakou dostal 
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reference od Compaqu, se mu v HP mohlo 
jen zdát. Musíme vytáhnout to lepší z obou fi- 
rem. 

Na druhou stranu — a teď se to možná už 
smí říkat i u HP — jsem z Fiorininých Rules 
of the Garage nebyl nadšený. Bylo na nich 
znát, že vznikly rychle, že bylo zapotřebí 
udělat něco teď hned. Mě v HP drží už od 
chvíle, kdy jsem nastoupil, klasická HP Way. 
Věřím tomu, že vznikne kultura, ze které bu- 
de patrné spojení s kořeny obou firem. Koře- 
ny, ze kterých HP vyrostlo, jsou natolik silné 
a mízyplné, že se tahle DNA prosadí. Nachá- 
zím je i v nově zformulovaných pravidlech. 
Objevuje se v nich týmová práce, vášeň pro 
zákazníka — i když to v češtině zní zvláštně. 
Podobné teze najdete u každé firmy, rozdíl je 
v tom, jak důsledně se dodržují a jestli mají 
smysl v každodenním životě. HP Way je kla- 


sika, vyučuje se na školách a myslím si, že 
není důvod od ní utíkat. To je pro mě hodně 
velká naděje. Moje zkušenost ukazuje, že 
u lidí je velmi důležité, jak se jejich osobní 
hodnoty překrývají s hodnotami HP Way. Li- 
dé, u kterých je překryv hodně vysoký, patří 
k pilířům firmy. Ale nejde o papouškování 
evangelia. 

V tuzemsku jsou v nejužším vedení HP tři 
lidé ze starého HP a jeden z Compaqu , na 
Slovensku to je obráceně . Jak silně je 
svázané prosazování kořenů HP s konkrét- 
ními osobami? 

Kultura propojená s kořeny bude jistě ce- 
losvětová záležitost. V tuzemsku však je si- 
tuace výjimečná. Ve většině zemí byla jedna 
z firem dominující. Tady se spojovala jednič- 
ka s trojkou na trhu. V obou firmách jsou se- 
bevědomí, schopní lidé. Výběr lidí na každou 
pozici není žádná legrace, kandidáti jsou sil- 
ní. A navíc to jsou velmi mladé firmy: my jsme 
na trhu zde jako s. r. o. jedenáct let, Compaq 
přibližně stejně. 

V IT to je celá epocha . 

To je pravda, ale v rámci firmy jsme mla- 
dá firma. Jestliže někde organizace existuje 
čtyřicet, padesát let, má management jiný 
profil, jiný průměrný věk... Tady jsem jediný 
stařec. 

Jak probíhal výběr kandidátů? 

Značnou řadu měsíců předtím, než došlo 
ke spojení, fungoval takzvaný Clean Room. 
Začal s několika desítkami lidí z obou stran 
a ke konci v něm pracovalo kolem tisíce lidí. 
Tam jsme připravovali všechno, co se potom 
stane. Roadmapy, návrhy organizační struk- 
tury, návrhy prodejních modelů... 

Kreslení nové firmy . 

Samozřejmě, nebylo by to HP, kdyby tam 
nebyl prostor pro lokální modifikace a přístup, 
ale základní věci byly nastavené. To se proje- 
vilo v oblasti roadmap: od prvního dne po 
sloučení jsme byli schopni zákazníkům uká- 
zat, co budeme dělat. To byla silná zpráva. 
Budoucnost intelských serverů je ProLiant. 
Tečka. 

V Clean Roomu vznikla i metodologie vý- 
běru lidí. Ta má dva směry. První je Adapt 
and Go. V jisté oblasti má jedna nebo druhá 
firma výraznou převahu, příkladem je Ima- 
ging and Printing. To, co funguje, se převez- 
me i se šéfem. Druhou cestou byl mana- 
žerský výběr, tam si vybírali šéfové. Probíhala 
interwiew, na jejich konci se jeden z uchaze- 
čů dozvěděl, že je vybrán on a druhý že vy- 
brán nebyl. 


Jaký byl pocit, když se před vámi otevřel 
český Compaq? Dozvěděl jste se něco no- 
vého? 

Samozřejmě. Je to obrovská příležitost, 
která se nesmí promarnit. Když nevyužijete 
možnosti se naprosto otevřeně bavit s býva- 
lými konkurenty o svých minulých prohrách 
a výhrách, promarníte příležitost vzdělat se 
a poučit. Najednou jsme viděli, proč jsme 
některé věci prohráli, některé vyhráli. 

Důležité je vnímat to, co probíhá, opravdu 
jako spojení. Byl jsem v tom možná až trochu 
paranoidní. Stejně tak jsem byl citlivý na to, 
že jde o spojení, ne o koupi. Na chodbách 
občas bylo slyšet řeči „Až je koupíme, tak je 
všechny vyházíme". To je spíš důkaz lidské 
malosti a nezralosti. Myslím si, že spojování 
se nám daří realizovat v atmosféře, která 
s tímto postojem nemá nic společného. Je 
štěstí, že Honza Zadák pracuje v regionálním 
integračním týmu. Takových manažerů 
v tomto státě mnoho nechodí. Dovedu si 
představit, že rozhodování pro mého šéfa 
bylo velmi těžké, a ani bych se nedivil, kdy- 
by se rozhodl obráceně. S Honzou jsme se 
naučili velmi rychle spolupracovat: to je důle- 
žité i pro lidi ve firmách. Vidí nás, že spolu- 
pracujeme. 

Nepřekáží při spojování to, že půlka firmy 
je jinde než druhá? 

Překáží. Ale tím, že víme, že to překáží, se 
s tím snažíme něco dělat. Vymysleli jsme pro 
naše budovy jiná jména. Abychom neříkali 
HP a Compaq, říkáme Pankrác a Servác. 
Snažím se operovat v obou domech. Strašně 
důležitá součást je Integration Office, ten náš 
vede Senta Čermáková, která dříve dělala 
marketink v Compaqu. Náš Integration Office 
je skvělý. 

Je v systémové integraci důležitější mít 
špičkové technologie, nebo špičkové 
lidi? 

Lidi. Moje filozofie je jasná. Ve službách 
potřebuji ne mnoho lidí, ale drahé lidi. Samo- 
zřejmě, technologie jsou prostředky produkti- 
vity, ta se týká nákladů, rychlosti, všech těch 
věcí. Ale návrh musí vymyslet lidé. V operač- 
ní části, zejména v podpoře a outsourcingu, 
budou technologie hrát klíčovou roli. Ale že 
by průměrný návrh zachránily špičkové tech- 
nologie, tomu nevěřím. 

A z hlediska zákazníka? 

Hodně záleží na tom, zda ví, proč naku- 
puje. Naší povinnost je udělat si jasno v dia- 
logu se zákazníkem. Není nic horšího, než 
zneužít toho, že zákazník neví, proč nakupu- 
je. To je cesta do záhuby. 
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Kdysi jsme si kladli otázku, proč s námi 
chtějí zákazníci dělat obchod. Proběhly pora- 
dy, brainstorming a vyšly nám tři důvody. 

Vzal jsem je a dal je jednomu známému 
konzultantovi, ať to ověří u velkých zákazníků. 
Vrátil se po třech týdnech. Obešel velké zá- 
kazníky a ani jeden z nich nezmínil jediný 
z těch tří důvodů, o kterých jsme si mysleli, 
že jsou při spolupráci s námi pro zákazníka 
důležité. Ale s jednou výjimkou všichni uvedli, 
že HP je nikdy nenechalo ve štychu. To o so- 
bě nemůžete říkat sami, to o vás musí říkat 
někdo jiný. 

Spolehlivost bude čím dál důležitější. Před 
pár lety jsme se přeli o to, zda smlouvy o pod- 
poře mají mít definovanou odezvu do 24 ho- 
din. Dneska jsou běžné 4 hodiny na opravu. 
Požadavek na vysokou dostupnost je o li- 
dech, o globální znalostní bázi. Většina chyb 
se už někdy stala. 

Co pro HP znamená sousloví systémová 
integrace? 

Systémová integrace není něco, co by by- 
lo možné definovat jednou větou. Nejde jen 
o schopnost integrovat a o ochotu převzít 
část odpovědnosti — je velký rozdíl mezi 


hlavním dodavatelem a systémovým integrá- 
torem a jejich nerozlišování způsobilo už hod- 
ně škody. Hranice se posouvá s dobou: když 
budujete pro zákazníka proprietární systém, 
jste nejspíš systémový integrátor i hlavní do- 
davatel, ale když používáte standardní pro- 
dukty, nemusí obě role splývat. Musíte být 
schopni navrhnout řešení v takovém složení 
produktů, které nejlépe řeší zákazníkův pro- 
blém. Důležitá je i ochota jít za hranice vlastní 
výroby — nejde o to, co chcete prodat, ale 
o to, co je objektivně dobře a o čem je zákaz- 
ník přesvědčen, že je dobře. Je to schopnost 
smysluplně komunikovat se zákazníkem 
a orchestrovat součinnost všech stran, nejen 
paralelně dodávajících firem, ale i součinnost 
zákazníka. Poslední dimenze je schopnost ří- 
dit změnová řízení. Musíte uřídit celý proces 
změny. Pokud to nezvládnete, ve všem ostat- 
ním můžete být hvězda, a stejně to nedoká- 
žete. S tím vším souvisí i kvalifikované řízení 
týmu. Se zvyšujícími se náklady na IT je finál- 
ní termín stále méně určen tím, na čem jste 
se se zákazníkem dohodli, ale tím, co mu do- 
voluje trh. Nové řešení je nutné dodat ve 
chvíli, kdy je váš zákazník stále ještě konku- 
renceschopný. Navíc existují projekty, které 


nesmějí sklouznout ani o den: dodávali jsme 
například vybavení pro zasedání MMF a Svě- 
tové banky. 

Existuje nějaké omezení v ochotě jít za 
hranice viastní firmy? 

Nemáme tu nezávislost, kterou má velká 
pětka. Ta nevyrábí technologie. My se snaží- 
me řešení postavit na našich technologiích. 
Na druhé straně ten, kdo bude poskytovat in- 
tegraci, bude stále častěji muset být schopen 
vyhovět přání zákazníka — třeba i konkurenč- 
ními produkty. Nezbytností ve společnosti, ja- 
ko je naše, je podpora v heterogenním pro- 
středí. Samozřejmě, jsme technologický 
výrobce a snažíme se naše výrobky uplatnit. 
Pokud si myslíme, že požadavky zákazníka 
umíme alternativně vyřešit našimi produkty, 
samozřejmě využijeme všechny příležitosti 
k tomu, abychom jej o tom přesvědčili. Ale 
pokud zákazník řekne, že si myslí něco jiné- 
ho, nezbývá než mu vyhovět. 

A pak pošlete objednávku třeba do Mur- 
manské (sídlo české IBM - pozn. -imi)? 

V rámci naší prodejní struktury máme or- 
ganizaci, která se jmenuje HP Complementa- 
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ry Products. Tudy prodáváme produkty tře- 
tích stran — i z tamté adresy. 

Mluvil jste o řízení rizik . Spálili jste se 
někdy? 

Mockrát. 

A jsou zakázky , které byste nevzali? 

Nevím, jestli bychom je nevzali. Možná 
bychom do nich nešli stejně, jako tenkrát. 
Snažili bychom se zakázku jinak vymezit, 
rozdělit na etapy, řešili bychom jinak výběr 
partnera. Nemám pocit, že by byla zakázka 
o které bychom si řekli, že ji necháme konku- 
renci. Ale určitě bychom řadu věcí dělali ji- 
nak. Máme lidi, kteří interně přednášejí 

0 vlastních chybách. Velmi účinně funguje, 
když si někdo stoupne před kolegy a řekne, 
že na tomhle projektu zkazil tyhle konkrétní 
věci. 

Předtím , než jste nastoupil do HP, jste 
navrhoval technologické celky . Má to něco 
společného? 

Já jsem původně matematik, hodně teore- 
tický. Dělal jsem na vývoji základního i apli- 
kačního software, programovali jsme řídicí sy- 
stémy válcovacích tratí, tím jsem se léta živil. 
Technologické celky jsem nejen navrhoval, 
ale vedl jsem i týmy, které je naprogramovaly 
a uvedly do chodu. Takže společná je schop- 
nost sestavit a řídit tým, schopnost integrace, 
dotažení věcí do konce. Když válcovna za- 
čne válcovat a produkovat materiál, už vás 
k tomu zákazník většinou nechce pustit. Vy 
přitom víte o řadě věcí, které je nutné dodě- 
lat. U jednoho zákazníka jsme na natažení 
nových verzí měli denně patnáct minut, do 
těch jsme se museli trefit. Tam se naučíte 
pracovat hodně přesně. Musíte sledovat dy- 
namiku týmu. Budování řídicích celků je jed- 
na z nejsnazších cest, jak se udřít. Někdy 
musíte člověka vyhnat, ať si odpočine. 

Uměl byste ještě programovat? 

Určitě. 

1 v assembleru? 

My jsme byli assemblerová generace. 
Když si vzpomenu, co všechno jsme napsali 
do 64 kilo... 

Jak jste se dostal k HP? 

Po revoluci jsme dali dohromady firmu, 
která dělala řídicí systémy válcoven, hlavně 
pro Německo, a vedle toho jsme zkoušeli roz- 
jet velké informační systémy. Nebyl jsem ma- 
jitelem (jsem zaměstnanecký typ), ale ředite- 
lem. Dlouho jsme žádný informační systém 
nedokázali prodat. Majitel už začal být ner- 


vózní, ale v létě 1992 se to zlomilo. HP ten- 
krát dodávalo informační systém pro VZP 
a nabídli nám, jestli bychom do této řeky ne- 
vstoupili. Po velmi krvavém půlroce, kdy se 
moc nespalo, se pojišťovna rozjela. Potom 
jsme se nepohodli s majitelem. Dal jsem vý- 
pověď... a překvapivě jsem dostal nabídku 
od HP. Tady se mi zalíbila firemní kultura. 

S Professional Services jsme zde byli úspěš- 
ní, dělali jsme polovinu obratu regionu, do 
kterého patřilo Rakousko, Turecko, Řecko 
a postkomunistický blok. A pak už vše šlo 
rychle. Měl jsem jednoduchý obchodní plán. 
První rok růst, druhý rok stabilita a třetí rok 
excelence. Uprostřed druhého roku odešel 
stávající ředitel. Výběrové řízení byla pro mě 
výzva. 



Pavel Kalášek (*1950) absolvoval 
jeden z prvních nově otevřených roční- 
ků teoretické kybernetiky na matematic- 
ko-fyzikální fakultě Univerzity Karlovy 
v Praze. Po krátkém působení v Mate- 
matickém ústavu ČSAV pracoval v ČKD 
Polovodiče, kde stál u zrodu budování 
rozsáhlých řídicích systémů technolo- 
gických celků. Aktivně se podílel na ce- 
lé řadě velkých projektů v oblasti auto- 
matizace válcovacích tratí v několika 
zemích. Do společnosti Hewlett-Pac- 
kard (HP) nastoupil v roce 1993, kdy 
pomáhal vybudovat oddělení profesio- 
nálních služeb. Od roku 1995 je gene- 
rálním ředitelem společnosti a obchod- 
ním ředitelem zodpovědným za prodej 
velkým zákazníkům. 


Jaký smysl pro HP má účast ve SPISu? 

Jsem jeden z těch, kdo SPIS vymysleli. 
Myslím si, že IT asociace v tomto státě být 
musí. Jsou to firmy, které pracují s nejmo- 
dernějšími technologiemi, zaměstnávají ob- 
rovský a intelektuální kapitál. Informační 
společnost není jen o Internetu nebo o auto- 
matizování nějakých činnosti. Jednou z věcí, 
které před námi leží, je uvědomit si hodnotu 
dat, zejména těch shromažďovaných po 
dlouhou dobu. Existence SPISu jako lobby- 
stické organizace je důležitá. Vezměte si 
elektronický podpis: kdybychom tenkrát ne- 
začali, nebylo by doteď nic. Další oblast je 
obchodní etika. 

Jednou z oblastí, které HP prosazuje, je 
i občanství. Nejde jen o placení daní nebo 
filantropii, ale i o dialog se státem. Když 
jsme SPIS začínali, nikdo z politiků o IT nebyl 
schopný mluvit. Loni na Invexu na toto téma 
hovořili velmi fundovaně jak Klaus, tak Špidla. 
Co se ještě nepodařilo, je zaměření na vzdě- 
lávání. 

Myslím si, že na vysokých školách by se 
měly učit těžké neužitečné věci. Jakmile za- 
čnete učit jednoduché věci, budou si studenti 
myslet, že je všechno jednoduché. V tom je 
krása matematiky. Ta vás učí, že zdánlivě 
jednoduché problémy jsou ve skutečnosti 
strašně těžké. Učí vás problém pojmenovat 
a dává vám rozkoš z toho, že jste problém 
vyřešil. 

Co děláte , když neděláte? 

Lenoším. 

Jak nejraději? 

Nedělám o víkendu, i když teď jsem to 
trošku porušoval. Zajímá mě výtvarné umění, 
chodím po galeriích. I když 34 let žiju v Pra- 
ze, posledních deset let si ji začínám uvědo- 
movat. Praha je obrovská parádnice, ale 
v dřívější šedi to nebylo znát. Teď všechno 
dostává barvy, kontury... Jsem do Prahy za- 
milovaný, rád se po ní procházím. 

Fotíte? 

Dlouho jsem byl kverulantem, co se týče 
digitální fotografie, ale poslední dobou jsem 
jí přišel na chuť. Nejde jen o náklady, které 
s počtem fotek nenarůstají, ale díky digitální 
fotografii jsem se vrátil k černobílé. Kdo vám 
dneska vyvolá klasické černobílé fotografie? 
Na počítači to je hned, navíc některé foťáky 
je možné přepnout do monochromatického 
náhledu. A když jste něco zkazil s klasickou 
vývojkou a ustalovačem, zbýval jen koš. Na 
počítači stačí Undo a jste zpátky tam, kde 
předtím. 
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Zmlknou internetová rádia? 
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Fenomén internetových rádií je 
poměrně nový, jak jinak. Využít 
připojení k Internetu k šíření 
rozhlasového signálu je nápad 
velice zdařilý a není divu, že jak 
pro zlepšení pracovního ovzduší, 
tak i pro domácí poslech je 
využívá čím dál víc lidí. 
Internetová rádia jsou různá, od 
pouhého vysílání po tematické 
nebo interaktivní stanice. 
Podíváme se, jaká je situace 
ve světě i u nás, z pohledu 
poplatků a právního rámce, 
a nahlédneme do naší kuchyně 
s internetovými stanicemi. 
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Peských internetových rádií 
není mnoho. V naprosté většině 
případů jde o pouhé přenášení 
programu terestrického rádia 
po Internetu. Představíme vám 
studentské rádio S^p^gv,^ 
a komerční rádia společnosti 
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Internetradio a dozvíte se také, 
ůzacím 


kterým organizacím a kolik 
internetová rádia platí za 
vysílací práva. 
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(Dita Eckhardtová, Ivan Straka) 
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Internetová rádia 
získala nový dech 


Václav Větvička, 
vaclav.vetvicka@autor.softnov.cz 
(autor pravidelně přispívá do sedmi klasic- 
kých i internetových českých periodik) 


Nad americkými interneto- 
vými rozhlasovými stanicemi 
se v posledních měsících 
objevil Damoklův meč v po- 
době doporučení komise 
Copyright Arbitration Royal- 
ty Panel (CARP), která chtě- 
la stanovit poplatek 0,014 
centu za jednu odvysílanou 
písničku a jednoho poslu- 
chače, polovinu u obyčej- 
ných stanic, které mají 
aktivní webstream (tedy 
stanice, které kromě tradič- 
ního terestrického vysílání 
mají také přenos po Inter- 
netu). 

Zdá se to málo, ale v podstatě to znamená, že 
by stanice, která vysílá 15 písniček za hodinu 
pro 1.000 posluchačů, platila 500 dolarů den- 
ně, což by většinu z nich urychleně dohnalo 
ke krachu. Placení je navíc retroaktivní do roku 
1998, což by při ročním poplatku 90.000 dola- 
rů bylo pro malinké stanice katastrofální. Jeli- 
kož by peníze cinkaly v bezedných kasách 
asociace RIAA, není pochyb o tom, kdo měl 
na rozhodnutí CARP největší vliv. 

Nejedná se totiž o poplatky autorům, ale 
nahrávacím studiím, která by tak získala pení- 
ze dvakrát: jednou při prodeji nosiče a teď 
podruhé. Asociace nahrávacích studií RIAA, 
ještě nedávno známá pouze v profesionál- 
ních kruzích, se za poslední rok dostala do 
povědomí většiny Američanů svým zarputilým 
bojem proti jednotlivým firmám nabízejícím na 
Internetu volnou výměnu hudebních souborů. 
Je to velká bitva a všechno začalo o pouhý 
zlomeček jednoho jediného centu. 

Jednotlivé stanice zahájily mocnou kampaň 
na Internetu, vedle tisíců ptďpďrných l^nailů | 
získaly i tisíce podpisů pod Retici za záchranu 
internetových stanic a.dohnaly celou záležitost 
až na půdu amerického Senátu před speciální 
komisi. Pomohl jim i demonstrativní den tichá, 

1. května, kdy ztichly všechny internetové sta- 
nice. Pod tlakem rozzlobených voličů, kteří za- 
plavili senátory i kongresmany desítkami tisíc 
e-mailů, brzo přislíbilo internetovým stanicím 
podporu nejméně 20 senátorů, kteří společně 
napsali dopis Knihovně Kongresu, jež je v celé 
záležitosti posledním arbitrem. V dopise se 
praví, že návrh CARP je zc#la protikladný proti 
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zájmu Kongresu maximálně podporovat rozvoj 
Internetu. 

RIAA nelenila a pustila se do protiakce. 
Agentura SoundExchange, což je pobočka 
RIAA věnující se výběru poplatků z využití au- 
torských práv, vypálila celou salvu reklam- 
ních šotů označujících tvrzení zástupců 
internetových stanic za lživá. RIAA tvrdí, že 
když webcasterové mohou platit za přístup 
k Internetu, za patřičný software i za hardwa- 
rovou výbavu, tak si prostě musí najít i peníze 
na vyplácení autorských poplatků. 

Pravda bude asi někde uprostřed. Fakt, 
že za vysílání písniček by jejich autoři a in- 
terpreti měli dostávat patřičné poplatky, je 
neoddiskutovatelný. Na druhé straně je pře- 
vážná většina internetových stanic v začát- 
cích a jejich zisky z reklam jsou zatím mizivé 
a navržené poplatky by skutečně znamenaly 
pro většinu z nich rychlý zánik. 

Nejrůznějších webcasterových stanic je 
po Americe několik desítek tisíc, převážná 
většina z nich je podnik zaměstnávající jedi- 
ného člověka. Navržené částky by se nepří- 
jemně zakously i do rozpočtů velkých firem, 
jako je třeba Viacom připravující streaming 
pro MTV.com a VH1.com, neboť platit něko- 
lik set tisíc ročně (tyto stanice mají mnohem 
více než 1.000 posluchačů) by zcela jistě či- 
nilo rozdíl mezi ziskem a prodělkem. Navr- 
žená sazba se prostě pro většinu stanic 
rovná více než 100 procentům zisku. Platby 
by navíc s narůstajícím počtem posluchačů 
vzrůstaly, takže by stanice vlastně neměly 
důvod expandovat. Mezi posluchači zatím 
vedou klasické stanice nad internetovými 
přibližně 9:1. 

To je také jedním z hlavních argumentů 
lobby internetových stanic, neboť celý návrh 
je přímo proti duchu zákona DMCA z roku 
1998. Ten jasně hovoří o tom, že interneto- 
vým rádiím je nutno poskytnout možnost při- 
pravit životaschopný model internetového 
podnikání. V tom je právě skryta zrada; toto 
tvrzení sice v zákoně je, ale pro urychlené 
odsouhlasení je tam také zmínka o tom, že 
internetová rádia dostanou automaticky licen- 
ci v případě, že budou platit licenční poplat- 
ky, jejichž výše bude stanovena později. 

Kongres ve většině případů stanovil hráni- , 
ci autorských poplatků na 3 procenta zisku, 
CARP ale nasadil ještě vyšší úroveň poplatků, 
než si žadatel (rozuměj RIAA) přál. Běžné roz- 
hlasové stanice přitom studiím žádné autor- 
ské poplatky neplatí, pouze platí, stejně jako 
internetové stanice, zhruba 4 procenta zisku 
přímo autorům. To jenom Internet je po vzniku 
Napsteru právníkům RIAA trnem v oku. v 

Dne 21. května však Knihovna Kongresu 
n ! áyrh CARP jednoznačně odmítla. Doporuče- 
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Muzika do práce 

Spinner představuje maličko jiný přístup 
k internetovému rádiu než ten nejběžnější. 
Sanfranciská firma Spinner.com provozuje 
ve vlastní režii přes sto padesát hudebních 
kanálů. Všechny vysílají nepřetržitě, všech- 
ny jsou žánrově specializovány, kromě hud- 
by obsahují jen velice střídmou porci 
mluvených reklam (zhruba po každé desáté 
skladbě). Z webu www.spinner.com si zdar- 
ma stáhnete přehrávač a můžete poslou- 
chat, co hrdlo ráčí — samozřejmě pokud jste 
nepřetržitě připojeni k Internetu. Běžný 
dial-up na kvalitní a nepřerušovaný poslech 
naprosto stačí. 

Výhodou Spinneru je především možnost 
volby žánru: naladíte si rádio na bop, na 
groove nebo na akustický rock a dokud se 
vám příslušný styl neomrzí, neuslyšíte nic ji- 
ného. Kromě toho je příjemné, že víte, co po- 
sloucháte: přehrávač zobrazuje jméno 
skladby i interpreta, oboje jako živý link. 
V tom také spočívá jeho obchodní model, 
protože linky směřují do elektronických pro- 
dejen hudebních nosičů. Na druhou stranu 
jej nelze přeladit na běžné internetové roz- 
hlasové stanice — k tomu potřebujete jiný 
přehrávač. Další nevýhodou je to, že počet 
aktuálně nasazených skladeb na většině ka- 
nálů není nijak velký, takže časem poslou- 
cháte stále totéž dokolečka, pokud a dokud 
nepřeladíte na jiný kanál. Spinner je nicmé- 
ně velmi příjemná hračka, výborná zejména 
pro poslech hudby při práci, kdy nechcete, 
aby vás rušily plky diskžokejů, a kdy je nala- 
dění na jeden žánr příjemně hypnotické. Po- 
kud však pracujete v místnosti s více 
kolegy, nebo dokonce v kancelářském open 
space, pak jsou pro poslech Spinneru slu- 
chátka jednak zdvořilostní nutností, jednak 
ochranou života a zdraví: po pětadvacáté 
hiphopové skladbě by vás mohl někdo snad- 
no zaškrtit. (Petr Koubský J 


ní CARP podle ní nebylo podloženo žádnými 
důkazy a bylo utvořeno v podstatě od boku. 
Finální rozhodnutí bylo vyhlášeno 20. června. 

Toto rozhodnutí americké vlády znamená 
vítězství asociace internetových rádií, neboť 
autorské poplatky, které budou muset rádia 
platit, se budou rovnat pouhé polovině toho, 
co původně doporučila komise Copyright 
Arbitration Royalty Panel (CARP). Poplatky 
jsou stanoveny na 70 centů za písničku na 
každých 1-<ít)0 posluchačů. To ovšem nezna- 
mená, že by všemu byl konec, asociace na- 


hrávacích sp,dečnosfj RIAA má 30 dnů na to, 

aby se prjti tomuto rozhodnutí odvolala, 
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Peníze pro autory: OSA 

Ochranný svaz autorský pro práva k dílům hudebním je sdružením českých skladatelů, texta- 
řů a hudebních nakladatelů. Hlavním předmětem jeho činnosti je ochrana práv hudebních au- 
torů, udělování souhlasu k užití jejich děl, vybírání autorských honorářů od uživatelů 
hudebních děl a jejich rozdělování autorům a hudebním nakladatelům. Zastupuje 3.700 čes- 
kých hudebních skladatelů, textařů a nakladatelů a více než 400.000 zahraničních autorů. 

Všichni nositelé autorských práv nebo práv s nimi souvisejících jsou pro určité způsoby uži- 
tí zastupováni kolektivními správci ze zákona, pro ostatní způsoby mohou a nemusí být zastu- 
pováni. Pokud nejsou, pak se příslušný uživatel musí dohodnout přímo s jednotlivým autorem 
nebo výkonným umělcem. Pro rozhlasové vysílání platí, že kolektivní správce dává licenci za 
všechny nositele práv (autory nebo výkonné umělce), pokud některý z nich nevyloučí účinky 
hromadné licence vůči kolektivnímu správci a současně vůči příslušnému uživateli. 

Pro zpřístupňování repertoáru OSA prostřednictvím Internetu a obdobných sítí má OSA spe- 
ciální ceník. V rámci vysílání rozlišuje simulcasting (pro ta rádia, která již vysílají terestricky 
a umisťují zároveň své vysílání bez úpravy i na Internet), v tomto případě je autorská odměna 
6.000 Kč za rok (pro ta rádia, která již smlouvu s OSA uzavřenou mají). Pro původní webcas- 
ting se měsíční odměna liší podle počtu hodin, které rádio vysílá denně, a podle celkového po- 
čtu programů vysílatele. Pokud počet individuálních přístupů (IP adres) překročí pro jednoho 
vysílatele hranici 80.000 za kalendářní rok, pak se odměny zvyšují o procento, o které byl ten- 
to limit překročen. 

Podrobný ceník naleznete ve formátu PDF na http://www.osa.cz/struktura/internet.pdf. Pro 
ilustraci: pro jedno rádio, které vysílá 24 hodin denně, činí měsíční odměna 4.000 Kč, pro sedm 
a více rádií 7.000 Kč. Od terestrických rádií OSA vybírá 5 % z jejich příjmu, měsíční minimum 
se pohybuje mezi 8 a 10 tisíci Kč. 

V současné době má uzavřenou smlouvu s 10 společnostmi, z nichž některé provozují i ví- 
ce rádií. Svou komunikaci s internetovými rádii charakterizuje OSA jako více méně bezproblé- 
movou, internetová rádia většinou OSA sama kontaktují a platí po uzavření smlouvy autorské 
odměny. (Dita Eckhardtová ) 


v tom případě by potom musel rozhodnout 
soud. 

RIAA už pochopitelně začala protestovat 
a tvrdí, že nová sazba nerespektuje tržní ce- 
nu písniček, což vyžaduje litera zákona. Ně- 
jak mimořádně nadšeni nejsou ani zástupci 
internetových rádií, kteří očekávali buď žád- 
né, nebo pouze symbolické poplatky. Větši- 


na, ne-li všechna internetová rádia totiž stále 
ztrácejí peníze, neboť jsou teprve v začát- 
cích a jejich zisky z reklam jsou vzhledem 
k omezenému počtu posluchačů zanedba- 
telné. Asociace stanic doufala v placení 
stejného poplatku, jaký platí „obyčejná" rá- 
dia, tj. zhruba 4 procenta ze zisku. RIAA 
z normálních stanic zatím žádné poplatky 


nevyrazila, i když se o to již několik let snaží. 
Stanice totiž úspěšně argumentovaly na pů- 
dě amerického Kongresu, že vysílání písni- 
ček je dostatečnou reklamou nahrávacích 
studií. 

V případě normálních stanic jdou poplatky 
navíc rovnou do kapsy jednotlivých umělců, 
v tomto případě budou dolárky cinkat v ka- 
sičkách mocné asociace RIAA a je sporné, 
kolik vlastně samotní umělci uvidí. Internetová 
rádia přitom autorské poplatky autorům musí 
platit také, pouze využívají sníženou sazbu 
v úrovni jednoho procenta ze zisků. 

Česká internetová rádia: 
underground i bussines 

Dita Eckhardtová, 
deckhardtova@softnov.cz 

Českých internetových rádií 
není v porovnání se západní 
Evropou a Spojenými státy 
mnoho. V naprosté většině 
případů jde o pouhé přená- 
šení programu terestrického 
rádia po Internetu, výhrad- 
ně internetových rádií je ja- 
ko šafránu. 

Podívali jsme se podrobněji na dvě interneto- 
vá rádia: studentské Rádio Strahov a společ- 
nost Internetradio, která provozuje téměř 40 
internetových rádií. Kromě nich je na českém 
Internetu poslouchané rádio Interhit, zpravo- 
dajské rádio Idnes nebo sedm rádií pod spo- 
lečností WebValc. 
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Rádio Strahov teď vysílá jen MP3 hudbu, na podzim si jej budete moci naladit jako Rádio 
Akropolis. 
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Pro studenty od studentů 

Rádio Strahov je ztělesněním pojmu „un- 
dergroundové rádio". Sídlí v podzemí stra- 
hovských kolejí. V kyberpunkové atmosféře 
mě přivítali dva sympatičtí mladíci a hned 
jsme si začali tykat. Do našeho rozhovoru 
chraptivě zpívala Macy Gray. 

V roce 1992 začali vysílat kolejní rádio 
po rozhlase po drátě. V roce 1999 kvůli špat- 


nému t< 
a o rok 
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cfinickému štavu rozvodů skončili 


Později kolem sebe Pavel Zelinka, 
dnes jediný zaměsinanec; rádia, shromáždil 
tým lidí a začali vysílat po vysokoškolském 
intránetu, po síti CESNET. Od října roku 
2001 své vysílání rozšířili i ha Internet. 

„V celé ČR jsou vlastně tři internetová rá- 
dia, z toho dvě — Rádio Jelení a Rádio 16 — 
v současné době nefungují. Jukeboxy, serve- 
ry, na kterých se jen přehrávají namátkou vy- 
brané písničky, za rádia nepovažujeme. A proč 
je nás v porovnání-třeba s USA tak málo? Vy- 
ojljff 


soké ceny za připojSRí a nízká rychlost připoje- 
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( I nternetová — rád i a) 


Linky 

http : / / windowsmedia.msn.com / r adiotuner / My Rádio . asp 

— průvodce rozhlasovými internetovými stanicemi (Microsoft) 
http://www.live365.com — portál s internetovými rádii 
http://www.internetradio.cz - český portál internetových rádií 


ní. Čili jsme zase u Telecomu,“ vysvětluje Ja- 
kub Bouček z internetového rádia Strahov. 

Nekomerční rádio Strahov, zaměřené 
hlavně na vysokoškolské studenty, financu- 
je Správa účelových zařízení ČVUT. Na dal- 
ší výdaje získávají peníze z grantů, např. Mi- 
nisterstva školství, mládeže a tělovýchovy, 
Evropské unie (grant ENROS) nebo Magis- 
trátu hlavního města Prahy. 

Rádio, které fyzicky sídlí v budově stra- 
hovských kolejí, nemá žádné příjmy z rekla- 
my, ale některé programy jsou sponzorované, 
Autoři rádia to chápou jako podpoření pro- 
gramu rádia. Formou barterů také spolupra- 
cují s nekomerčními projekty, třeba s rádiem 
Jelení, které se teď snaží o přerod. 

Počet posluchačů Rádia Strahov se po- 
hybuje mezi desítkami a stovkami. Počet čle- 
nů rádia také není příliš stabilní, protože jde 
o dobrovolníky. Zhruba 20 lidí z celkových 
50 - 60 členů připravuje publicistické pořady. 
Těch je dvanáct a jejich rozpětí je opravdu 
široké. Klasické kulturní formáty, „Tiskovka 11 
(rozhovory s novináři), programy pro zdra- 
votně postižené, o počítačových hrách, In- 
ternetu, o zajímavých sportech, netradičních 
životních stylech nebo tajemnu a hraničních 
jevech. Ostatní členové rádia se starají 
o techniku a provozní záležitosti. 

Největší výhoda nezávislého internetové- 
ho rádia je v interaktivitě. Každý student má 
nainstalované ICQ a poslat zprávu, reakci, 
požádat o zahrání písničky aj. je otázkou pár 
vteřin. O prázdninách Strahov chystá juke- 
box, který má podpořit interaktivitu rádia 
a komunikaci s posluchači. 


Pavel Zelinka konstatuje, že si lidé začínají 
na poslouchání internetových rádií pomalu 
zvykat. Po e-mailu a chatování se uživatelé 
Interentu naučili i poslouchat internetová rádia 
a počet posluchačů jejich rádia rapidně narůs- 
tá. V současné době se připravuje spojení 
Rádia Strahov s pražským Palácem Akropolis. 

Hudba čtyřicetkrát jinak 

Internetradio stojí na opačném konci pomysl- 
né škály internetových rádií: vše se točí okolo 
peněz. Přestože se internetová rádia začína- 
jí stávat normálním podnikáním, v České re- 
publice se musí podnikatelé stále vyrovnávat 
s nestandardními přístupy různých organizací. 

„OSA má výborný přístup, o Intergramu to 
bohužel říci nemůžu, 11 shrnuje své zkušenosti 
s rozjížděním sítě internetových rádií Adam Kři- 
kava, jehož společnost Internetradio provozuje 
38 vlastních rádií. „Nejdřív mi řekli, ať si obvo- 
lám vydavatelství a získám od nich souhlas. 
Když jsem po čtrnácti dnech práce, kterou 
jsem dělal de facto za Intergram, získal tedy 
souhlas a šel do Intergramu, řekli mi, že se 
ozvou. Teď je to rok, co čekám, až se ozvou. 
Smlouvu tedy s nimi uzavřenou nemám. 11 

lnternetradio.cz začalo zkušebně vysílat 
15. 4. 2000 na čtyřech kanálech. Už před 


půl rokem se dostalo do „černých čísel 11 a je 
schopno pokrýt náklady svým příjmem. Ten 
je dvojího typu: jeden je klasická rozhlasová 
reklama, bannery a specialita Internetradia, 
synchronní zobrazení banneru s rozhlasovou 
reklamou; druhý tvoří zajišťování vysílání pro 
klienty. Pro terestrická rádia Evropu 2, Im- 
puls nebo Frekvenci zajišťují internetovou 
verzi jejich vysílání, na Internet přenáší také 
polské Rádio RMF a 4 slovenská. Nejposlou- 
chanější rádia Humor a Dance mají denně 
okolo 500 posluchačů (150 unikátních IP 
adres), Evropu 2 přes Internet naladí přes 
5.000 lidí denně. 

Internetradio spolupracuje například 
s agenturou Lighthouse, časopisem Xmag 
nebo fanklubem Queen. Celkově zaměstnává 
1 1 lidí, z toho dva webmastery a dva, kteří 
dělají playlisty. 

Internetová rádia 
v legislativní mezeře 

Vladimír Smejkal, www.pravni-sluzby.cz 
(autor je soudní znalec a odborník na 
právo IT) 

V současnosti se na Internetu objevuje roz- 
hlasové a televizní vysílání (dále také jen 
RTV) dvojího charakteru: jako doplňkový způ- 
sob přenosu existujícího vysílání jej používá 
stanice, která vysílá na základě zákona č. 231/ 
2001 Sb., o provozování RTV, tj. řádné licen- 
ce nebo registrace; jako samostatné vysílání 
jej provozuje jiný subjekt, který nevlastní žád- 
né oprávnění. 

K tomu dnes je v hojné míře využíváno 
tzv. streamování (podrobněji viz Jak rozprou- 
dit média). Se streamováním se setkáváme 
v současnosti stále častěji, ať již v podobě 
vysílání různých rozhlasových a televizních 
stanic po Internetu, či například v podobě ži- 
vých přenosů přednášek nebo jejich zázna- 
mů. Jedná se buďto o stanice, které existují 
pouze na Internetu, protože vysílání konvenč- 
ními prostředky je pro ně finančně nedostup- 
né, či o stanice, které klasicky vysílají pouze 
v malém regionu a Internetem je umožněno 
jejich vysílání, do celého světa. Streamování 
také býváiš&stou volbou pro poskytovatele 
placeného multimediálního obsahu, zvláště 
v kombinaci ^ochrarjou proti lokálnímu uklá- 
dání na #ane klienta, čímž je možno 
ťl* * 
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Internetové stránky Internetrádia. 
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Peníze pro interprety 



Společnost Intergram je občanským sdruže- 
ním, které zastupuje výkonné umělce a vý- 
robce zvukových a zvukově obrazových 
záznamů ve výkonu majetkových práv, která 
vyplývají z autorského zákona. Poskytuje za 
ně oprávnění k výkonu práva užít jejich umě- 
lecké výkony a záznamy a vybírá pro ně za 
toto užití odměny. 

Intergram zastupuje více než 7.000 čes- 
kých nebo v České republice žijících výkon- 
ných umělců a dědiců jejich práv, více než 
půl milionu zahraničních výkonných umělců 
(na základě smluv se sesterskými organiza- 
cemi v zahraničí) a téměř 200 výrobců zvu- 
kových a zvukově obrazových záznamů, 
reprezentujících několik set hudebních na- 
kladatelství. 

Odměna u internetových rádií je stanove- 
na na 3,1 % z reklamy realizované ve vysílá- 
ní prostřednictvím sítě Internet, minimálně 
však 10.000 Kč měsíčně, u terestrických 
rádií je odměna stanovena na 4,7 % z veške- 
rých příjmů souvisejících s vysíláním rozhla- 
sové stanice snížených o odečitatelnou 
položku. 

Celoplošná rádia vysílající po Internetu 
(Impuls, Frekvence 1 a ČR) mají individuální 
smlouvy a odměny jsou pro ně stanoveny 
o řády vyšší. Intergram má dosud uzavřené 
smlouvy se třemi internetovými rádii, jedná 
s dalšími třemi a jedna smlouva je vypověze- 
ná. (Dita Eckhardtová ) 


zpoplatňovat materiál dle počtu shlédnutí (viz 
např. Holub, P.: Streamovaná multimédia. 
Zpravodaj ÚVT MU). 

Je zřejmé, že technologický rozvoj a kon- 
vergence vedou k trvalému nárůstu tohoto 
způsobu šíření zábavy a informací: rozsah 
auditoria je už dnes dobře srovnatelný 
s poslechovostí či sledovaností malých rádií 
nebo televizních stanic. Jen na českém trhu 
existují desítky až stovky internetových rádií, 
přičemž neexistence televizního internetové- 
ho vysílání je způsobena především úzkou 
šířkou přenosového pásma. Právní posouzení 
šíření rozhlasových a televizních programů 
prostřednictvím Internetu, a to z hlediska zá- 
kona o rozhlasovém a televizním vysílání, ja- 
kož i z hlediska dalších zákonů, se tedy stává 
aktuálním problémem. 

Vzhledem k tomu, že je RTV přenášeno 
protokolem TCP/IP, zde nejsou žádné obvyk- 
lé důvody pro regulaci přístupu, tedy přidělo- 
vání volných vysílacích frekvencí (kdo smí 
takto šířit), ale jsou platné všechny důvody 
k regulaci obsahu (co se nesmí takto šířit), 
tj. k zamezení šíření těch obsahů, které zaka- 
zuje současná mediální legislativa. 

Klíčová otázka, zda jde o vysíláte ve 
smyslu zákona či nikoliv, je řešitelná pouze 
při ústupu od definic založených^ja momen- 
tálním či předcházejícím stavu tecrfrflky. Pů- 41 ^ 


vodní zákon č. 468/1991 Sb., o provozování 
rozhlasového a televizního vysílání, ve znění 
pozdějších předpisů neobsahoval v § 2 odst. 

1 písm. a) definici kabelových rozvodů a ji- 
ných prostředků určených k příjmu veřejnosti, 
takže podle mého názoru se plně vztahoval 
i na RTV po Internetu. 

Nový zákon změnil původní definice a za- 
vedl dva druhy vysílání: 

■ rozhlasové a televizní vysílání— prvotní ší- 
ření původních rozhlasových a televizních 
programů a teletextu, určených k příjmu 
veřejností v kódované nebo nekódované 
formě, prostřednictvím zemských vysíla- 
cích rádiových zařízení, kabelových systé- 
mů a družic, a to analogově i digitálně, 

■ převzaté rozhlasové a televizní vysílání — 
příjem vysílání původních rozhlasových 

a televizních programů nebo jejich pod- 
statných částí a jejich současné, úplné 
a nezměněné šíření pro veřejnost prostřed- 
nictvím vysílačů, kabelových systémů 
a družic či jiných technických prostředků. 
Podíváme-li se nyní, co se odehrává v přípa- 
dě internetového vysílání, vidíme, že stojí po- 
někud mimo tuto legální definici. 

Do první kategorie nemůže patřit vysílání 
výlučně internetových stanic, které takto sice 
prvotně šíří svůj program, ale nečiní tak ani 
prostřednictvím zemských vysílacích rádio- 
vých zařízení, ani kabelových systémů, a ko- 
nečně ani družic. Toto vysílání však nespadá 
ani do druhé kategorie, neboť zde bychom 
sice mohli Internet podřadit pojmu „jiné tech- 
nické prostředky 1 ', ale nedochází zde k přejí- 
mání původního vysílání a jeho nezměněné- 
mu šíření. Že s tím zákon nepočítá, vyplývá 
i z dikce ust. § 26, podle kterého převzaté 
rozhlasové a televizní vysílání požaduje re- 
gistraci u RRTV pouze tehdy, pokud je šíře- 
no prostřednictvím kabelového systému 
nebo prostřednictvím družice. 

Podotýkám, že § 2 odst. 1 písm. s) zavedl 
definici, podle níž „ kabelovým systémem se 
rozumí soubor telekomunikačních zařízení, je- 
jichž prostřednictvím provozovatel vysílání 
nebo provozovatel převzatého vysílání šíří 
programy předplatitelům za sjednanou cenu; 
kabelový systém zahrnuje televizní kabelové 
i rozvody , mikrovlnné systémy, šíření programů 
prostřednictvím vysílačů či jiných technických 
prostředků “. Z toho vyplývá, že RTV šířené 
jinými, než v zákoně uvedenými prostředky 
určených k příjmu veřejnosti, a to včetně šířd 1 
ní kabelem po Internetu, nepodléhá režimu 
podle zákona č. 231/2001 Sb., a to bez ohle- 
du na skutečnost, zda se bude jednat o vysí- 
Vlání prvotní, originální nebo převzaté. 

Přijmeme-li tuto dedukci, je situace, kdy 
_ie p|;p Internet sestavován vlastní program 


zcela bez dohledu příslušným orgánem, 
s výjimkou dozoru nad dodržováním obecně 
závazných předpisů (např. trestního a pře- 
stupkového zákona) a s výjimkou zákona 
o reklamě, obcházením zákona, nebo — 
chceme-li — nalezením „díry" v něm. Ten je 
totiž koncipován tak, že se vztahuje i na Inter- 
net. Nelze však zastírat, že právě regulace 
obsahů vytvářených speciálně pro Internet 
může být podstatou problému. Vzhledem 
k množství potenciálních příjemců tohoto vy- 
sílání, které vzhledem k penetraci Internetu 
u nás převyšuje i zákazníky většiny kabelo- 
vých televizí v ČR, se jedná o nekontrolovaný 
mediální komunikační kanál. 

Protože licence k vysílání přiděluje Rada 
pro rozhlasové a televizní vysílání, která ně- 
kterým rádiím frekvence nepřidělila, dochází 
zde v řadě případů k úniku z terestrického 
(pozemního) vysílání prostřednictvím rádio- 
vých vln směrem k vysílání prostřednictvím 
kabelových sítí a konečně i prostřednictvím 
protokolu TCP/IP sítě Internet. Nevím, zda je 
ideální zavést nějaké řízení pro internetové 
stanice podobně, jako tomu je u klasických 
RTV stanic. Na druhou stranu ani u interneto- 
vého RTV, podobně jako u internetových de- 
níků a časopisů, neexistuje ochrana osob 
dotčených obsahem vysílání na Internetu. 

A pozor — naopak také neexistuje ochrana 
zdroje a obsahu informací použitých v inter- 
netovém RTV. 

Faktické uplatnění možností zákona o vy- 
sílání, zaplnění této legislativní mezery a po- 
stupné legislativní a zejména praktické řešení 
celé výše naznačené problematiky by bylo 
žádoucí. Nejen z důvodu získání určité mož- 
nosti nastavení „pravidel hry" pro internetová 
média, ale také z důvodu zvýšení právní jisto- 
ty všech zúčastněných. 

Závěrem bych rád zdůraznil, že bez ohle- 
du na absenci internetových médií v zákoně 
o RTV se na tato média v plné míře vztahují 
ostatní právní normy, zejména autorský zákon 
(121/2000 Sb.), který zná jako jeden ze způ- 
sobů užití autorského díla také sdělování díla 
veřejnost^, mj. také způsobem, že kdokoli mů- 
žp mít ^ Silu přístup na místě a v čase podle 
své vlastní volby zejména počítačovou nebo 
obdobnou sítí. Z toho vyplývá i nutnost mít 
souhlas autora, případně výkonného umělce 
s provozováním (vysíláním) díla, a platit autor- 
ské honoráře buď přímo, nebo častěji pro- 
střednictvím tzv. kolektivních správců (dříve 
ochranných organizací autorských a výkon- 
ných umělců — viz rámečky). K tomu pak sa- 
mozřejmě přísluší i odpovídající honorářová 
a daňová agenda. Pak je zcela jedno, zda 
stanice vysílá „podjaru 11 či streamovaně, vždy 
podléhá autorskérrff zákogu. ■ 
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Je neděle 30. června, půl osmé 
ráno. Sedím v kloubovém 
autobusu linky 271 pražské 
hromadné dopravy. Přes uličku 
sedí muž středních let. Listuje 
průvodcem Barcelonou, na klíně 
má tašku s nápisem MS SQL 
Server. Oba jedeme na TechEd. 
Ještě nevíme, že se bude konat 
pod sloganem Dive Deeper. 


Ivo Minařík, iminarik@softnov.cz 





I Windows existují ve verzi, ve které žádná 
okna nepotřebují — někdy je stačí nabooto- 
vat a jít, především v technologických cel- 
cích. V takových místech by byla kompletní 
instalace Windows zbytečná a zbytečný by 
byl i výkonný hardware, pro jejich běh nutný. 

Návrhářům takových zařízení je k dispo- 
zici Windows Embedded Studio: nástroj, 
který umožní sestavit si vlastní distribuci 
Windows. Při sestavování si uživatel nejprve 
vybere vzorovou šablonu (set-top box, zaří- 
zení bez uživatelského rozhraní a další), pak 
proběhne inspekce hardwaru, z operačního 
systému se vyberou ty části, které jsou pro 


TechEd je konference určená pro správce 
a programátory. V názvech přednášek se 
objevují pojmy, se kterými se koncový uži- 
vatel rozhodně nepotká. MOM, C#, Active 
Directory, BizTalk. Přesto, nebo možná 
právě proto, je TechEd velmi zajímavou 
zprávou o směřování Microsoftu. Války 
o to, jak budou vypadat výpočetní systémy 
blízké budoucnosti a na jaké platformě bu- 
dou pracovat, vedou mezi sebou velké fir- 
my. Jejich municí v těchhle bitvách jsou 
programátoři a aplikace, které v daném 
prostředí pracují. Za vítězstvím Windows 
nad OS/2 rozhodně nestála technická vy- 
spělost, ale skutečnost, že pro Windows 
bylo více kancelářských aplikací. 

Změny, které se za poslední roky 
s Microsoftem odehrály, velmi názorně 
dokládala úvodní přednáška. Prezentující 
byli nadšení z toho, že aplikace napsané 
v .NET není nutné instalovat, stačí je zko- 
pírovat do jednoho adresáře a všechno 
běží a funguje — a já vzpomínal na nadše- 
ní prezentátorů při příchodu Windows 95; 
všechno je v Registry na jednom místě 
a už nebudeme muset hledat nejrůznější 


INI soubory. Inu, časy se mění — to, co je 
vhodné pro stolní počítač, nemusí být 
vhodné pro distribuované výpočty. 

Výraznou změnou prošly i demonstrova- 
né výpisy kódu. Většinou už nešlo o kód 
v C++, ale v XML, nejpoužívanějšími znaky 
tak byly <, > a / — a na začátku výpisu byl 
obvykle komentář ve špičatých závorkách. 

Mobilita 

Mobilní hračky byly na TechEdu všude. 
Celý areál pokrývala bezdrátová síť (její 
průchodnost podle mých příležitostných 
měření neklesla pod 80 kb/s), kdokoliv si 
mohl půjčit bezdrátové karty a pro ranní 
ptáčata byly k zápůjčce i nejnovější iPaqy 
— už od HP. 

Malé odbočení: HP bylo k vidění skoro 
všude. Zajišťovalo veřejnou síť, prodávalo 
kapesní Jornady za velmi příznivé ceny, 
zajišťovalo kompletní tiskové služby. Když 
jsem mluvil s Ursem Rengglim, Director of 
Marketing & Alliances for HP, říkal, že jde 
o první velkou akci HP po sjednocení a že 
sám je překvapen, jak hladce z jeho po- 


hledu akce probíhá. Právě intenzitu spolu- 
práce s Microsoftem označil za jeden 
z rozdílů mezi exHP a exCompaqem — no- 
vé HP by se spolupráci s Microsoftem mě- 
lo věnovat tak intenzivně jako někdejší 
Compaq. 

Jenže mobilita nejsou jen kapesní počí- 
tače (a Windows CE), ale také nově nastu- 
pující SmartPhone. I pro ně nabízí Micro- 
soft operační systém a vývojové nástroje; 
mimochodem: vývojové nástroje pro kapes- 
ní zařízení nabízí Microsoft zadarmo. Pokud 
máte chuť stahovat několik set megabajtů 
— jen eMbedded C++ 4.0 zabírá kolem 
333 MB, eMbedded Visual Tools , obsahující 
mj. Visual Basic, pak zhruba 300 MB — zač- 
něte hledat na adrese www.microsoft.com/ 
mobile. SmartPhone je pro Microsoft klíčová 
platforma — to ostatně není žádné překva- 
pení. Na poli operačních systémů pro mo- 
bilní telefony (a obecně pro mobilní zařízení) 
panuje velmi silná konkurence, Microsoft se 
zde rozhodně neprosadil tak, jak se mu to 
podařilo na desktopech a v prostředí men- 
ších sítí. Příchod nové generace telefonů 
otevírá Microsoftu dvířka, kterými může na 
trh vniknout. 

Konečně další verzí mobility je Tablet 
PC. Nesouvisí s pilulkami, jeho název je 
odvozený od tabletu: jde o zařízení velikos- 
ti A4 (tedy zhruba 20 x 30 centimetrů), na 
kterém běží standardní Windows. Zařízení 
má dotykový displej, který je možné využí- 
vat místo klávesnice — tu však Tablet PC 
má také. 

Okna bez oken 
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běh nezbytné, a nakonec si uživatel může 
vybere komponenty, které jsou k dispozici. 
Systém zkontroluje závislosti mezi zvolenými 
díly, doplní případné chybějící komponenty 
a linkování systému může začít. Celý proces 
je až neuvěřitelně podobný instalaci Linuxu. 

Seděl jsem na přednášce a představo- 
val si, že bych si takhle mohl na dálku na- 
konfigurovat hardware přesně pro svůj 
počítač. Diagnostiku bych pustil na dálku, 
po Síti, stejnou cestou by časem na můj 
disk dorazila kompletní instalace. Stane se 
tahle představa někdy realitou? 

Minimální Windows 2000 potřebují pro 
svůj běh 4 MB paměti a dokáží běžet (tedy 
nejen nabootovat) například i z CD-ROM: 
případné zápisy do systémových oblastí se 
jen simulují, po restartu jsou změny ztrace- 
ny a musí se provést znovu. Existuje i mož- 
nost běhu bez připojené myši a klávesnice, 
o grafické kartě nemluvě. 

Druhým systémem pro embedded zaří- 
zení \sou stará známá Windows CE. Plně 
32bitový, téměř realtimový systém (přeruše- 
ní je zajištěno do 10 ms od události, odpo- 
věď systému přijde nejpozději do 50 ms), 
s podporou sítí včetně Bluetooth, s vlast- 
ním HTTP serverem a IE 5.5, s podporou 
DirectX 8. V plné konfiguraci zabírají kolem 
8 MB, ale vejdou se už do 200 KB paměti. 


Navíc podporují čtyři rodiny procesorů: 
ARM/StrongARM, MIPS, SuperH a samo- 
zřejmě architekturu Intelu. Na jazyk se vtírá 
otázka, proč vlastně Microsoft vyvíjí i jiný 
systém, než jsou CE. Že by jen kvůli tomu, 
že v CE neexistuje dosové okno a imple- 
mentace kompletního Office? 

Xbox 

Samozřejmě na TechEdu nemohl chybět: 
jednak tu byl k odreagování ve výstavní 
zóně, jednak jako objekt přednášek. To, 
že s Xboxem není všechno tak, jak by si 
Microsoft představoval, naznačuje i odsta- 


vec uvádějící Xbox Incubator Program 
(www.xbox.com/dev). Přibližně se v něm 
praví: U vědomí toho, že silná vývojářská 
komunita je kritická pro úspěch Xboxu, 
a toho, že ne všechny velké hry napsaly 
velké firmy, vytvořil Microsoft tento pro- 
gram. I to je důkaz toho, že o úspěchu 
nebo neúspěchu platformy rozhodují pře- 
devším nezávislí vývojáři. Xboxu byly na 
TechEdu věnované dvě přenášky: první 
o online službách, druhá pak zaměřená na 
grafický subsystém. 

Servery a bezpečnost 


Na serverové straně bude klást Microsoft 



mnohem větší důraz na bezpečnost i do- 
stupnost (už teď dokáže se svými tech- 
nologiemi dosáhnout pěti devítek, tedy 
výpadku v řádu minut ročně). Proti loňsku 
došlo ke zlepšení v TCP testech jak z hle- 
diska výkonu (i o stovky procent), tak z hle- 
diska výběru, kdy je v prostředí Windows 
možné spouštět i testy, které jim před ro- 
kem byly nedostupné. 

Microsoft roste do oblastí, kam jej kon- 
kurence ani zákazníci před pár lety ještě 
nepustili. Tuto skutečnost ilustruje i sy- 
stém pro správu systémů, tedy oblast, 
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kde zatím suverénně kraluje trojice Tivoli, 
OpenView a Unicenter. Rukavice, kterou 
jim Microsoft hází, má na sobě tři písme- 
na: MOM, Microsoft Operations Manager. 
Z mého pohledu jde o nadmnožinu 
Systems Management Serveru, tedy SMS 
— nicméně přednášející ujišťovali, že SMS 
čeká další budoucnost a že jeho vývoj 
rozhodně nekončí. 

Bezpečnost a spolehlivost bylo druhé 
jméno letošního TechEdu. Neexistovala 
snad přednáška, kde by nebyla bodem 
programu. Pokud chce Microsoft dodávat 
systémy obsluhující největší servery, bude 
muset tato dvě slůvka opakovat ještě čas- 
těji: od jisté hranice výš už nezáleží ani tak 
na nákladech, ale na tom, aby systém bě- 
žel za každou cenu. Právě tuto hranici 
Microsoft svou agresivní cenovou politikou 
snižuje. Na tom, že informační systémy 
jsou dnes leckdy kritickou součástí podni- 
kání i relativně malých firem, má Microsoft 
nemalou zásluhu. 

Různý název, shodný obsah? 


zením, že Java i .NET jsou jen značky, po- 
kračovala úvahami o výhodách a nevýho- 
dách produktů vyvíjených na základě 
otevřených specifikací ( Výrobci otevřené 
specifikace nenávidí. Uživatelé otevřené 
specifikace milují.) a přes úvahu o tom, co 
vlastně programovací jazyk je {Je C# jiný 
programovací jazyk než VisualBasic.NET, 
nebo to jsou jen dva dialekty jazyka CLR, 
který definuje datové typy?), docválala 
k závěru: rozdíl není v technologiích, tam je 
mezi Javou a .NET jen velmi málo rozdílů. 
Rozhodující jsou ne-technologické vlast- 
nosti: důvěra v dodavatele technologie, 
vyspělost architektury, podpora na úrovni 
operačního systému, využití dosavadních 
zkušeností a cena. S tím, co David Chap- 
pell říká, můžete nesouhlasit — to ostatně 
bývá osud ostře formulovaných názorů. 
Nicméně si za svým názorem stojí a pro 
svá tvrzení má po ruce přesvědčivé argu- 
menty. 

Chvála hranic 


pěti 100 - 500: 100 bylo pro naprosté za- 
čátečníky, 500 pro naprosté experty. Zařa- 
zení si přednášející navrhují sami, a tak se 
nějaká přednáška ocitla v kategorii 100 ne- 
bo 500 jen výjimečně. 

Microsoft zareagoval stejně, jako když 
uživatelé nepoužívají některý z jeho pro- 
gramů: prostě kategorie 100 a 500 zrušil. 
Před dvěma roky byly všechny tři zbylé ka- 
tegorie zaplněné víceméně rovnoměrně. 
Přednášející však (logicky) nechtějí ocej- 
chovat svou přednášku puncem „pro primi- 
tivy 11 nebo „nesrozumitelná 11 , a tak bylo 
letos v kategoriích 200 a 400 přednášek 
poskrovnu. Zato rozmezí třístovek sahalo 
od velmi populárně podaného výkladu pro 
absolutně netechnické posluchače až po 
přednášky, v nichž většinu prezentace tvo- 
řily výpisy programů v C++. To je v situaci, 
kdy v každém bloku probíhá několik zají- 
mavých přednášek současně, značně ne- 
příjemné. 

Severní pól dobyt 



Na TechEdu neřečnili jen lidé z Microsoftu. 
Jedním z hostů byl i konzultant David 
Chappell s perfektní a vtipnou přednáškou 
o rozdílech mezi .NET a Javou. Začala tvr- 


Asi nejvýraznějším záporem letošního 
TechEdu bylo nicneříkající označení tech- 
nické odbornosti přednášek. Každá před- 
náška je označena třímístným číselným 
kódem. Před několika lety existovalo roz- 


Letošní TechEd byl trochu jiný než ty, které 
jsem zažil dříve; ostatně změnil se i Micro- 
soft. TechEd i Microsoft jsou méně krabico- 
vé. Desktop, kde jde hlavně o krabicové 
produkty, je už dávno dobyt, a protože kul- 
tura Microsoftu je kulturou neustálého růs- 
tu, hlavní důraz klade nyní na servery, na 
jejich integraci, na přínosy pro obchod — 
a na mobilní zařízení dovolující přístup 
k informacím na serverech uložených. Jen- 
že zatímco ukázat Exchange nebo SQL 
Server a vyjmenovat jeho rysy je poměrně 
jednoduché, jejich kooperace se nijak jed- 
noduše ukázat nedá. 

Letošní TechEd byla především evan- 
gelizace. Přechod na .NET je pro progra- 
mátory velká změna ve způsobu práce 
a uvažování a TechEd je ideální příležitostí 
pro změnu kursu. Kolik vývojářů jej bude 
následovat, uvidíme za rok. ■ 
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Ivo Horváth, 
ihorvath@softnov.cz 


Znáte film s názvem 
Kočár do Vídně? 


Děj se odehrává na 
sklonku druhé světové 


války a hrdinové v něm 
do Vídně nikdy nedorazí. 
^^PříběMcončnragédií. 
^^^^lápac^estova^lo 
rakouské metropole 

kočárem by mohl 

v současnosti dostat 
jjěkdyei^těží^neye 
celkem běžná letecká 


doprava a žijeme v době 




samozřejmě software, 



Letadlo do Vídně 


Chystám se na akci pořádanou 
IBM. V roce 1890 byl při americ- 
kém sčítání lidu použit první počí- 
tací stroj. O prastarém počítacím 
stroji se dá mluvit pouze jako 

0 hardwaru — software byl nejspíš 
uložen v hlavě toho, kdo zařízení 
obsluhoval. Historie společností, ze 
kterých IBM vzešla, není o mnoho 
kratší. Jejich počátek sice sahá do 
období monarchie, ale nemá s její 
zašlou slávou nic společného. IBM 
je pojem. Dnes je velkým hráčem 

1 ve světě softwaru. Počítačový gi- 
gant uspořádal v Rakousku akci 

s názvem Software Symposium 
2002 — konferenci a výstavu zabý- 
vající se (nejen) softwarovými pro- 
dukty IBM. Zastoupení sedmé 
velmoci bylo skutečně silné: kromě 
lidí z Evropy potkávám i zástupce 
Egypta a JAR. 

Mířím do hlavního sálu, kde je 
na programu úvodní přednáška 
Janet Pirny, generální manažerky 
IBM pro datové aplikace. Nemluví 
o konkrétních řešeních, ale vývoji 
na světových trzích a obchodních 
úspěších IBM. Počítačovému gi- 
gantu se vede dobře např. v pro- 
deji databázového softwaru, kde 
má IBM podle Pirny celosvětový 


podíl 34,6 procent (o 2,6 % více 
než Oracle). V oblasti databázo- 
vého softwaru pro Unix se podíl 
IBM zvýšil mezi lety 1997 a 2001 
o 20 procent. Prodej stejného dru- 
hu produktu pracujícího pod Win- 
dows vzrostl za stejné období 
o 13,6 procent. 

Po krátké přestávce promlouvá 
viceprezident evropské softwaro- 
vé divize IBM Maurizio Carli. Po- 
dle něj má konference přinést 
odpověď na otázku budoucnosti 
e-businessu v Evropě, kde nyní 
95 procent společností provozuje 
webové aplikace, ale jen polovina 
z nich používá Internet pro přímý 
obchod. K rozvoji e-businessu 
mají pomoci právě softwarové 
aplikace IBM, které zde budou 
představeny. 

Mobilnější než mobilní 

Přednášející i vystavující hodně 
mluví o propojení velkých firemních 
systémů s kapesními PC a Comu- 
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nicatorem od Nokie. Tento skandi- 
návský výrobce není jediný doda- 
vatel hardwaru, se kterým IBM 
spolupracuje. Software IBM umí 
běhat i na serverech společnosti 
Sun, která zde prezentuje svůj kan- 
celářský balík Star Office. Fúze 
IBM a Sun se zatím nechystá... 

Současně s kongresem probí- 
há ve vedlejší budově výstava, na 
které se kromě IBM prezentují růz- 
né malé společnosti, jejichž pro- 
dukty mají něco společného se 
softwarem počítačového gigantu 
a obohacují jeho velké systémy 
o nové možnosti využití. Mezi ně 
patří norská softwarová společ- 
nost Sofor. Její Stánek na první 
pohled vypadá jako přehlídka we- 
bových prohlížečů, mailových 
klientů, kapesních počítačů a mo- 
bilních telefonů různých výrobců. 
Sofor však není, jak by se zdálo, 
prodejcem těchto zařízení: působí 
skrytě. Představme si například 
velkou databázi obsluhovanou 
softwarem DB2 a kapesní počítač 
PDA připojený přes GPRS do 
Internetu. „Sofor se stará napří- 
klad o mobilní přístup k datům — 
propojí i kapesní počítač s velkým 
datovým úložištěm, mailovým 


serverem, nebo firemním kalendá- 
řem. PDA přitom nepotřebuje žád- 
ný zvláštní software, stačí běžné 
aplikace pracující například 
v systému Windows CE: webový 
prohlížeč a standardní mailový 
klient. Vše ostatní běží na serve- 
ru, “ říká Veli-Pekka Váhálummuk- 
ka, specialista na bezdrátové 
aplikace. „Naše aplikace si oblíbili 
například telefonní operátoři a ma- 
lé firmy, které nebudou pro pří- 
stup k firemnímu mailu potřebovat 
dokonce ani PDA — stahovat 
elektronickou poštu dnes umožňu- 
jí i chytřejší mobilní telefony". 

Umožňovat vzdálený přístup 
k firemním datům není jen zvůle 
vývojářů, kteří se nám snaží vnutit 
další a další produkty. O vysoké 
hodnotě informací i času se ví již 
dávno. Je tedy celkem logické, 
že svou hodnotu má i možnost 
okamžitého přístupu k informacím. 
Když bude například obchodník 
na jednání u vzdáleného klienta 
a bude ho chtít přesvědčit, aby 
si objednal nové služby, může 
ho doslova zahrnout argumenty 


o • • 
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o kvalitě poskytovaného servisu: 
jakákoliv firemní data může mít 
přes kapesní počítač ihned k dis- 
pozici. Obchodník bude navíc vy- 
padat s nejnovějším vybavením 
velmi schopně — vždyť se kama- 
rádí s moderními technologiemi. 
Další příklad z dlouhé řady mož- 
ných použití mobilních aplikací: 
zaměstnanec, který cestuje do 
práce 45 minut vlakem, bude 
o mnoho produktivnější, když bu- 
de moci vyřizovat své maily i při 
cestě do a z práce. 

Portál na míru 

Akce pokračuje i během druhého 
dne. Přijíždějí opoždění návštěvní- 
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hledávat pouze informace z oblas- 
ti sportu. 

Produkt nemusí pracovat pou- 
ze v prostředí Internetu, je možné 
ho použít také v intranetu. Pro in- 
formace, které potřebujete, se ta- 
ké dokáže podívat do databází 
DB2 a informačních zdrojů agen- 
tury Reuters. Software pracuje na 
Lotus Domino serverech zatím 
v němčině, dánštině, ruštině a ho- 
landštině. Demoverzi je možné 
stáhnout například na adrese 
www.mediapps.co.uk. 


ci a výstavní Stánky, které během 
předešlého dne připomínaly spíše 
staveniště, již plní svůj účel. Prou- 
dí kolem nich všech 2.700 účast- 
níků. Je však vidět, že Software 
Symposium je menší akcí, než by- 
la například Lotusphere Europe 
v Berlíně (zaměřená na jediný 
softwarový produkt). 

Mezi davy návštěvníků proudí 
i zástupci několika firem. Mezi ni- 
mi je Dalibor Lukeš, ředitel divize 
technologií a služeb české spo- 
lečnosti Digi Trade. Ptám se, co 
ho na akci v kongresovém centru 
rakouské metropole zaujalo. „ IBM 
touto akcí dává zákazníkům i part- 
nerům signál, ze chce být vnímá- 
na jako silný hráč v oblasti softwa- 
ru (každý si IBM spíše představí 
jako gigant v oblasti hardwaru, 
který se softwarem zabývá jen 
okrajově, pozn. red.) a využít fak- 
tu, že pokrývá různé oblasti soft- 
warového trhu . “Specialistu z Di- 
gi Trade také zaujaly informace 

0 podpoře webservices v Domi- 
no R6, implementace standardu 
J2EE v nové verzi, prezentace re- 
álného využití a vzájemného pro- 
pojení produktů Lotus Sametime, 
QuickPlace a Workflow. To ukáza- 
lo sílu těchto řešení (samostatně 

1 v kombinaci). 


o 
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Mezi novinkami, se kterými se 
ve Vídni setkávám, je software ně- 
mecké společnosti Mediapps. Její 
Net.Portal 4 umožňuje, jak již ná- 
zev napovídá, vytvoření interneto- 
vého portálu. Ten bude vyhledávat 
informace, o čem si budete přát 
— k nastaveným tématům se auto- 
maticky budou pravidelně přidávat 
rešerše. Administrátor může nasta- 
vit, jakou oblast bude software 
v jakých časových intervalech pro- 
hledávat. Témata je navíc možné 
měnit. Když si řeknete: dnes mě 
zajímá pouze sport, budou se po 
patřičném nastavení systému vy- 


Fotbal je všude 

Konečně zjišťujeme, k jakému 
účelu slouží velká televizní obra- 
zovka ve vestibulu: běží na ní pří- 
mý přenos z fotbalového mistrov- 
ství světa. Fotbal účastníci sledují 
i ve výstavních halách. Přesto ne- 
ní program sympozia narušen — 
hloučky diváků postávají u obra- 
zovek jen během nejnapínavějších 
momentů zápasů. Před fotbalem 
jsem dal přednost tiskové konfe- 
renci společnosti Macromedia, 
která se mj. podílí na open source 
projektu Eclipse, iniciovaném soft- 
warovou divizí IBM (investovala 
do něj). 
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Zástupce vedení Macromedie 
Mike Bergeron mluvil o Macrome- 
dia ColdFusion MX a J2EE Plat- 
form. Software Macromedie 
poskytuje mimo jiné nové mož- 
nosti budování webových stránek 
s tzv. Rich Internet Aplication. 
Například Flash nyní umožňuje 
vytvářet daleko bohatší obsah 
Internetu. Užití je pochopitelně 
univerzální, ale Macromedia ho 
předvádí na konkrétním příkladu 
stránek hotelové společnosti pro- 
vozující web pro rezervace poko- 
jů. Aplikace je poměrně složitá, 
stránky musí obsahovat kalendář, 
na kterém si vybereme termín 
ubytování. Flash pomůže vše 
zjednodušit a umožní jednoduchý 
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výběr pokoje. Stránky se dají 
snadno naprogramovat, aby au- 
tomaticky zobrazovaly vzhled po- 
kojů — stačí najet kurzorem na 
číslo pokoje a bez kliknutí myší 
okamžitě vidíme, jak vypadá. 

Maurizio Carli na začátku kon- 
ference řekl, že by Symposium 
mohlo pomoci najít odpověď na 
otázku budoucnosti E-businessu. 
Portál na míru, mobilní aplikace 
a stránky s náhledem hotelových 
pokojů rozhodně napovídají, kam 
by nová ekonomika mohla vykro- 
čit. Zvláště v našich podmínkách 
bude cesta softwarových řešení 
z výstav do praxe dlouhá: delší 
než let z Vídně do Prahy a cesta 
kočárem dohromady. Stačí jen 
zvážit, kolik procent populace má 
přístup k Internetu. ■ 
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Nejlépe 5© & počítač, 
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nezapiname 


Martin Kořínek, martin.korinek@autor.softnov.cz 
(autor pracuje jako správce sítě a 15 let píše o počítačích) 


„Haló, mohl bych mluvit 
s panem Kořínkem ?“ 

„No to jsem já." 

„Aha, víte, že pořádáme kon- 
ferenci CheckPoint určenou 
pro uživatele ?“ 

„Ne-e.“ 

„Rád bych vás na ni pozval .“ 
„Děkuji. Ale nevím, kdy a kde 
proběhne." 

„Koncem května v Dublinu .“ 
Lehký smích. „Hmm, děkuji, 
ale obávám se, že je to pro 
mě příliš daleko .“ 

Po chvilce mlčení na obou 
stranách. „Ale zkusím se 
zeptat mého šéfa, zdali by mě 
nepustil." 

„A mohl bych vám poslat mail 
s informacemi ?“ 

„To budete laskav." 


Tak tímto telefonátem to začalo. Zasmál jsem se, 
neb na takovéto služební cesty jezdí od nás jen 
ti nejvyvolenější. Zvláště po přečtení mailu a po 
zhlédnutí informací na webu mi bylo jasné, že vý- 
let za 100 tisíc mi opravdu nehrozí. Jenže stačilo 
napsat mail mému dalšímu (tentokráte IT) šéfovi 
do Rakous a věci se daly do pohybu. Okamžitá 
odpověď: „Chceš-li, jeď, vše zaplatíme." Můj 
(český) šéf souhlasil, domluvil podrobnosti s Ra- 
kušany a já najednou stál před dilematem, zdali 
jsem se do toho měl takhle hrnout. Že jsem ra- 
ději nebyl zticha, měl bych doma klid a nemusel 
jsem se štrachat do horoucích pekel. Mám, nebo 
nemám jet? Nakonec, naštěstí, bylo mé línější já 
poraženo. 

Letos se konal již pátý ročník setkání partne- 
rů a uživatelů firewallu CheckPoint. Tentokráte 
si pořadatelé vybrali (mimo jiné po Španělsku, 
Francii, Izraeli) Irsko a jeho hlavní město Dublin. 
A jak vše probíhalo? 


Středa 


První, dvouhodinový (přednášející jej o půlho- 
dinky prodloužil) seminář pojednával o „hac- 
kingu", druhý (korektních 90 minut) byl věnovaný 
VPN a metodám šifrování. Jak jsme se pak shod- 
li s jednou, sice asi ne až tak krásnou, leč milou 
Němkou: přednášky to byly zajímavé, profesio- 
nálně podané a srozumitelné, ale za ty peníze 
(po 60 EUR) jsme si raději měli zakoupit knihy 
a „seštudovať je. Musím dodat, že mě spíše 
zaujal Hacking, nicméně nových informací bylo 
v obou představeních bohužel jak šafránu. 

Večer jsme strávili na večírku, kde se vedle 
studeného bufetu roznášely Guinness, whiskey, 
víno a ostatní nealkoholické nápoje. Já jsem na- 
razil na první Čechy, pokukoval po některých 
OPSEC (viz dále) Stáncích a především rozmlou- 
val s onou Němkou. Sám sebe obdivuji, jak jsem 
se svojí chabou slovní zásobou mohl tři hodiny 
frivolně klábosit o všem možném, a přitom onu 
poměrně mladou dámu neutvrdit v podezření, že 
Češi jsou ignorantští tupci. 


Čtvrtek 


Dopoledne rozmlouvali sami velcí bossové. Po 
CEO Gilu Shwedovi nastoupil Aaron Goldberg 
v červené kostkované košili (robustní vzhled pod- 
pořen vousy; nechtěl bych ho potkat večer v le- 
se) hovořící obecně o bezpečnosti. Většina jeho 
vystoupení se točila kolem osudného 11. září mi- 
nulého roku. Až třetí vystoupení bylo zajímavější. 
Nokia představila svoji budoucnost: vedle mobil- 
ních telefonů a hardwaru se chce razantně pro- 
sadit i na poli „security". Do posluchačů nalévala 
něco o „Nokia Internet Communication Security 
Architecture". Znělo to vcelku rozumně. Že by 
Nokia začala brát vážně bezpečnost u (všech) 
„mobilních komunikátorů"? Že bychom byli u zro- 
du dalšího standardu? 

Po obědě se již program pořádně rozběhl. 
Celé dění bylo rozděleno do několika sekcí. Reál 
World Applications (uživatelé, kteří mají dobře 
implementovaný CheckPoint, se dělili o své zku- 
šenosti), Products & Technology (seznámení 
s vybranými komponentami CheckPoint, spíše 
pro dealery a případně pro začínající partnery), 


System Administration (praktické zkušenosti se 
správou včetně živých příkladů, ukázek), Hands- 
on-Trainig (velmi užitečná praktická cvičení pro 
administrátory; každý seděl u jednoho PC a zkou- 
šel si zadaný příklad. 

Nevýhodou bylo, že počet účastníků byl po- 
chopitelně omezen a bylo nutné se předem na- 
hlásit). A nesmíme zapomenout na důležitou 
akci, která probíhala souběžně v předsálí -- 
OPSEC (The Open Platform for Security ) Expo, 
kde bylo možno seznámit se s mnohými zajíma- 
vými řešeními. Oproti minulým letům bylo však 
vystavovatelů méně. Že by CheckPoint všechna 
řešení implementoval do sebe, a ukrajoval tak 
koláč ostatním soukmenovcům? 

Jako první jsem navštívil přednášku Secure 
VPN Solutions (zaměření Products & Technolo- 
gy), kde CheckPoint představil své nové pojetí 
generování „vépeenek". Na první pohled dosti 
zajímavé: vše se provádí velice jednoduše, sesta- 
vení rozsáhlé sítě VPN typu mash (každý s kaž- 
dým) je otázkou chvilky. Na ukázkách bylo vidět, 
jak se změnil Policy Editor, kde přibyla nová kar- 
ta VPN PE. Jenže poloautomatické generování 
VPN je součástí FP2 (něco jako Service pack či 
release). A stávající VPN se musí ručně převést 
na nový systém. Automatické překlopení stávají- 
cích VPN bude možné až v FP3, který se chystá 
na srpen. Takže je vidět, že interval vydávání no- 
vého FP se rapidně krátí. Očividně neplatí názor 
jednoho IT managera, se kterým jsem kdysi roz- 
mlouval o Lotus Notes a firewallech a jenž mi ře- 
kl: „To víš, s noutsama budeš mít stále nějakou 
práci, nové verze, další databáze, ale CheckPoint 
jen nainstaluješ, jednou za dva roky přehrneš 
servis packém a máš vystaráno." 

A co ostatní uživatelé? Celkem se jim to líbí, 
ale odpovídali podobně: když budu generovat ne- 
triviální systém VPNek, tak stejně budu muset 
sáhnout po ručním nastavení všech parametrů 
a novinka mi nepomůže. 

Večer se konal Gala Evening : velkolepá šou 
spojená s večeří, rozhodně spíše skromnou než 
opulentní (jó, ve Francii, tam jsme měli devět 
chodů -- zasněně vzpomínají pamětníci). Hodinu 
jsem více méně bezcílně brouzdal po sálech, pak 
naštěstí začali roznášet víno a k mému stolku si 
„přistoupli" Němci ze Siemensu, se kterými jsem 
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podebatil. Nakonec mne polapili kolegové z Čech 
a velmi nás zaujal kouzelník (jako součást veče- 
ra se po sále pohybovalo více obveselovačů), 
jenž nám předváděl své karetní kousky. Přestože 
jsme seděli přímo u mistra, nemohli jsme se 
s kolegou dohodnout, jaký fígl použil. 

Pátek 


Dopoledne jsem se dozvěděl, jak krásně je 
v FP2 řešena distribuce SecureClientů (program, 
který se instaluje na klienta a slouží k vytvoření 
šifrovaného VPN kanálu mezi klientem a firem- 
ním firewallem). Na firewallu je jakýsi správce 
distribuování softwaru pro klienty: software lze 
konfigurovat, a pak jen poslat na klienta, kde se 
nainstaluje sám. S rostoucím počtem notebooků 
a zvyšování přístupnosti na Internet se (šifrova- 
né) VPN budou rozšiřovat čím dál tím více. Mys- 
lím si, že na jedné straně dial-up připojení do 
podnikové sítě patří do doby kamenné, avšak na 
druhou stranu se setkáme s mnohdy diletant- 
ským řešením přístupu do podnikové sítě pomo- 
cí Internetu. Právě takovéto utilitky mohou jak 
správce, tak uživatele dobře navnadit. 

Kolem oběda jsem měl naplánovaný pokus 
o certifikační zkoušku, a tak mi zbyl čas jen na 
poslední akci, Troubleshooting Methods. Stručně 
řečeno: drtivou většinu problémů lze vystopovat 
v CheckPoint Log Vieweru a případně v systémo- 
vém logu. Když si ani poté nevíme rady, sáhne- 
me po nástroji nejsilnějším: příkazové řádce. 
Následoval popis všech možných (a snad i ne- 
možných) příkazů včetně důležitých parametrů. 

Je zřejmé, že s GUI toho dokážeme hodně, čím 
dál tím více. Už i jako administrátor jsem si na 
něj zvyknul. Ale teče-li nám do bot, pak se bez 
command line prostě neobejdeme a ani do bu- 
doucnosti se nedají očekávat změny. Sice se mo- 
hou některé nástroje ošatit GUI, ale bez znalosti 
práce s konzolí to nepůjde. 

V pozdním odpoledni opouštím místo konání 
konference. Jak jsem se později dozvěděl, finále 
bylo velmi rozpačité, závěrečné ukončení odpad- 
lo, poslední „shuttly" nejely, a tak se účastníci 
museli dopravovat na letiště a do hotelů více mé- 
ně sami: taxíky. 

Závěr 


K čemu je vůbec dobré takovéto mamutí setká- 
ní? Můžete se setkat s ostatními uživateli z celé 
Evropy a posoudit, jak oni (dobře či špatně) 
„checkpointují". Také se dozvíte horké novinky, 
a to přímo od pramene. A nutno říci, že tým před- 
nášejících skutečně věděl, o čem mluví, a dovedl 
promptně zodpovědět i ty záludné dotazy. Takže 
jednoduše — jedná se o dost dobrý zdroj infor- 
mací. 


Přestože jsem slyšel mnoho hlasů, že tato 
setkání mají klesající tendenci, rád bych příští 
rok tuto konferenci opět absolvoval. A nejen 
proto, že se na ní snad konečně setkám se svý- 
mi norskými kolegy — firewall administrátory 
(letos nepřijeli, protože měli plné ruce práce 
s migrací na verzi NG, ale stejně udělali několik 


osudných či ostudných chybek), ale také se už 
těším, co dostaneme jako dárek. Letos to byly 
tričko, termoska, stojánek na mobil, hezká 
sportovní taška a 4portový „habíček" s Check- 
Pointem (Sofaare S-box PDS 500 Series) 
s RJ45 konektorem pro připojení na WAN (Inter- 
net). ■ 


Slovníček 


Bruče Willis — zmínil jsem se již o Natali (ona Němka), se kterou jsem se seznámil. Zasmáli jsme se, když mi vy- 
kládala, jak žije ve společném bytě se svým přítelem a že spolu vycházejí velice dobře. On je totiž gay. Zvláště 
příhoda, kdy sejí ptal, zdali by jí nevadilo, kdyby si na stěnu pověsil fotku Bruče Willise, jí utkvěla v mysli. Asi je 
to tím, že sejí Bruče taky líbí. 

Imigrační úředník - byl první, s kým jsem pohovořil anglicky. Po standardních otázkách „Odkud, proč, na jak dlou- 
ho, už jste v Irsku někdy byl“ jsem pochopil, že mi potvrzení o účasti na konferenci nepomůže, a tak jsem se jal 
mluvit a mluvit. Nesrozumitelně, o ničem, ale mluvit. A výsledek se dostavil, šokovaný úředník raději vtiskl do 
mého pasu razítko a vpustil mě na území Irska. 

Internet - člověk by předpokládal, že na konferenci o bezpečnosti (Internetu) nebude těžké si zasurfovat (či jen 
přečíst maily). Ale opak byl pravdou! Zřejmě CheckPoint razí obdobné heslo jako kdysi výrobci antivirových pro- 
gramů. Nejlépe chráněný je ten počítač, který nezapínáme. U recepce bylo k dispozici jen jedno PC, které bylo 
permanentně obleženo. Navíc ve čtvrtek v podvečer se nešlo připojit - vypadalo to na problémek s DNS. Ach jo. 

Klíče — nejsem úplný hňup, občas se v nějakém tom hotelu v cizině vyspím, ale přece jenom, když jsem druhý den 
nemohl kartou otevřít pokoj (poté, co jsem na procházce šíleně promokl), trošku jsem znervózněl. Jako obvykle 
zajdu na recepci, vysvětlím problém, recepční se shovívavě usměje a „odblokuje" moji kartu. A jen pro povzbuze- 
ní dodá, budu-li mít nějaké další problémy, ať klidně zavolám z patra telefonem. Za 5 minut tedy zvoním, že kar- 
ta stále neodemyká. Přiběhne pokojská (zdá se mi, že se řehtá) a objasňuje mi, jak se karta používá. HURÁ, 
nejde jí to, je zmatena, odemyká klíčem, omlouvá se a říká, že za minutku přinese jinou kartu. Jsem promoklý 
na kost, netrpělivě čekám, pak se rychle převlékám a po chvilce ulehám na postel. Nikdo nikde. Po půl hodině 
- to už začínám klimbat - se rozrazí dveře a do pokoje vletí mladá žena. Oba dva se lekneme, ona se skvěle 
omluví, že prý netušila, že v pokoji někdo bude (?!), a slíbí, že dá mou nefunkční kartu do pořádku. A skutečně, 
zanedlouho již opravář válčí se čtecím zařízením. 

Pub - jsem ubytován v příjemném hotelu v rustikálním stylu. Pochopitelně zajdu do baru ochutnat pivo. Abych byl 
u zdroje, sednu si k pultu a všemožně hypnotizuji obsluhu. Všichni mě předbíhají, ale jen do okamžiku, než po- 
chopím, že obsluhu musím uchopit za ruku a křiknout svůj požadavek. „Kávu s mlékem a pivo!" Asi mě nemá 
ráda, přinese mi jen kávu a chce hned zaplatit. Podávám peníze a abych si zasloužil to pivo, nechávám spropit- 
né. Nechápe ani spropitné ani můj další požadavek na pivo. Bodejť by ne, „beer" neznají, u pultu je nejméně pět 
píp a z každé teče jiný druh. Takže musím říci přesně, kterým pivem hodlám otupit svoji nervozitu. První den 
ochut-návám Budweiser („emerickej"), Carlsberg a Guinness. V pátek jsem si zašel do místní knajpy-jsem uby- 
tován v satelitním městečku Tallaght vzdáleném asi 17 km od centra Dublinu. Již znaje poměry, objednávám si 
briskně Guinness. Platím, číšník s údivem bere mých 500 eur a odchází neznámo kam. Po 5 minutách jsem již 
značně nervózní a není to tím, že mám dopito. Naštěstí přichází číšník a vrací mi nazpět (Guinness stojí 3,55) ve 
20- a 50eurovkách. Omlouvá se mi, že tuto bankovku ještě neviděl a musel ji zkontrolovat. Dává se se mnou do 
řeči, odkud jsem, jestli to pro nás není u nich drahé, a později mě ubezpečuje, že jsem opravdu rychlý. Vždyť 
jsem přece z Čech, dere se mi pyšně z úst. 

Sekuriťáci - při konferenci se všude pohybovali sekuriťáci (Natali konstatovala, že to jsou jediní velmi slušně a dis- 
tingované oblečení mužové). Při registraci jsme kromě dárků obdrželi visačku-vizitku, kterou jsme měli mít stále 
při sobě. A nosili ji všichni a všude, dokonce i při nástupu do kyvadlové dopravy před hotelem. Jednou mě při 
přecházení z jednoho sálu do druhého slušně, avšak nekompromisně zastavila ochranka a poprosila mě, abych 
si otočil visačku vizitkou dopředu. Takže jsme byli opravdu pod neustálou kontrolou. Hodilo se mi to, když jsem 
u stolku, kde jsem rozmlouval s pracovníky ze Siemensu, zanechal svoji tašku. Vzpomněl jsem si na ni hodně 
pozdě a u stolku už nebyla. Vyhledal jsem ochranku a žádal o pomoc. Sice mě nejprve poslali na recepci v jiné 
budově, ale po chvilce jsem pod jedním stolem našel vedle dalších patnácti tašek tu svoji. Ó, jak radostné to by- 
lo shledání. 

Taxikář - z letiště jedu raději taxíkem. Taxikáři jsem řekl adresu hotelu a raději ji předložil vytištěnou. Fajn, a jeli 
jsme. Po patnácti minutách jízdy se mě taxikář optal, zdali nevím, kde ten hotel je! Z mého „štronzo" vše pocho- 
pil a obveselil mě - klídek, to najdeme. A našli, rychle. 



Znáte ochranná známky? 


Ivo Minařík, Lenka M. A. Třísková, 
Karel Vivt, Jana M. Minaříková 


Čas od času se v televizi objeví záběry policie, jak na tržištích zabavuje tepláky se čtyřmi 
pruhy, bundy s nápisem Adidos a podobné zboží. Je pravda, že firmy nepoužívají všechny 
své zaregistrované známky stejně často, ale neznalost, nejen v tomto případě, neomlouvá. 
Vyzkoušejte si, zda dokážete správně přiřadit následující ochranné známky správným 
firmám a státním organizacím. 



1. a) Český Telecom 

b) Cestovní kancelář Fischer 

c) Microsoft 


2. a) ZOO v Liberci 

b) TPC Jičín 

c) Autocont 




3. a) Český Mobil 

b) Český svaz moderní gymnastiky 

c) Contactel 


4. a) Sun Microsystems 

b) Bentley 

c) ZPA Chrudim 




5. a) Restaurace Jedová Chýše, 

b) Ministerstvo vnitra ČR 

c) Computer Press 


Praha 3 


Trestní zákoník, § 150 

Porušování práv k ochranné známce, obchodnímu jménu a chráněnému 

označení původu 

(1) Kdo doveze, vyveze nebo uvede do oběhu výrobky nebo služby ne- 
oprávněně označované ochrannou známkou, k níž přísluší výhradní prá- 
vo jinému, nebo známkou snadno s ní zaměnitelnou, bude potrestán 
odnětím svobody až na dvě léta nebo peněžitým trestem nebo pro- 
padnutím věci. 

(2) Stejně bude potrestán, kdo pro dosažení hospodářského prospěchu 

a) neoprávněně užívá obchodní jméno nebo jakékoliv označení s ním 
zaměnitelné, nebo 

b) uvede do oběhu výrobky neoprávněně opatřené označením původu, 
k němuž přísluší výhradní právo jinému, nebo označením původu snad- 
no s ním zaměnitelným. 



7. a) Jan Becher 

b) Eurotel 

c) Siemens 


8. a) Grada 

b) Lékárna Pod věží, 
Pardubice 

c) Ministerstvo zdra- 
votnictví ČR 



6. a) Novell 

b) Dell Computer READYWARE 

c) Kenvelo 



a) Škoda Mladá Boleslav 

b) Český Telecom 

c) Microsoft ČR 


10. a) Hewlett-Packard 

b) Cestovní kancelář 
Fischer 

c) AutoCont 
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11. a) Ministerstvo průmyslu a obchodu ČR 

b) Intel 

c) ČKD Polovodiče 


12. a) Microsoft ČR 

b) Intel 

c) Junák ČR 





15. a) Dostihový klub Slušovice 

b) Ministerstvo vnitra ČR 

c) Hewlett-Packard 


16. a) Autodesk ČR 

b) Závodní okruh 
Most 

c) Český Telecom 



Správné odpovědi: 
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Porušování ochranné známky 

Majitel se může u soudu domáhat, aby: 

■ každému bylo zakázáno užívat jeho ochrannou známku nebo označení 
s ní zaměnitelné pro stejné nebo podobné výrobky nebo služby, 

■ takto označené předměty byly staženy z trhu, 

■ soud nařídil porušovateli zničení takových výrobků, 

■ porušovatel nahradil způsobenou škodu, poskytl přiměřené zadostiuči- 
nění, i peněžité, za způsobenou nemajetkovou újmu. 

Porušování ochranné známky postihuje § 150 trestního zákona (zákon 
Č. 140/1961 Sb.). Více na www.markes.cz/sluzby/znamky.htm. 


I~N“S-TD-E 


W E E K 


E mailový newsletter pro předplatitele 
časopisu Inside již vychází! 

Vážení přátelé, 

v ceně předplatného časopisu Inside je zahrnut 
i speciální bonus - pravidelné doručování 
newslettru Inside Weekly elektronickou poštou. 
Každé pondělí ráno najdete ve své mailové schrán- 
ce stručný komentovaný přehled všech klíčových 
událostí v IT lyznysu na domácí i světové scéně. 

Tato služba je dostupná pouze pro předplatitele 
Inside. Nenechte si ujít přístup k unikátnímu a po- 
hotovému informačnímu zdroji. 

Jste předplatiteli Inside, a přesto nedostáváte 
Inside Weekly? 

Přejete si dostávat jej na jinou mailovou 
adresu než dosud? 

Kontaktujte nás na 


redakce@inside.cz 


okamžitě vše zařídíme 
podle vašeho přání. 

Stalo se to minulý týden? 
Týká se to IT byznysu? 

Je to důležité? 

Pak je to v Inside Weekly! 
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řekladatel Jan Kantůrek 

OČÍTAČ JE 

RO MĚ RÁJ NA ZEMI 


Jan Kantůrek je znám 
zejména jako výborný 
překladatel série 
knih o Zeměploše 
a autor sci-fi. 


Dita Eckhardtová, 
deckhardtova@softnov.cz 


Můj syn říká, že já jsem takový ten idiot, který se vůbec 
k počítačům nemá přiblížit a sahat na ně má jen v případech 
krajní nouze. Nechápe, jak člověk s takovou zásadní nezna- 
lostí funkce počítače s ním dokáže provádět věci, které pro- 
vádím já. 

Například píšu ve Wordu a potřebuju dopsat nebo prolis- 
tovat zprávu, a když se mi to nepodaří, tak se vrátím k nor- 
mální práci v T602 a zjistím, že jsem si okno s ní během 
práce ve Wordu někam zašantročil. Takže začnu volat 
o pomoc. Syn nebo kamarádi přijdou, obrátěj oči v sloup 
a řeknou: Ježíšikriste. A já už vím, že jsem provedl něco pří- 
šernýho. Atak se bavíme už dlouho. 

Nebýt počítače, nejsem ve stavu nic dělat. Píšu velice 
špatně na psacím stroji, se spoustou překlepů, a na počítači 
je můžu okamžitě všechny opravit; je to pro mě ráj na zemi. 
Když jsem začínal, tak jsem první překlady psal v ruce a mo- 
je žena je po mně přepisovala na psacím stroji. Jako jedna 
z mála byla schopná po mně číst. Hrozně nerad jsem vždy- 
cky psal, i své ženě jsem napsal jen pár dopisů. A pak si 
představte, že za vámi někdo přijde, dá vám takovouhle kni- 
hu a řekne: tak to přelož. A vy tu celou knihu musíte přepsat 
na linkovaný papír... 

Když přijel známý s počítačem, tak jsem nejdříve říkal: 
dej ho pryč, já jsem skončil u mixéru a elektrické pily. Nako- 



nec jsem to zkusil, děti byly nadšené, hlavně syn. Takže 
jsem přišel k počítači. Zjistil jsem, že se na něm dají hrozně 
rychle opravovat překlepy, přeformulovat odstavce. Počítač 
používám jako drahý psací stroj. Když si chci odpočinout, tak 
si zahraju nějakou jednoduchou hru, pasiáns. 

Kastli od prvního počítače mi vyměnili vloni, ale pořád 
mi tam něco přidávali a měnili, takže mi každý říká: ty máš 
dělo, to je nabitý, to dokáže všechno. A já jim oponuju, že 
jedinou věc, kterou potřebuju, to nedokáže. Abych v texťá- 


ku nebo ve Wordu napsal text, a ten potom vytisknul. To 
nejde. Já nepotřebuju vypočítat dráhu rakety letící na Mars, 
ale jen psát a pak tisknout. Moje laserová tiskárna tiskne 
skvěle, ale má vlastní paměť a kdybych ji chtěl rozšířit, 
tak budu muset zaplatit asi 2 a půl tisíce za jedno mega. 
Všichni mi říkají, ať to nedělám, že už ta tiskárna je stará. 
Ale já potřebuju tisknout teď, a ne čekat, až mi odejde 
a budu si moci koupit novou. Ona sice tiskne, ale má tak 
málo paměti, že z Wordu vytiskne asi jen třetinu stránky. 

A z T602, když tisknu více než 50 stránek, tak mi počítač 
hlásí, že je zahlcený. Někdy netiskne vůbec a někdy všech- 
ny stránky dvakrát. 

Zálohuju od doby, kdy jsem odevzdal knížku, a pak si 
udělal pořádek v počítači a všechno vymazal. Druhý den mi 
volal nakladatel, že moji kopii přemazali, zda jim můžu texty 
nahrát znovu. Musel jsem říct, že nemůžu. Naštěstí mi ka- 
marádi zrekonstruovali smazaný soubor, chyběla jen jedna 
věta a jedno slovo. Tak jsem začal zálohovat, ale ne na dis- 
ketu. Jindy jsem se snažil v T602 rozdělit dlouhý text na více 
částí a srovnat je na zhruba stejnou velikost; vymazal jsem 
si při tom asi 50 stránek a musel jsem je dopřekládat. Jed- 
nou zase vypnuli proud... Takže teď zálohuju autosavem po 
minutě a každou druhou hodinu na disketu. Jednu mám pra- 
covní a druhou na konečný text. 

Máme doma hřbitov chcíplých myší. Syn vždycky přijde, 
sebere mi starou myš se slovy: ta je blbá, tady máš novou, 
a hodí jí do krabice k dalším myším. Je pěkné, když si večer 
lehnu a nechám počítač běžet, tak na mě pomrkávají zelené 
a červené oči, připadám si jako v pohádkovém lese..., kdyby 
to tak nahlas nehučelo. 

Stroje poznají, jaký k nim má člověk vztah. Počítač mi 
dělá naschvály. Třeba spěchám a potřebuju vytisknout 
20 stránek. Večer je mám hotové a nechám tisk na ráno — 
a myslíte, že ráno tiskárna tiskne? Odmítne spolupracovat 
a šklebí se na mě tou zelenou čárkou: a co budeš teď dělat, 
blbče? Měl jsem takový prográmek na nahrávání z mikrofo- 
nu a vždycky, když jsem zapnul počítač, tak kovovým hla- 
sem prohlásil: „Jsem rodinný počítač rodiny Kantůrkových. 
Říkají mi idiot, idiot, idiot.' 1 Trpím komplexem, že jsou počíta- 
če chytřejší než já, tak mě to po ránu vždycky potěšilo, po- 
okřál jsem. Ale ten prográmek mi syn při dalším vylepšení 
počítače vymazal. Teď mě počítač vítá vrčením, pak mi řek- 
ne, že mám zmáčknout nějakou klávesu, nahlásí error, já te- 
dy vyhodím disketu, kterou jsem včera nechal v mechanice, 
a potom teprve naběhnou Wokna. Čím rychlejší počítač, tím 
déle startuje. 

Dřív jsem míval přehrávač hudby, ale teď mám tak rychlý 
počítač, že přehrávač nejde. Tak prosím, ať mi počítač udě- 
lají pomalejší a slabší, abych na něm mohl mít hudbu, spoři- 
če obrazovky a tak. Chci zpět hračky svého mládí! ■ 
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Howard Rheingold — globální vesničan 


Na CD najdete 

další informace o Rheingoldově díle. 


o 


Američan Howard Rheingold je představitelem velmi důležitého intelektuálního podhoubí, jež významně ovlivnilo vývoj 
informačních technologií. Tuto komunitu můžeme pojmenovat třeba „kalifornská kyber-bohéma“. Z této rozmanité spo- 
lečnosti post-hippies se zrodil nejeden pionýr kybersvěta. Přátelská atmosféra Kalifornie 80. a 90. let polidštovala jinak 
věcný svět technologického byznysu. Rheingold byl při tom. Jako důležitý článek a prostředník, i jako pečlivý kronikář. 


Veřejnosti je Rheingold nejvíce známý jako autor prů- 
kopnické knihy Virtual Reality (Virtuální realita), snad 
první publikace pojednávající o fenoménu virtuální reali- 
ty. V době, kdy autor dostával od novinářů na každé 
tiskové konferenci otázku „Stane se virtuální realita elek- 
tronickým LSD?“, obcházel Rheingold všechny význam- 
nější myslitele a vývojáře, kteří měli k tématu co říci. Díky 
tomu zůstala jeho kniha dodnes aktuální, zvláště po- 
kud si odmyslíme, že virtuální realita znamená pohyb 
ve světě z neotesaných polygonů, viděném prostřed- 
nictvím těžké a nemotorné helmy na hlavě. Jestliže 
pochopíme virtuální realitu obecně jako jakékoliv in- 
teraktivní umělé prostředí, může Rheingoldova kniha 
sloužit jako manifest této technologie, jejíž potenciál 
možná ještě stále nedokážeme odhadnout. 

Rheingold uvádí, že virtuální realita je výsledkem 
podpůrných a konvergentních technologií. Podpůrné 
technologie jsou takové, které svou existencí umožní 
vznik technologií sloužících docela jiným účelům (vy- 
nález vakuové trubice např. vedl k existenci televize). 
Konvergentní technologie jsou ty, jež vznikly průni- 
kem dvou historicky zcela nezávislých technologií — 
málokdo před půlstoletím například tušil, že televizní 
obrazovka bude jednou integrální součástí počítačů. 

Konvergentní myšlení předvádí i Rheingold, když 
nachází souvislosti mezi moderními technologiemi a ar- 
chaickými technikami manipulujícími myšlením. Vychází 
z knihy Johna Pfeiffera Exploze kreativity, jejíž autor vy- 
světluje účel pravěkých maleb v podzemní jeskyni nale- 
zené u francouzského Lascaux. Návštěva těchto jeskyn- 
ních prostor sloužila jako iniciační rituál pro mladé 
muže. Malby se pod jistým úhlem a při určitém osvětlení 
skládaly v trojrozměrné objekty, které vtiskly správně 
předprogramované mysli dávných lidí do mysli jakési 
základní vědění kmene, v době, která ještě neznala pí- 
semný záznam informací. Čas ukáže, zda virtuální reali- 


ta či nějaká její obdoba neposlouží jako podobný 
imprinting základních dovedností potřebných pro navi- 
gaci zrychlujícím světem 21 . století. 

Pro dnešní dobu je nicméně důležitější následující 
Rheingoldova kniha The Virtual Community (Virtuální ko- 
munita). Rheingold si již v té době uvědomoval význam 
síťového vytváření nehierarchických společenství. 



Ostatně on sám byl již v té době plnoprávným net-ob- 
čanem. Jak sám uvádí, tráví na netu, nejčastěji v rámci 
virtuální komunity, každý den dvě hodiny již od roku 
1985. „Hledal jsem na netu informaci a nalezl jsem ko- 
munikaci," píše. 

Ani vize virtuální komunity není nikterak nová. Již 
v roce 1968 napsal jeden z pionýrů Internetu, J. C. R. 
Licklider, tehdy ještě pod křídly amerického ministerstva 
obrany: „Život on— line bude příjemnější, protože lidé si 
budou své přátele vybírat na základě společných zá- 
jmů, a ne podle náhodné fyzické polohy." 

V Internetu vidí Rheingold splněný sen těch, kteří 
touží po nezávislosti a pluralitě informačních zdrojů. 


Ivan Adamovič, ivan.adamovic@autor.softnov.cz 
(autor je šéfredaktorem časopisu Živel) 

Odkazy 

www .rheingold. com 

— domovská stránka autora 

www.rheingold.com / vc /book / 

— text knihy The Virtual Community 

www.well.com 

— elektronická komunita WELL 

www.abbedon.com /electricminds /html/home.html 

— komunita Electric Minds 

www.hotwired.com 

— web časopisu Wired 


Stručný životopis 

Publicista a aktivista, jehož kariéra je spojena pře- 
devším s moderními technologiemi. V knize Tools 
for Thought (Nástroje k myšlení) z roku 1 984 se za- 
bývá potenciálem počítače jakožto rozšiřovatele lid- 
ského vědomí, v roce 1989 publikoval Excursions to 
the Far Side of The Mind: A Book of Memes (Výlet 
na odvrácenou stranu mysli: kniha memů). Jeho nej- 
známějším dílem je Virtual Reality z roku 1991 , po ní 
následovala The Virtual Community (1993). Letos 
vyšla kniha Smart Mobs (Chytré davy), která nabízí 
sociologický pohled na nové možnosti, které posky- 
tuje komunikace pro vznik sociálních skupin, od po- 
litických aktivistů až po hledače mimozemského ži- 
vota. V roce 1994 byl pověřen založením a řízením 
úspěšného webu časopisu Wired, o dva roky po- 
zději založil virtuální společenství technofilů Electric 
Minds. Sám sebe označuje za profesionálního ar- 
chitekta virtuálních komunit. 
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Vylepšená příručka o Internetu? 

Recenzovaná příručka je aktualizovaná a přepracovaná 
verze knihy, která byla recenzována v SWN 8/2001 ; teh- 
dy pro Internet Explorer 6.0 (dále MSIE). Podívejme se, 
co přináší nového. První čtyři kapitoly jsou téměř beze 
změn. Byla vypuštěna odinstalace MSIE, ačkoli by měla 
být spíše rozšířena (už třeba vzhledem k tomu, že o pro- 
blémech s ní spojených se často diskutuje na Internetu). 
Přes drobné úpravy zůstala kapitola o e-mailu silně „ne- 
stravitelná". Stále též postrádám důrazné upozornění na 
nebezpečí virů u HTML formátovaných mailů (varování 
o možných virech v přílohách zde je). Výrazně byla 
přepracována kapitola o vyhledávání — nemám k ní 
žádné výhrady (změny doslova z posledních týdnů již 
autor pochopitelně zachytit nemohl.) Vypuštěny byly po- 
slední dvě kapitoly (příslušné komponenty nyní nejsou 
součástí Exploreru). 

Další dobré vlastnosti knihy zůstaly zachovány. 

Opět jsou popisovány nejen komponenty MSIE (příp. 
Windows), ale i další programy (např. pro FTP produkty 

^ □ 

Český Internet 
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WS_FTP a CuteFTP). Dovíte se i o faxování přes mail, 
posílání zpráv na mobil a pager. Velmi cenné jsou rady 
a tipy pro práci off-line. Ocenit je třeba marginálie, které 
jsou pečlivě sestaveny a velmi přispívají k orientaci 
v knize. 

Přiznám se, že jsem na rozpacích, jak nové vydání 
knihy hodnotit. Je vidět, že autor má dlouholeté praktic- 
ké i publikační zkušenosti, které v knize zúročil. Je v ní 
řada cenných tipů a rad, které v jiných příručkách toho- 
to rozsahu nenajdete. Knize by na druhé straně prospě- 
la rozsáhlejší aktualizace a též přehled změn vůči před- 
chozí verzi MSIE. Přepracování (byť zdařilé) jedné 
kapitoly je přece jen poněkud málo. 

Pokud nemáte předchozí vydání, knihu se vám vy- 
platí koupit, i pokud nejste uživatelem zrovna MSIE 6.0, 
ostatním bych doporučil počkat na přepracovanější verzi. 
(Jiří Sedláček) 

Hodnocení: ■■■■■■■ 

|FDl Miroslav Renda: Český Internet a MS Internet Explorer 6.0. 
Grada Publishing, 2002, 192 stran, 197 Kč, ISBN 80-247-0152-9 


Utkejte si svůj sen 

Macromedia Dreamweaver je profesionální a velmi populární 
editor webových stránek, jehož první verze byla uvedena 
v roce 1997. Nakladatelství Computer Press vydalo podrob- 
nou uživatelskou příručku k nejnovější verzi tohoto progra- 
mu, to jest ke čtvrté. Ač je knížka poměrně útlá, obsahuje 
všechny důležité informace, které jsou čtenáři předkládány 
v promyšleném pořadí a doplněny velkým množstvím názor- 
ných obrázků. Text je poměrně stručný (neobsahuje žádnou 
přebytečnou omáčku), ale popis možností je vždy úplný. Vý- 
sledkem je velmi přehledná publikace, která je přiměřeně 
okořeněna pokročilejšími poznámkami a tipy, jež vývojáři 
usnadní a optimalizují práci s tímto programem. 

Přínosné (pro zkušenější uživatele) jsou zejména kapito- 
ly v závěru knihy — pokročilejší nastavení aplikace, seznam 



klávesových zkratek a odkazy na webové stránky, kde lze na- 
lézt další informace a rozšíření k programu. Součástí publi- 
kace je také CD obsahující 30denní zkušební verzi vývojové- 
ho nástroje, takže si čtenář může vše přímo vyzkoušet. 

Začínáte-li pracovat s výše zmíněným produktem firmy 
Macromedia, můžu vám tuto publikaci vřele doporučit. Snad- 
no zde dohledáte, jak co provést, a navíc se dočtete o spous- 
tě zajímavých vychytávek a fíglů, které usnadní a urychlí 
vlastní práci. Jste-li znalejší, moc velký přínos mít nebude. 
(Petr Václavek) 


Hodnocení: 


dl Petr Vostrý: Macromedia DreamWeaver 4 Profesionál- 
ní webdesign. Computer Press, 2001 , 198 stran, 239 Kč, 
ISBN 80-7226-563-6 


Dreamweaver 

pro začínající i pokročilé 

Kniha z nakladatelství SoftPress slibuje, že během 24 
hodinových lekcí naučí zvídavého čtenáře ovládat vývo- 
jový nástroj Dreamveawer firmy Macromedia. Autorka 
knihy je certifikovaná instruktorka tohoto nástroje. 

Struktura jednotlivých hodinových lekcí je jednodu- 
chá. Nejprve autorka nastíní obsah, pak za pomoci 
mnoha obrázků, zajímavých poznámek, užitečných tipů 
a varování vysvětlí téma kapitoly a v závěru je prostor 
pro otázky a odpovědi a několik příkladů na procvičení. 
Ač je kniha věnovaná Dreamweavru, najde se zde i jed- 
na kapitolka věnovaná práci s obrázky ve Fireworks 
a v dodatku je stručně popsáno i rozšíření Course- 
Builder (dříve Attain Objects). 

Jednotlivé akce v programu jsou podrobně popiso- 
vány krok za krokem, takže se naprostý začátečník roz- 
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hodně neztratí a zkušenější uživatel může tyto pasáže 
klidně přeskočit a zaměřit se na důležitější partie. Kniha 
má několik set stránek, za což může jednak její široký 
záběr, ale také její styl, který je místy až zbytečně uke- 
caný. 

Publikace obsahuje jak základy práce s výše uve- 
deným produktem, tak i pokročilejší témata, která využijí 
spíše zkušení uživatelé. Knihu bych tedy doporučil 
všem, kteří mají s Dremweaverem co dělat: ať už začá- 
tečníkům, kteří se tak naučí tento produkt ovládat, tak 
i pokročilejším. Ti určitě naleznou další možnosti, o kte- 
rých neměli ani tušení. (Petr Václavek) 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

PO| Betsy Bruče: Macromedia Dreamweaver 4. Softpress, 2001, 
448 stran, 495 Kč, ISBN 80-86497-1 1-9 
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Zločin moderně 

Ty tam jsou doby, kdy zloděj musel fyzicky napadnout vy- 
hlédnutou oběť, případně se s kuklou na hlavě vloupat za po- 
moci dynamitu, autogenu a dalších nezbytných nástrojů do 
banky. Dnes už se jde na podobné nezákonné aktivity jinak, 
moderně — za pomoci výpočetní techniky z tepla domova. 

Ke spáchání trestného činu bohatě postačí průměrný počí- 
tač, připojení k Internetu, vypalovací mechanika a nějaké 
ty znalosti (jejich úroveň závisí na konkrétním trestném činu 
či přestupku). 

Recenzovaná kniha neuvádí postupy, kterak zločiny 
za pomoci IT páchati (jak by se mohlo z úvodu této recenze 
zdát), ale naopak se zajímá o počítačovou kriminalitu z dru- 
hého hlediska — ze strany práva a zákonů. Obsahuje velmi 
poutavý přehled historie počítačové kriminality od jejích 
prvopočátků až po současnost, jednotlivé druhy kriminality 
(doufám, že se zde nebude nikdo inspirovat) a způsoby boje 



proti nim (včetně těch ne zrovna úspěšných). A kdo by měl 
ještě málo, může využít několika stránek odkazů na infor- 
mační zdroje, ze kterých autor čerpal. 

Kniha je velmi dobře a poměrně čtivě napsaná a je dopl- 
něna o poznámky k aktuálnímu stavu našich často nedokona- 
lých zákonů. Dokonce se snaží najít řešení pro omezení ně- 
kterých rozmáhajících se nekalých praktik. 

Publikaci bych doporučil všem zvídavým čtenářům, kte- 
ří mají zájem rozšířit své znalosti počítačové historie a krimi- 
nality, zejména pak těm, kteří využívají IT k nelegálním čin- 
nostem — doví se alespoň, jak jsou tyto činnosti posuzovány 
z hlediska zákonů a jaký trest je čeká při odhalení (třeba to 
na ně bude mít výchovný účinek). (Pet Václavek) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 

PQ| Michal Matějka: Počítačová kriminalita. Computer Press, 
2002, 108 stran, 127 Kč, ISBN 80-7226-419-2 


Krvavé mazlení s polštářky před 
usnutím 

Tak by se dala charakterizovat hra, kterou vypustila do 
světa česká firma SleepTeam Labs. Hra se jmenuje Bu- 
lánci a má přiléhavý podtitul „kdo se vleče, neuteče". 

Co jsou vlastně ti Bulánci zač? Informace říkají, že to je 
vyšší forma života, někdy označována také zkratkou E. 

A. P. — Extrémně Agresivní Polštář. Tak pozor na ně 
(nekoušou, ale střílejí!). 

Hra je určena pro jednoho až čtyři hráče, hraje se 
po síti (přes TCP/IP nebo IPX protokol) a u jednoho po- 
čítače mohou být až tři hráči. Před vlastním hraním do- 
poručuji nahlédnout do Bulánčí historie, kde se dovíte, 
čím vším museli projít a proč vlastně bojují. Pokud ne- 
jste připojeni, nezoufejte, lze hrát i na lokálu proti kama- 



rádům či počítači. Po zvolení typu hry, jména a barvy 
svého oblíbeného polštářku a výběru kola se dostanete 
přímo do bitevní vřavy. A jaký je váš úkol? Klasický — 
zabít a nebýt zabit. Ovládání je snadné: šipky a střelba. 
Na hrací ploše (jedna obrazovka) se občas objeví něja- 
ká speciální zbraň, štít či jiná věcička, kterou rozhodně 
seberte. 

Vždycky jsem si myslel, že polštáře jsou vycpané 
husím peřím, případně nějakou umělotinou. Ale v tomto 
případě je tomu jinak, jsou to skutečné bytosti a pokud 
některý zastřelíte, vyteče z něj krev. 

Autorům se podařilo vytvořit dobrý mix grafiky, hu- 
moru, hudby, akčnosti a krve. Nádherně roztomilé gra- 
fické detaily a poklidná hudba (například při pozastave- 
ní hry se ozve melodie známá z hracích skříněk s tančící 


baletkou) ostře kontrastují s probíhající krvavou válkou. 
Za zmínku stojí také webové stránky hry, odkud se dají 
stáhnout mnohá vylepšení a rozšíření (hudba, další 
úrovně, kapitoly z historie s videoukázkami, zbraně 
a další). 

Závěr? Je to naprosto ulítlá, triviální, roztomilá, krva- 
vá a návyková hra s dobrou hudbou, propracovanou 
grafikou a morbidními detaily (i do králíčka či hnízda 
s ptáčátky se dá střílet a také z nich teče krev), kterou 
nelze než doporučit. Recenze je dopsána a já jdu ještě 



zastřelit pár nepřátelských polštářů, které jsem zahlédl 
v ložnici (objevil jsem totiž nové úrovně v reálném světě 
a jsem zvědav, zda z nich také poteče krev). 

( Petr Václavek) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 

^ Bulánci. SleapTeam Labs, 2002, 
minimální požadavky: 32bitové Windows 
© http://www.bulanci.cz 
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Průvodce nejen pro stavbu počítače 

Všechny knihy o hardwaru mají tu nevýhodu, že v nich 
nemohou být nejčerstvější informace a velmi rychle 
zastarávají; zde jsou údaje aktualizovány k lednu 2002. 

V první části (výběr konfigurace) je výklad doveden až 
po Pentium 4A (Northwood) a jsou zmíněny procesory 
AMD, jejichž uvedení se předpokládá v druhé polovině 
roku 2002. Myslím však, že zbytečně velký prostor je vě- 
nován popisu dnes již zcela historických verzí proceso- 
rů. Obdobná výhrada v menším rozsahu platí i pro ně- 
které další komponenty (např. paměti). 

Naopak velmi užitečné jsou tabulky, které lze rozdě- 
lit do dvou skupin. První skupina začíná přehledem ak- 
tuálních verzí procesorů, na které navazují další kompo- 
nenty, takže postupně jsou sestavovány stále úplnější 
konfigurace. Tabulky vždy obsahují nejen základní tech- 
nické parametry a ceny (z ledna 2002), ale též i propoč- 
ty výhodnosti (poměr cena/výkon). Další pomocné ta- 
bulky obsahují výpočty zobrazitelných barev, potřebné 
videopaměti, obnovovacích frekvencí, přehled přeruše- 
ní, konektorů a propojek ap. 

V dalších částech je popsána konfigurace hardwaru 
a vlastní montáž (zde není jediný obrázek). Naopak ob- 



rázky a tabulkami je dostatečně doplněn výklad nasta- 
vení několika typických verzí BIOSu. Stručná je poslední 
část (instalace různých verzí operačního systému). 

Obsah knihy je přehledný a dostatečně podrobný, 
stejně jako seznam obrázků a tabulek. Velmi rozsáhlý je 
seznam literatury a pramenů, který může zájemce využít 
jako výchozí zdroj pro další studium. Velmi citelně chybí 
rejstřík. Dalšímu vydání by prospěla též méně „zahuště- 
ná" sazba textu i tabulek, příp. volba jiného písma (i za 
cenu zvýšení počtu stran a tedy i ceny). 

Přes uvedené výhrady jde o aktuální, přehledně na- 
psaný přehled hardwaru a zčásti i softwaru. Příručka je 
vhodná nejen pro zájemce, kteří chtějí stavět vlastní po- 
čítač, ale (ještě více) poslouží i pro jejich opravu či up- 
grade, stejně jako pro orientaci v hardwaru např. při 
koupi nového počítače, a lze ji tedy doporučit širokému 
spektru čtenářů. (Jiří Sedláček) 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

|PQ| Zdeněk Vrátil: Postavte si počítač. 12. doplněné a aktualizo- 
vané vydání. Ben, 2002, 200 stran, 199 Kč, ISBN 80-7300-056-3 


Kamenné pamětihodnosti 

Chystáte-li se na víkend vyrazit do dosud neprobádaného 
města nebo do přírody a rádi byste při tom navštívili nějakou 
historickou památku, mohl by se vám hodit multimediální 
CD-ROM představující více než 250 nejznámějších hradů, 
zámků a zřícenin České republiky. Součástí produktu je také 
papírová mapa, na které je ovšem vyznačeno podstatně více 
těchto objektů, než je v multimediální podobě prezentováno, 
což může být zavádějící. 

Po spuštění aplikace (neinstaluje se, spouští se přímo 
z CD) a výběru z nabídky, zda chcete prozkoumávat hrady, 



zámky či ruiny (což není zrovna podstatné, kdykoliv později 
můžete vypnout filtr na zbylé památky), se dostanete do 
hlavního okna, které z větší části tvoří mapa České republiky 
s vyznačenými důležitými orientačními body (úroveň těchto 
detailů lze nastavit). Poněkud nešťastné je, že na mapě chy- 
bí názvy jednotlivých památek. Ty se zobrazí až po najetí my- 
ši na jejich ikonu. 

Další důležitou součástí je ovládací panel, který umož- 
ňuje základní operace s mapou (posun, zvětšování/zmenšo- 
vání, úroveň zobrazovaných detailů a filtrování typů pamá- 
tek). Ostatní funkce mají své místo v rozích a na okraji 
hlavního okna. 


Jednotlivé památky, které vás zajímají, lze vybrat buď 
na mapě a nebo pomocí rejstříku. Po zvolení vybraného ob- 
jektu se zobrazí informační okno obsahující veškeré informa- 
ce — fotky („normální 11 i letecké), stručné informace z histo- 
rie, poznámky o dostupnosti (parkoviště, autobus, vlak), 
přístupnosti (otevírací hodiny) a seznam okolních památek. 
Prohlížení doprovází příjemná historická hudba, kterou lze 
vypnout. Aplikace je graficky pěkně provedena a její ovládá- 
ní je intuitivní. Pro méně nadané je zde přehledná nápověda, 
ve které nechybí informace o klávesových zkratkách (neob- 
vyklé, ale potěší). 



Jedná se o poměrně pěkně provedeného multimediál- 
ního průvodce po našich památkách, snad jen těch objek- 
tů a informací by mohlo být trochu více. Velkým kladem je 
uvádění informací pro turisty. Mám na mysli zejména oteví- 
rací hodiny, dostupnost a seznamy okolních pamětihodnos- 
tí. Problémem bude pozdější aktuálnost těchto dat. 

(Petr Václavek) 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

[DQ| Nejznámější hrady a zámky České republiky. Vectris 
Rožnov, 2002, minimální požadavky: 32bitové Windows 
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Miliony do každé rodiny 

Vyhrát dnes miliony jen tak se podaří několika má- 
lo šťastlivcům ve sportce. „Telefonisté' 1 se mohou 
provolat až do televize a zkoušet své štěstí ve zná- 
mém televizním kvízu. Podobně jako ve sportce si 
málokdy někdo lehce odnese miliónek. Ani počíta- 
če nezůstaly k „milionářům" skoupé. Her na téma 
milionář se v poslední době vyrojilo několik, často 
však pochybné kvality. 

Hra Milionář pro každého mě, na rozdíl od po- 
dobných zadarmo, příjemně překvapila rozsahem 
otázek z mnoha různých oborů. Autoři uvádějí, že 
do programu vměstnali 5 tisíc otázek, které jsou 
vybírány inteligentním generátorem tak, aby se co 
nejdéle neopakovaly. 

Hra není naštěstí slepou kopií televizní verze. 
Princip zůstal stejný: k otázkám jsou na výběr 
4 odpovědi. Varianty hry jsou dvě: s časovým limi- 
tem 30 vteřin a bez něj. Za souboj s časem jste 
odměněni dvojnásobným počtem bodů. Na po- 
moc jsou žolíci, kteří vždy jednu nesprávnou od- 
pověď vyřadí. Použít lze i 3 žolíky naráz a otázku 
takto správně zodpovědět. Dojdou-li žolíci, je na 
pomoc Záchrana. Jde většinou o jednoduchou lo- 
gickou hru nebo něco malého na procvičení po- 
střehu. Záchrany jsem využíval u těžších otázek, 



zvláště když žolíci beznadějně došli. Občas jsem 
během hry obdržel balíček s překvapením. Někdy 
to byl žolík, jindy body. 

Ovládání je skutečně jednoduché, graficky je 
hra nenáročná. Barevné pozadí oken se naštěstí 
mění, hra není při delším hraní tak monotónní. Ne- 
potěšilo mě chování hry: když jsem byl na posled- 
ní otázce druhého kola a omylem jsem klikl na 
úvodní okno hry, má úspěšně rozehraná partie se 
odporoučela. 

Postupem času se mi hra zalíbila ne kvůli zís- 
kávání bodů, ale proto, že dobře provětrá mozko- 
vé závity. Náročnost otázek odpovídá všeobecné- 
mu přehledu středoškoláka. Vyslovené špeky jsem 
tam nenašel. Kolik má hra celkem kol, se mi zjistit 
nepodařilo, jelikož jsem zatuhl na konci druhého. 
Budu muset zaskočit na pár týdnu zpátky na gym- 
názium, nebo nafasovat chytrý slovník, který vydrží 
více než jednu sezónu. (Pavel Rak) 


Připojte databázi k webu 

Dnešní internetový obchod si bez propojení na databázi do- 
káže představit snad jen opravdový zpátečník. Data uložená 
v nějakém databázovém systému, byť jde o MySQL, jsou na- 
prostou samozřejmostí. K bezproblémovému (nebo alespoň 
méně bolestivému) spojení databáze s webem má pomoci 
kniha, která ukazuje, jak nastavit webový server a konkrétní 
databázový systém tak, aby uživatelé nejen viděli konkrétní 
data, ale současně mohli vesele nakupovat, reklamovat či 
jen tak brouzdat katalogem. Kromě toho se dovíte pár zá- 
kladních informací o návrhu databází, jazyku SQL, XML a (po- 
dle mě zcela zbytečně) o OLAPu. 

Publikace se zabývá většinou známých databází (MS SQL 
Server, Oracle, Interbase, DB2, Inpres a MySQL). S interneto- 
vými servery je to však horší — kromě IIS není zmíněn žádný 
další (ano, ani Apache). Při čtení knihy zjistíte, že také kon- 
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figurace uvedených databází je popsána pro platformu Win- 
dows a na jiné se zapomnělo. A když už jsem u těch výtek, 
ještě zmíním chybějící podrobnější popis zabezpečení dat 
a konfigurace zabezpečeného protokolu. 

Kniha se hodí každému, kdo si chce doma vyzkoušet pro- 
gramování internetových aplikací a neví, jak spojit dohroma- 
dy základní komponenty. Ovšem pro konfiguraci virtuálního 
obchodu se všemi bezpečnostními prvky je to málo. Začíná- 
te-li tedy, nenechte knihu bez povšimnutí. Máte-li však již 
nakonfigurováno, nového se moc nedovíte. (Slávek Rydval) 

Hodnocení: ■■■■■■■ 

O Luboslav Lacko: Web a databáze. Computer Press, 2001, 
252 stran, 297 Kč, ISBN 80-7226-555-5 


Opět HTML 

S publikacemi o vytváření webových stránek se v posled- 
ní době roztrhl pytel. A není se čemu divit, neboť mnoho 
uživatelů Internetu si chce vytvořit své vlastní stránky, tak- 
že takové knihy jdou poměrně dobře na odbyt. 

Nejinak je tomu s knihou HTML 4 pro World Wide 
Web, která si klade za cíl nejen seznámit čtenáře s jazy- 
kem HTML (jak sám její název napovídá) a s kaskádový- 
mi styly, ale i ukázat mu, jak kompletně vybudovat vlast- 
ní webové stránky. A to od prvotního návrhu, vysvětlení 
základních termínů, úprav obrázků, napsání kódu a pří- 
padného oživení JavaScriptem až po umístění stránek 
na webový server a rad, jak na své stránky upozornit. 
Jejím kladem je, že se nezaměřuje pouze na výklad 
HTML — a to zejména pro začínající tvůrce stránek, kteří 
před otevřením této publikace viděli webové stránky jen 
v internetových prohlížečích, a nikoliv v editorech. 

Autorka nezůstává pouze u nejrozšířenějšího prohlí- 
žeče, ale upozorňuje na rozdíly mezi ním a Netscapem. 
Stejně tak nevyužívá jen operační systém od firmy 
Microsoft, ale mnohé příklady ukazuje v programech 
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(v prohlížeči nebo v editačních nástrojích) běžících na 
počítačích Macintosh. 

Abych jen nechválil, nedostatky se také najdou. Nej- 
více mi vadilo opakované podrobné popisování zápisu 
tagů. Číst u popisu každého tágu znovu a znovu, že se 
ukončuje znakem „>“, je trochu moc i pro naprostého 
začátečníka. Místo těchto zdlouhavých návodů, kterak 
ukončiti tag, by se hodily přehledové tabulky obsahující 
jejich parametry (a jejich možné hodnoty). 

Kniha se velmi hodí začátečníkům (díky ucelenému 
popisu problematiky tvorby stránek) a mírně pokročilým, 
kteří ještě tápou a přečtením si zopakují (a hlavně ujas- 
ní) základní informace o HTML a CSS. Díky ucházející- 
mu rejstříku a dodatku s přehledem značek by se publi- 
kace dala částečně používat i jako referenční příručka. 
(Petr Václavek) 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 


Hodnocení: ■■■■■■ 

@) Milionář pro každého. Pachner, programy pro školy, 
2001 , 499 Kč, minimální požadavky: běžné PC s MS Win- 
dows, 800 x 600 HiColor, 12 MB na disku 


|IXňl Elisabeth Castro: HTML 4 pro World Wide Web. Softpress, 
2001 , 368 stran, 395 Kč, ISBN 80-86497-08-9 
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C++ Builder po česku — díl druhý 

Po úspěchu prvního dílu ryze české knihy o vývojovém 
nástroji C++ Builder verze 4.0, jehož důkazem je již dru- 
hé vydání, autor nelenil a pustil se do dalšího dílu, který 
volně navazuje na předchozí. Jelikož ani vývojový tým 
firmy Borland neusnul na vavřínech a zaplavuje trh stále 
novými verzemi svých produktů, je kniha již určena pro 
C++ Builder verze 4.0 a 5.0. 

Bez sáhodlouhých předmluv a úvodů vrhá autor 
čtenáře přímo do náročnějších technik programování 
v prostředí Windows, jako je využití metasouborů, zdro- 
jů, registrů, pokročilejší grafiky, sériového portu. Vysvět- 
luje základy OpenGL a předvádí i několik větších a plně 
použitelných aplikací (spořič obrazovky, dvě hry...). 

V závěru (stejně jako v minulém dílu) ještě zmiňuje nové 
vlastnosti poslední verze C++ Builderu. Ve zdrojových 
kódech se hojně využívají funkce Win API. Autor zde do- 
konce uvedl i aplikaci naprogramovanou jen pomocí 
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Win API funkcí, Builder použil pouze k překladu do 
spustitelného tvaru. 

Trochu zbytečné mi připadá uvádění kompletních 
zdrojových kódů jednotlivých ukázek. Ty jsou dostupné 
také na Internetu, kde naleznete i výsledné EXE soubo- 
ry, takže se na příklady můžete podívat i bez zdlouhavé- 
ho překládání. 

Kvalita tohoto dílu rozhodně neklesá, a nezbývá te- 
dy nic jiného, než knihu vřele doporučit všem, kteří již 
přelouskali předchozí díl. Nutností je ovšem znalost ja- 
zyka C++ a vývojového prostředí (tedy téměř nic pro za- 
čátečníky). (Petr Václavek) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 

PQj David Matoušek: C++ Builder 4.0 a 5.0 — vývojové prostředí 
2. díl. Ben, 2001 , 528 stran, 599 Kč, ISBN 80-7300-003-2 


1001 kouzelnických tipů 

Mít pod kontrolou operační systém (a nemusí být nutně od 
Microsoftu) bývá často práce nadlidská. Navíc, jsou-li počí- 
tače v síti, jejich vhodné nastavení vyžaduje kouzelnický um. 
Nejen pro začínající kouzelníky-správce je určena kniha více 
než tisícovky tipů a triků (celkem jich je 1 .010), které se tý- 
kají hlavně edice Server operačního systému Windows 2000. 

Knihu lze číst několika způsoby. Od začátku do konce, 
náhodně vybírat nebo hledat řešení pro konkrétní problém. 

K poslednímu uvedenému poslouží rozdělení témat do spolu 
souvisejících celků, takže pokud nenajdete napoprvé, pak 
můžete hledat o plus minus tip/trik dále. 

Ačkoliv správcovství je v podstatě nudná činnost, kniha 
je čtivá a ani příliš nevadí, že občas narazíte na opakující se 
tip (zřejmě dle hesla opakování matka moudrosti), nebo je 
uvedený tip/trik tak jasný i mírně pokročilému uživateli, že je 



jeho uvedení až nevhodné (že by docházela inspirace?). Do- 
poručuji titul číst s klasickými žlutými nálepkovými papírky 
v ruce a všechny důležité stránky ihned označit s případnými 
poznámkami. 

V recenzované knize získáte vydatného pomocníka, kte- 
rý jistě pomůže v mnoha prekérních situacích. Nečekejte 
žádnou učebnici, ale jinak těžko sehnatelné střípky zkuše- 
ností dvou ostřílených správců. (Slávek Rydval) 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 


HQ] Bohdan Cafourek, Jana Břehovská: 1001 tipů a triků pro 
Microsoft Windows 2000 Server a Professional. Computer Press, 
2001 , 402 stran, 398 Kč, ISBN 80-7226-520-2 


Výdech dva tři 

V současné době stále více lidí tráví čím dál více času 
při práci s počítačem. Tato práce (a nejen práce, ale 
i zábava, jakou jsou například počítačové hry nebo sur- 
fování po Internetu) ovlivňuje a poznamenává lidský or- 
ganismus. Nejen tělo, ale i psychiku, a to ne zrovna po- 
zitivně. Jak si zachovat zdraví u počítače, se pokouší 
radit tato publikace. 

Čekal jsem, že v knize bude řádně popsáno, jak má 
vypadat ergonomické pracoviště, že bude obsahovat 
spousty rad a informací ohledně počítače a práce s ním 
(frekvence monitoru, ergonomická klávesnice, umístění 
komponent, normy pro komponenty, jako je například 
TC095, 99.), ale kde nic, tu nic. 

Kniha je zaměřena spíše na popis cvičení pro počí- 
tačové uživatele. Je zde dobře popsáno, jaké může mít 
uživatel problémy s jednotlivými částmi těla (křečové žíly, 
klouby, bolesti hlavy) a jakými cviky těmto problémům 
předejít. Jsou zde i cvičení se sedacím (gymnastickým) 
míčem. Ovšem cvičení není vše, publikace se tedy zabý- 
vá i správnou životosprávou a vším, co s ní souvisí. 


iakťi jachet 
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Další část knihy je psána z hlediska psychologa 
a jejím obsahem je komunikace. Pro vylepšení čtenářo- 
va komunikačního stylu je zde uvedeno několik „her“. 
Závěr patří očnímu lékaři. Přínosem této části jsou ze- 
jména cviky pro uvolnění a relaxování unavených očí. 

A verdikt? Chcete-li něco se svým (od práce s počí- 
tačem bolavým či unaveným) tělem dělat, můžu tuto kni- 
hu jen doporučit. Cvičení je tu spousta. Naopak, hledá- 
te-li spíše informace o ergonomii při práci s počítačem 
(tedy jak se některým zdravotním potížím pokud možno 
vyhnout), poohlédněte se raději po Internetu — určitě 
tam naleznete více informací a rad, než obsahuje tato 
kniha. (Petr Václavek) 

Hodnocení: ■■■■■■ 

PQ| Petra Zemanová, Soňa Hermochová, Břetislav Brožek: Jak si 
zachovat zdraví u počítače. Computer Press, 2001 ,118 stran, 

137 Kč, ISBN 80-7226-546-6 
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Máte strach? 

Asi to znáte. Deset hodin večer, kopec práce před vámi, 
kolegové jsou dávno u svých rodin a láhev becherovky, 
která v podobných situacích spolehlivě zlepšuje náladu 
i pracovní morálku, je téměř prázdná. 

Místo alkoholu otevřte http://www.strach.cz a za 
pět minut se budete svíjet na zemi smíchy. Samojediný 
autor tohoto webu, Petr Tomšů, totiž píše výborné hu- 
morné články, ve kterých si dělá legraci ze všeho, od 



politiky po závody formule 1 . Zvláště pilní čtenáři novin 
ocení, jak dokáže zparodovat novinářská klišé a zabě- 
hané postupy. Rubrika Přišlo mailem také stojí za 
probrouzdání, i když vtipy v ní jsou různé kvality. (Dita 
Eckhardtová) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 

© http://www.strach.cz 


Šlehněte si u Milionáře 

Kam až je možné zajít a mít vše pod kontrolou? Dvě, tři 
dávky denně? Nebo ještě více? Myslíte, že sledování 
televizních soutěží prospívá zdraví? Kolik soutěží den- 
ně je ještě únosné? Hubnete pomocí pilulek? Co vše 
jste schopni udělat, abyste dosáhli svého? 

Silně depresivní film u nás ne příliš známého reži- 
séra Darren Aronofskeho vypráví vcelku jednoduchý 
příběh, který se odehrává v období jednoho roku. Po- 
starší dáma Sara Goldfarb s oblibou sleduje televizní 
soutěž. Jednoho dne nalezne ve schránce dopis, že se 
dostala do užšího výběru soutěžících, a tak začne hle- 
dat způsob, jak zhubnout do šatů, které na sobě měla 
při zakončení studií svého syna. Ovšem ani synek není 
zcela bez poskvrny. S oblibou si s kamarádem či přítel- 
kyní rád šlehne nějakou tu „uklidňující" dávku. Postu- 
pem času se zdánlivá pohoda všem čtyřem zmíněným 
začíná vymykat kontrole. 



Mohlo by se zdát, že jde o další drama s drogou 
(či závislostí, chcete-li) v hlavní roli. Možná to je 
i pravda, ale důvodem, proč film shlédnout, je nesku- 
tečně skvělý střih a výborné herecké výkony (předsta- 
vitelka Sáry byla nominována na Oskara). Právě díky 
střihu máte možnost sledovat stupňované napětí v zá- 
věru čtyřikrát silněji, deprese bude umocněna na čtvr- 
tou. 

Tento film budou slabší povahy „rozdejchávat" 
dost dlouho, zavřete-li oči, uvidíte závěr filmu ještě 
pár dní po shlédnutí. Zatrne i cynikům. 

(S lávek Rydval) 


400 Bad Request 

— aspoň přines kytku, když už něco chceš 

401 Unauthorized 

— vdaná 

402 Payment Required 

— večeře při svíčkách 

403 Forbidden 

— dáš tu ruku pryč! 

404 Not Found 

— šla jsem ven s kámoškama 

405 Method Not Allowed 

— ne, zezadu ne! 

406 Method Not Acceptable 

— měl by být tvrdší 

407 Proxy Auth. Required 

— musím se zeptat maminky 

408 Request Timeout 

— krucinál, ty už jsi se tak dlouho neozval 

409 Conflict 

— a co je tohle za ženskou? 

410 Document Removed 

— tak tohle je na rozvod 


Hodnocení: 


^ Requiem for a dream, 2000. Režie Darren Aronofsky, 
předloha H. Selby Jr. , hrají E. Burstyn, J. Léto, J. Connelly, 
M. Wayans 
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Knižní sci-fi vivisektor 

V nesmírně horkém červnu vyšlo několik „nesmírně 
horkých' 1 novinek. I tentokrát jsem vybral dvě fan- 
tasy a dvě scifárny (jak říká redaktor Ikarie, Jarda 
Jiran). 

O knihách W. R. Forstchena a jeho spoluautorů 
(tentokrát A. Keitha), které jsou situovány do světa 
počítačové hry Wing Commander, jsem tu již psal. 
Nicméně oproti obvyklým přepisům filmů či her 
jsou tyto knihy na podstatně vyšší úrovni. Tygří 
srdce není jen válečná SF přezdívaná všeobecně 
střílečka. Samozřejmě je celý děj postaven na vá- 
lečném konfliktu mezi lidskou rasou a Kilrathii, ale 
je také o přátelství, důvěře, nenávisti a vůbec lid- 
ských vlastnostech, které tak mocně ovlivňují naše 
chování. Lidé jsou na pokraji prohry v dlouhotrvají- 
cí válce. Kilrathiové mají také nemalé problémy, 
které by časem mohly vést k porážce. Nicméně li- 
dé jsou na tom hůř, a proto se uchylují k tajným 




zbraním, zvlášť když Kilrathiové použijí biologické 
zbraně. Hlavní hrdina, stíhač plukovník Blair se na 
své nové štaci setkává s několika starými známý- 
mi. Jeho „stín" už od školy Maniak, který byl vždy 
o chloupek horší a těžce to nese, se opět nedostal 
k velení. Zvlášť, když dalším na palubě je Blairův 
přítel Kilrathi, přezývaný Hobbes, který se stává 
Blairovým zástupcem. Proti Kilrathijským biologic- 
kým zbraním lidé nasadí superrezonátor, který má 
být schopen roztrhat planety na kusy. Blair má do- 
provodit olbřímí zbraň k pokusům, ale neubrání ji. 
Když Kilrathiové někomu udělí bojové jméno, je to 
protivník hodný jejich meče, a Blair jedním z tako- 
vých je; dostává se mu přezdívky Tygří srdce. Je- 
ho dávný nepřítel, princ Thrakhath, zajme Blairovu 
lásku, zabije ji a aby rozzuřil Blaira, přehraje mu 
popravu Anděla na obrazovku. Jenže to není vše. 
V tom vysílání byla ještě aktivace „spícího" špiona 
na Blairově lodi. Andělova smrt však nakonec po- 
může lidstvu vyhrát válku a Blair, jako správný hr- 
dina, je tím, kdo ono vítězství zařídí. Na knize však 
je zajímavé to, že není typickou kovbojkou ve ves- 


míru a všechny postavy nejsou jen černobílé. 
Prostě jde o velmi slušně vymyšlený příběh prožitý 
skoro skutečnými lidmi se všemi jejich ctnostmi 
a nectnostmi. 

Druhou knihou série je i Černá legie z Kallistó 
Lina Cartera. Už v prvním dílu bylo jasné, že jde 
o docela záměrný plagiát Burroughsovy série 
o Johnu Carterovi na Marsu. Druhý díl je již ma- 
loučko autorsky originálnější, ale jinak je stejně 
plytký jako díl první. Pozemšťan Jandar, zamilova- 
ný do princezny Darloony, má smůlu. Když už se 
mu podařilo ji vysvobodit, upadne dívka jeho snů 
do spárů Černé legie, která dobyla Darloonino 
město. Jandar se do ní nechá najmout jako bojov- 
ník a díky svým neobyčejným schopnostem rychle 
postupuje vzhůru. Navíc se mu podaří zachránit 
syna velitele Černé legie, když se tomuto splašili 
koně. Mladík, který trpí mánií pronásledování, zís- 



ká k Jandarovi důvěru a jmenuje ho do své osobní 
stráže. Nakonec dojde k bitvě a Jandarovi se po- 
daří zabránit Darloonině svatbě a město je osvo- 
bozeno. Leč Darloonu unese princ Thuton ze Za- 
nadaru. A sága může pokračovat. Této knize 
opravdu přináleží Ivem Železným propagovaný 
název čtivo. Zatímco první díl byl půvabný svou 
paralelou s Burroughsem, druhý díl to již postrádá. 
Dá se přečíst, ale platí tu heslo: přečti a zapomeň. 
Prostě nic moc. 

Warhammer je stolní fantasy hra a prakticky ke 
každé hře se postupně vyskytnou spisovatelé, kte- 
ří použijí takto vygenerovaný svět k vyprávění 
svých příběhů (viz o několik řádků výše svět Wing 
Commandera). William King (host letošního Euro- 
conu v Šumperku) píše o bojovném trpaslíkovi 
a trolobijci Gotrekovi a jeho průvodci, básníkovi 
Felixovi Jaegerovi. Už vyšly čtyři díly jejich příběhů 
a Zabíječ bestií je pátý. Stále to však jsou knihy, 
které stojí za to číst. Přestože mají díly kolísavou 
úroveň, Zabíječ bestií patří k těm lepším. Gotrek, 
Felix jeho přítelkyně Ulrika a dalších několik trpas- 


líků se ocitne v městě Praag obklíčeném hordou sil 
Temnot, kterou vede Arek Srdce Démona. Boj vy- 
padá beznadějně, ale na pomoc přijíždějí Kisele- 
vané a Zimní královna. Ani trpaslíci nezůstávají 
pozadu, takže bitva vypukne veliká a také krvavá. 
King je dobrý vypravěč a tentokrát přestal opiso- 
vat sám od sebe a knize to evidentně prospělo. 

Marka Stoná, agenta Služby pro dohled nad 
primitivními planetami, zná kdekdo. Je to tak tro- 
chu fenomén, jako je v Německu Perry Rhodan. 
Francouzský gynekolog Garén však jeho příběhy 
psát přestal a nakladatele Iva Železného napadl 
spásný nápad. Příhody tohoto neohroženého 
agenta by mohli psát čeští autoři. Vytvořila se sku- 
pina kolem V. Říši, kam patří například J. Procház- 
ka, I. Kuglerová, V. Šlechta, J. Mostecký, J. Kantů- 
rek a další, kteří se rozhodli, že to zkusí. První tři 
knížky jsou již u nakladatele a Charlungští bojoví 
obři Louise Richarda se již prodávají. Jde o typic- 
ký dobrodružný příběh zasazený do Stonova svě- 
ta. Mark se dostává na planetu, kde řádí vesmírní 
piráti, kteří zde objevili ausitum, prvek, který ne- 
zbytně potřebují k svému zbohatnutí. V dolech 
však lidé rychle umírají, a proto piráti rozpoutají 
válku, aby získali dostatek otroků do svého dolu. 
Na čas se jedním z nich stane i Mark Stone. Samo- 
zřejmě, že nikoli na dlouho. Také Ray, jeho 
android, přispěje svou hřivnou k ukončení války 
i pirátů samotných, i když to není vůbec jednodu- 
ché. Dobrodružný příběh pro lidi oblibující si seriá- 
ly a odpočinek při nich. (Vládo Ríša) 

Hodnocení: ■■■■■■■ 

PDl| W. R. Frostchen a A. Keith: Tygří srdce. Obálka J. P. 
Krásný, překlad J. Engliš, KJV, Praha, 2002, 396 stran, 

219 Kč 

Hodnocení: ■ ■ 

|tXH| Lin Carter: Černá legie na Kallistó. Obálka O. Berni, 
překlad J. Kozák, Návrat, Brno, 2002, 206 stran, 169 Kč 

Hodnocení: ■■■■■■ 

PDl| William King: Zabíječ bestií. Obálka A. Smith, překlad 
B. Matoušková, Polaris, Frenštát, 2002, 269 stran, 199 Kč 

Hodnocení: ■■■■■■ 

d Louis Richard: Charlungští bojoví obři. Obálka 
P. Bauer, Ivo Železný, Praha, 2002, 123 stran, 69 Kč. 
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Důležitý je výsledek 

Vladimír Mišík (55), takřka kultovní postava české hu- 
dební scény. Působil v řadě svého času — a dodnes — 
legendárních kapel. Chtít po něm tu jeho nejoblíbenější, 
je marné: „Ne že bych nějakou preferoval, ale na kaž- 
dou mám docela skvělý vzpomínky a nejsem si jistej, že 
by byly vhodný pro počítačový časopis. “ Faktografii 
a už zmíněné příhody najdete v knížce Letní rozhovor 
(1999). 

Začátky. Hudbu jsem zpočátku nevnímal jako něco 
potřebnýho, spíš mě někdy otravovala, takový dechov- 
ky, swingový písně, Chladil, Simonové a podobně. Dnes 
uznávám, že byli dobří zpěváci ve smyslu profese, ale 
tenkrát jsem to nesnášel. Máma si pouštěla Glen Millera, 
přiznám se, že ten mě docela bral. Sice je to podobná 
muzika, ty dechy, ale asi hraný nějakým jiným způso- 
bem {smích). 

Jak jsem tak lovil stanice, uslyšel jsem elektrizující 
záležitost: Rádio Luxembourg. Hráli různý rokenroly od 
klasiků jako Little Richard, Elvis Presley, Bili Halley a po- 
dobná parta až po začínající britský kapely, třeba The 
Rolling Stones. Byl jsem úplně fascinovaný, co to je za 
kapelu, jak můžou hrát tak úžasně; tenkrát hráli nějakou 
písničku od Beatles. To ve mně vybudilo takový zájem, 
že jsem vyžebral na mámě, pracovala na americký am- 
basádě, nějaký desky, a k narozeninám jsem po delším 
úpěnlivým prošení dostal starou španělku — a tím to by- 
lo daný. Naučil jsem se pár základních akordů, který 
stačily k hraní těch rokenrolů, tam jsou stejně jenom tři. 
Bylo to ještě na základní škole, asi ve dvanácti letech. 

Měli jsme samozřejmě i kapelu a hráli před holkama. 
Mně se líbili ty chlapíci, co tak různě postávali v parcích 
a měli kolem sebe hrozen obdivovatelek. Já jsem tehdy 
hrál basketbal a chodil na tréninky pěšky přes Letenský 
sady, takže jsem je sledoval; tam jsem začal lehce závi- 
dět. A když jsem se naučil pár akordů na španělku, stal 
jsem se taky jedním z těch, co postávají u kandelábrů... 
Holky naslouchaly a byl to docela dobrej pocit. 

Chtěl jsem jít na Hollarku {výtvarná škola — pozn. 
-ios), nevzali mě myslím právem, protože... jenom já 
jsem měl představu, že jsem geniální. Pak jsem se do- 
stal k truhlařině, pěkné řemeslo. Když jsem řezal nebo 
hobloval, do toho hroznýho kraválu jsem si pořád něco 
hulákal; řval jsem jako tur: nikdo mě neslyšel. Tak jsem 
posiloval hlasivky a zároveň vdechoval prach a přišel 
k astmatu. Po vyučení jsem truhlařinu dělal jen krátce, 
začal jsem dělat muziku. 

Kapely. Bylo jich moc, tak aspoň některý. První byl 
Uragán, amatérská, pak Matadors, už profesionální ka- 
pela (dostávali jsme 60 korun za vystoupení), po nich 
nějaký kapely, potom Blue Effect, Flamengo, pak zase 
nějaký kapely, a asi od roku 1975 Etc. Nebyl jsem nikdy 
úplně šéfem, naopak jsem byl převážnou dobu zpěvá- 
kem. Byl jsem u založení Etc a dal jsem mu jméno do 
názvu (Vladimír Mišík Etc...), ale nedělám vyloženě šéfa, 
spíš jsem, abych to nepřehnal, jakoby přirozená autorita 
(smích)— možná to dej radši do úvozovek. 

Složení Etc dnes: rytmika Jirka Veselý (basa) a Jiří 
Zelenka (bicí), Pavel Skála (elektrická kytara a španěl- 
ka), Olin Nejezchleba (zpěv, hraje na violoncello, taky 
mlátí do různejch zvonců) a Honza Hrubý na housle. 
Složení Etc se různě mění, s Olinem hrajeme asi 16 let, 
s Honzou, přerušovaně, taky tak nějak, Jirka Veselý už 


v Etc byl a teď s námi hraje asi pět let. Známe se dlouho, 
ponorková nemoc se občas objevuje, a proto taky ně- 
kteří muzikanti odcházejí — změna pročistí atmosféru. 
Když vznikají napětí, je nejlepší si to vyříkat, a pak třeba 
někdo odejde. Většinou to bývá ku prospěchu všech zú- 
častněných, i těch, co odejdou. 

Žánr. Možná, že naše hraní někomu evokuje spíš 
bluesový nálady, ale my nehrajeme to tradiční blues, 
dvanáctky. Máme jich sice pár, doslova tři, ale spíš 
hrajeme v náladách, který jsou vysledovatelný i ve folk- 
lórních věcech, takže to není jenom blues. Většinou je 
folklór cejtěněj spíš do přírody, taky vznikal převážně 
na vesnici, takže my se spíš řadíme někam mezi něja- 
ký „městský" hudební produkty. Stylově bych si to za- 
řadit nedovolil, jsme taková odnož městský hudební 
kultury. 

Počítač (a hudba). Mám brejle, na čtení a na dálku, 
a s těma na ten metr nevidím, tak si napřed musím zajít 
na oční {smích). Pak se ze mě možná stane počítačový 
fanatik. Zatím si maximálně můžu se svým pětiletým sy- 



nem zahrát nějaký automobilový závody. Jinak jsem 
prostě nemluvně. Internet mě nějak nebaví. Pokud jde 
o informace, když si pustím zprávy v televizi, tak je hned 
naštvanej vypnu..., takže že bych se stal internetovým 
brouzdalem, to ne. Ale používám ho. 

Úpravy a intonační doladění nahrávek pomocí počí- 
tače je dost neosobní, i když je nějaká funkce, která do- 
dá „lidský faktor", aby to nebylo úplně dokonalý. . . Mys- 
lím ale, že všechny prostředky jsou dobrý, že v podstatě 
není důležité, jaké se používají: důležitý je výsledek. 
Když z toho vyleze nějaká úžasná muzika, proč ne. Stej- 
ně záleží na člověku, který tu mašinu používá: jestli má 
nápad, je talentovaný, má cit pro hudbu. 

Nové cédéčko natáčíme jinak, nástroj po nástroji. Já 
třeba nahraju beglajt na kytaru, kluci dodělají bicí a ba- 
su, a pak třeba Pavel nahraje kytaru a moje španělka se 
smaže, nebo Olin s Honzou mají nějaký nápad — není to 
úplně mechanické, ovlivňuje se to. Nedá se to dělat do 
nekonečna, většinou skončíme, až přijde deadline 
a musíme to odevzdat (smích). Samozřejmě máme něja- 
kou představy předem, nejde o žádný maštění play- 


backů hlava nehlava. Každopádně je toto cédéčko 
v tomto ohledu experiment. 

Kopírování CD. Je to problém, ale to byl přece pro- 
blém odjakživa. Když se dřív nahrávalo elpíčko z slušný- 
ho gramofonu na kazeťák, tak kazety hrály o nějakou tří- 
du hůř, i když některé přijatelně. Přehrávání mělo i jiný 
důvody než materiální, elpíčka se většinou těžko sháně- 
ly. Dnes je dostupný více méně všechno a základní pro- 
blém je v tom, že je to drahý, takže já rozumím lidem, že 
radši investují do vypalovačky, nebo si cédéčka přehrají 
třeba na minidisky. Když se cédéčko vypálí a na počíta- 
či udělá obálka, tak to působí skoro jako originál. Když 
to někdo pak prodává, na kšeft, dopouští se podvodu. 
Ale když to dělá sám pro sebe, stahuje si MP3 aj. — 
myslím, že muzika by měla být živá. Mluvím sám proti 
sobě, protože náklady jsou nižší a my přicházíme o pe- 
níze. S tím se asi nedá nic dělat a já proti tomu vystupo- 
vat příliš nebudu. Nechám to na firmách, který chrání 
náš zájem {smích). Jsem do toho paradoxně zamotanej: 
chápu to, ale zároveň s tím trochu nesouhlasím, a záro- 
veň si myslím, že se proti tomu stejně moc dělat nedá. 

Ty ochranný systémy někdo pokaždé prolomí. 

Co poslouchám. Poslouchám jazzový věci, ty mě baví 
už delší dobu. Třeba Chet Baker, trumpeťák. Jeho osud 
je velice pohnutej, byl narkoman, to se zvláštním způso- 
bem v tý muzice možná trochu projevuje, připadá mi 
vždycky, jako kdyby hrál poslední kšeft. Je to hraný na 
plný pecky, ale přitom v děsným klidu. Kdysi mu rozmlá- 
tili v hospodě držku a on přišel o zuby, začal znova cvi- 
čit, úplně znova všecko, novej nátisk, a od té doby má 
ten tón neuvěřitelně vřelej, takovej hutnej a teplej, pří- 
jemně zabarvenej. On i nádherně zpívá, stejně jako hra- 
je na trumpetu: jsou to takový klidný věci, speciálně 
v noci je to požitek. 

Taky poslouchám klasiku — baroko, Vivaldi — vybu- 
zuje ve mně takový slavnostní nálady, až oddychový, 

> Dvořáka, Beethovena... 

j (Ne)hraní. Původně jsem si myslel, co vždycky před- 
£ tím: že půjde jenom o nějakej měsíc (jedná se o rok 1982 
^ - pozn. ios). Jenže to začalo bejt trošku složitější, a pak 
-§ se to ukázalo neřešitelný. Byl to průser mnohem většího 
ražení, tak zvaně „do zapomenutí", to jest na pořád. To 
byl pro mně verdikt drsnej — rozpadlo se to, co jsem měl 
rád, co jsem si vydupal, vybojoval. Já nejsem takovej ten 
talent, nemám hudební školy; moje hraní bylo něco, čeho 
jsem si považoval, a možnost působit jako hudebník, 
a dokonce jako profesionál, to pro mě byla radost. A na- 
jednou jsem nevěděl, co bude. Trvalo to dva roky a už 
jsem to skoro nevydržel. Pak ledy povolily. Na první kon- 
cert, klubový pořad v Hradci Králové, mi ze čtyřiceti věcí 
schválili dvanáct — to stačilo tak na první půlku... Bylo 
tam šest set lidí, takže jsem doporučení hned poprvé po- 
rušil. 

CD a vinyl. Ve starých vinylech je trocha poezie. Už mí- 
chat do úzkýho pásu je lepší, zvuk je jinej, jakoby zvlášt- 
ně dynamickej, ale jsou to takové nuance, že si nedo- 
voluju říct, že by je poznal normální běžný posluchač. 
Rozdíl zvuku z cécéčka a vinylu je spíše ve sféře poezie 
nebo představ. Jako když si chlápci povídají o whiskách 
— taky je nejlepší ta, která ti chutná (smích). 

(v hospodě Pod lipami a Ztracený ráj zaznamenal 10. 
a 19. 7. 2002 -ios) 
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[Události od 17. 6. do 2 1. 7.) 
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Z ptačí perspektivy*^ 


• Řada plakátů Koalice „Dáme věci do pořádku 44 byla vylepená na domech, slou- 
pech a jiných neplakátovacích místech. • Podle průzkumu si 51 % Palestinců 
přeje zničení Izraele v rámci boje za samostatný stát — to není legrace. • Ukazu- 
je se, že když se zastaví Temelín v době odstávky či poruch jiných elektráren, tak 
máme málo elektřiny. • Palácový převrat v Nově se nepovedl, Železný (zatím) 
zůstává. • Havel nebude jednat s komunisty, ačkoli před volbama tvrdil, že bude 
jednat se všemi. • Zeman se nechal slyšet, že by s Koalicí do vlády nešel a po- 
chybuje, že toto spojení dožije do příštích voleb. • Komunisté nárokují místa 
v parlamentu. . ., US trvá na polovině křesel, bez ohledu na volby. • Mobily mož- 
ná škodí, možná neškodí lidským buňkám — na dalším výzkumu se pracuje... 

• Odvolání Železného z postu ředitele a jednatele Novy, které přišlo 2 hodiny 
před zahájením voleb, nevyvolalo spekulace svým „načasováním 44 — a že se jindy 
spekuluje, až se od stránek práší... • Než Klaus oznámil, že složí funkci, nabáda- 


li ho komentátoři, aby tak učinil; když to udělal, říkají, jak to měl udělat; až to tak 
udělá, budou ho kárat, že to měl udělat hned. • V pražských Modřanech se tram- 
vaje nesrazily — když jedna narazí do jiné zezadu, nejde o srážku, ale o náraz! 
• V Lanžhotě na Břeclavsku je mezi pěti nej častějšími příjmeními Straka — tam 
se musím podívat. • Havel se nechal slyšet, že by mu komunisté ve vedení sně- 
movny nevadili: prý je přes všechny výhrady vždycky respektoval. • Francouz- 
ští odborníci vymysleli zapínání podprsenek, které zbaví muže zápasů s háčky při 
rozepínání — as čím budeme pak bojovat? • Sudetští Němci trvají na zřízení 
fondu pro hrazení „nejkřiklavějších 44 křivd na nich spáchaných při odsunu — Je- 
zinčiny prstíčky jak vyšité. • Američané „omylem 44 bombardovali v Afghánistá- 
nu dům se svatbou a zabili přes 40 lidí — svatebčané doplatili na místní zvyk stří- 
let při svatbě do vzduchu... • Ministerstvo práce a sociálních věcí zprovoznilo 
systém umožňující žádat o sociální dávky přes Internet — jaká je cílová skupina? 


Hanomarvanopis. Pravděpodobný scénář přiznání autora: 
článek byl podepsaný smyšleným jménem, dosti zvláštním. 
Někoho napadlo toto jméno vyhledat na Internetu a zjistil, 
že existuje jediný výskyt — název čtvrti v Humpolci. Dlou- 
holetý zaměstnanec redakce se sloní pamětí si vzpomněl, 
že do Humpolce jezdil či tam bydlel (to je jedno) jeden re- 
daktor. Pak stačilo zatelefonovat: „X., ty pacholku, tys to 
napsal/ 1 A X. se sesypal a bez zapírání přiznal. 

Jak má odcházet politik. Tedy Klaus. Co vlastně chtějí ko- 
mentátoři od ODS a Klause? Před volbami řekl, že z even- 
tuálního neúspěchu vyvodí osobní odpovědnost. Skončily 
volby a už padaly první nedočkavé otázky, kdy že odejde. 
Klaus odpovídal asi tak, jako bych odpovídal já — taky 
bych neměl tak rychle jasno, co a jak dál. Osobní odpověd- 
ností přece není vždycky odstoupení, ať okamžité, nebo 
váhavé. Pilot letadla nemůže okamžitě odstoupit, ředitel 
podniku někdy ano, někdy ne. 

Používat příklady zahraničních politiků a rychlosti je- 
jich odstoupení je nepatřičné: demokracie v těch zemích tr- 
vá mnohem déle a politici už odstupovat umějí. U nás se to 
teprve učí, stejně jako se učí i naši sotva opeření političtí 
komentátoři komentovat. 

Nadbytek elektřiny. Ukázalo se, že skutečnost je poněkud 
jiná. Elektřiny je málo, byl vyhlášen dokonce dlouho nesly- 
šený regulační stupeň, sice nízký, ale přesto regulační, 
a elektřina se dováží z Německa. Nastala souhra událostí 
a náhod. Některé elektrárny jsou v pravidelných odstáv- 
kách, jiné mají závadu (ano, elektrárny mívají závady, ale 
u nejaderných to není tak zajímavá informace, aby se o ní 
psalo), a k tomu vypadl Temelín. A to máme léto. 

Volby. Pravice dostala na prděl. Kdo za to může? Převáž- 
ně lidi, kteří v ní (ODS) už teď nejsou, Zieleniecem počína- 
je a Rumlem konče. Hráli si na Mirky Dušíny, ale neměli 
dost charakteru a odvahy hru dohrát. Teď dělají, že jsou 
mimo hru. Nejsou. Jsme vtom všichni. Je smutné, když 
880 tisíc lidí volí komunisty. Za čtyři roky, po volbách, se 
možná sejdeme na oslavě VŘSR. Bude to moderní oslava, 
zazpívají známí zpěváci, vystoupí známé osobnosti, účast 
nebude povinná. Ale většina půjde, co kdyby. 

Ženská nectnost. K jedné z uváděných typických muž- 
ských nectností (pokud se u mužů vůbec dá o nectnostech 
mluvit) je „drbání se“ v rozkroku, a to zepředu i zezadu. 
Používá se ve dvou situacích: v jedné je muž prezentován 
v podstatě jako nevychované prase (existuje vychované 
prase?), v druhé je drbání doprovodným jevem jeho usilov- 
ného přemýšlení. V obou případech muž nevnímá okolí. 

V poslední době jsem zaznamenal u žen něco podob- 
ného, myslím konání, kdy zaujatost překryje ohled na oko- 


lí. Několikrát jsem viděl ženu, jaksi z ničeho nic začne rov- 
nat prsa v podprsence. Ruce vsune málem až po lokty do 
výstřihu, nadhazuje své balónky, vehementně cloumá ra- 
menními popruhy, až má člověk obavu o její přednosti. Dě- 
lá to úplně samozřejmě. Jako muži drbání. 

Stranění. Když tak čtu a slyším řeči o tom, jak Nova straní 
ODS a Klausovi s „důkazy 11 v podobě grafů a čísel, napadá 
mě, jak to, že nikomu nevadí řada médií (v čele s LN 
a MFD), která ODS a Klausovi nepokrytě nestraní? Jaký je 
v tom rozdíl? Proč si vlastně ti, kdo nestraní, tak přesvědči- 
vě myslí, že jsou lepší? Stranění či nestranění je přece ve 
svém důsledku oboje stejně neobjektivní a předpojaté. 

Zmražené dítě. Narodilo se u nás první dítě ze zmražené- 
ho spermatu. Zajímavější jsou obstrukce úřadů. Nemocný 
muž si nechal odebrat sperma, neboť hrozilo nebezpečí je- 
ho poškození léčením. Odebrat si ho nechal samozřejmě 
proto, aby jeho žena mohla otěhotnět. Umřel a žena se 
chtěla nechat oplodnit, leč narazila. Zákon totiž vyžaduje 
souhlas obou manželů a ten implicitní ministerstvu zdraví 
nestačil. Argument stojí za to: „Dítě má právo mít oba rodi- 
če. 11 Bráno doslova, by musely být děti, které se narodí svo- 
bodné matce, nebo které se narodí matce poté, co manžel 
zemře, či které se narodí matce, která při porodu zemře... 
— utraceny. O právu ženy na oplodnění rozhodl nakonec 
soud, naštěstí rychle, protože už nebyla nejmladší. 

Ignorovat komunisty? Proč je najednou tolik řečí, že komu- 
nisty nelze ignorovat? Gross, Špidla i jiní tvrdí, že nelze 
hlasy voličů komunistů ignorovat — co tak najednou? Pře- 
ce v minulých volbách měli také dost hlasů. Politici teď říka- 
jí, že musíme komunisty brát v úvahu, izolovat je není dob- 
ré, jak se prý ukázalo. Nedáme jim žádné důležité funkce, 
jen je necháme hlasovat. Jak že to bylo v té pohádce o Je- 
zinkách? Nenápadný tlak, který komunisté vyvíjejí, jejich 
argumentace, že funkce ve vládě a parlamentu mají být 
spravedlivě děleny podle volebního zisku, že si přímo říka- 
jí, co by jim nejlépe sedělo, jsou až dojemné. Nevím proč, 
ale od voleb si neustále připomínám reklamu na čokoládu 
Studentská pečeť a její paradování spravedlivého podílu... 

Děti ano, ale uvážlivě. V jednom tv pořadu diskutovali mla- 
dí o problému mít rodinu a děti. Řada diskutujících mluvila 
o odpovědnosti — nemám byt a/nebo peníze a/nebo dobré 
postavení, nemůžu mít děti. Nejprve je třeba rodinu ekono- 
micky zajistit, pak lze mít dítě... Řeči — buďto dítě chtějí, 
nebo kalkulují a počítají: napřed kariéra, byt, cestování, ne- 
boť dítě a ta odpovědnost veškeré žití a radovánky omezí 
a jest třeba se mu cele a odpovědně věnovat. 


Nadlidé? Mezinárodní trestní tribunál — to zní rozumně. 

Má vyšetřovat zločiny proti lidskosti, válečné zločiny a ge- 
nocidu spáchané občany kteréhokoli státu, pokud není do- 
tyčný stát s to je potrestat sám. Tento soud je analogií už 
existujících a uznávaných mezinárodních institucí. USA 
jsou zásadně proti. Postoj je pozoruhodný: americké obča- 
ny smí soudit jen americký soud, žádný jiný. Bylo by to totiž 
narušení státní suverenity. Možná, kdyby Spojené státy 
požadovaly takovou imunitu i pro ostatní vojáky a občany, 
šlo by se dohodnout. Rád bych viděl, jak by na takový po- 
žadavek USA reagovaly. 

Nevidím důvod, proč by zrovna američtí hoši byli tak 
výjimeční, aby nemohli být v případě zločinů prošetřováni 
mezinárodní institucí. Obchodní či arbitrážní soud Ameri- 
čanům nevadí, proč tedy tento? 

Kopírování CD. Polovina hudebních CD prodaných u nás 
i ve světě jsou nelegální kopie (zřejmě ta druhá polovina 
produkce za to nestojí...). Podíl vypalovaných a pirátských 
CD, který byl před třemi lety asi 7 %, je dnes 50 %. Slušný 
nárůst. Největší ztrátu vidí výrobci v kategorii mladých lidí 
— teenagerů a lidí do 25 let. To je pro ně totiž cílová skupi- 
na. Nechápu to. Když chci oslovit nějakou věkovou skupi- 
nu, musím jí nabídnout odpovídající podmínky. Lidé v oné 
cílové skupině se zpravidla v penězích netopí. Tvrzení pro- 
ducentů, že cédéčka musí být drahá, zpochybňuje cena 
„dolisů 11 . Ať mi neříkají, že náklad první edice není kalkulo- 
vaný tak, aby byl ziskový — proč tedy další náklad není 
levnější? 

Rakovina chleba. A je to tady: experti potvrdili, že v potravi- 
nách obsahujících škrobové látky vzniká při tepelném zpra- 
cování karcinogenní látka akrylamid. Akorát se neví, proč 
někdy vzniká, a někdy ne. Je to varovné zjištění, kvůli kte- 
rému se sešli odborníci z celého světa v Ženevě. 

Poplach to je, soudím, zbytečný. Jednak rakovinný úči- 
nek byl prokázán pouze u myší a ví se dobře, že zvířata 
reagují často jinak než lidé, jednak se ta látka objevuje jen 
v produktech některých výrobců. A hlavně: tepelné zpraco- 
vání látek obsahujících škrob, třeba pečení chleba, bram- 
bor, placek aj., je tak staré jako lidstvo samo. A pořád jsme 
tu. Závěr renomované komise je ostatně rozporuplný: říká 
ano, mohlo by to škodit, ale zároveň žádné jasné doporu- 
čení pro zákazníky či zákazy pro výrobce nevydala... 

Že by se urodilo málo obilí a brambor? 

Jasný názor. Po srážce letadel nad Bodamským jezerem 
se Švýcaři zachovali jako malí kluci a naši komentátoři 
jako pacholci. Pokus švýcarské strany hodit vinu na ruské 
piloty byl podlý. Rusové nemají dobrou pověst v ničem, ani 
v tom, v čem jsou dobří, natož pak ve věcech bezpečnosti 
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• Rakousko nečekaně odstoupilo od úmyslu koupit gripeny (už 20 let je používa- 
jí) a koupí unijní eurofightery. • H. Marvanová odstoupila z vedení US, politická 
prostituce byla nad její síly — její kolegové jsou odolnější. • Vláda na základě 
vyjádření právníků nezapůjčila do Francie Kramářovu sbírku obrazů v obavě před 
jejím zabavením kvůli arbitráži a Havel to označil za ostudu a nehodlání respekto- 
vat arbitráž a něco platit — už aby tam byl někdo jiný. • Turbína druhého bloku 
temelínské elektrárny má nějakou elektrickou závadu — to zase bude odborných 
aktivistických řečí (už je)... • Britští vědci zjistili, že pivo a sója ohrožují plod- 
nost mužů, neboť působí nedobře na spermie (pivo a sója, ne muži), takže dozrají 
moc brzo (spermie, ne muži). • Výškoměry vojenských letadel jsou i po dalším 
atestu nespolehlivé, ukazují s tolerancí několik set metrů — ale definitivní závěr 
prý pořád nejde udělat. • Vznikla další ušlechtilá aktivita, tentokrát Fórum pro 
česko-rakouský dialog — nic proti tomu, jen kdyby pod ním nebyla podepsána 


pořád stejná jména. . . • Tři holandské firmy cpaly do kuřecího masa hovězí bíl- 
koviny, aby víc vážilo. • USA vážně uvažují o svržení iráckého šéfa Husajna po- 
mocí útoku — ať se pak nikdo nediví, když Irák bude uvažovat stejně. • Hravé 
„děti“ rozbily na mošnovském letišti kryty osvětlení přistávací dráhy a rozházely 
je po ní — stíhán bude jen jeden kluk, ostatní nemají ještě 15 ... • Jestliže příčinou 
volební porážky ODS je zklamání voličů nad opoziční smlouvou, jak to, že nebyli 
zklamáni i voliči ČSSD? • Za deset let se u nás zvýšil průměrný věk vdávajících 
se žen na 27 let (z 22) — a teď nevědí, co s tím. • V Brně protestuje občanské 
sdružení proti zpřístupnění parku pacientům přilehlé onkologie: prý aby nenakazi- 
li děti a těhotné ženy — šéfem sdružení je doktor přírodních věd. . . • Volba mís- 
topředsedů parlamentu ukázala chatrnost koaliční vlády při plnění dohod. 
• Policie se dušuje, že protidrogovou novelu proti umělcům nepoužije — a proti 
komu tedy? K čemu taková novela je? • 


(každý to zná: Dánové pijí, Angličané mají suchý humor, 
Bulhaři jsou líní, Poláci šmelí, Němci jsou hluční, Francouzi 
milovníci, Italové temperamentní, Španělé mají na všech- 
no dost času...) — a Rusové mají primitivní těžkopádnou 
zastaralou techniku a nezodpovědný přístup k bezpečnost- 
ním opatřením. 

Toho švýcarská strana okamžitě využila. Napřed se 
vytasila s chabou angličtinou pilota, pak s pomalou reakcí 
pilota, a naši komentátoři servilně kývali a dodávali „je no- 
torický známé. Pak vyšlo najevo, že bezpečnostní sy- 
stém švýcarské strany byl vypnutý, jeden ze dvou dispeče- 
rů si ke všemu odskočil, ruský pilot varoval včas pozemní 
stanoviště o hrozící srážce (normálně to má být naopak...) 
— prostě všechno bylo jinak. 

Naschvál. Nic jiného to není. Už dvakrát natěšení objektiv- 
ní komentátoři MFD a LN dychtivě psali, že minulý pořad 
Volejte řediteli byl poslední, Železný končí, půjde na Slo- 
vensko, Nova je v dluzích, má jiného vlastníka... Železný, 
jako naschvál, pořád nic. Po asi třetím „posledním 11 volání 
se nadšení prognostici raději odmlčeli. Žádné „ale příště už 
Železný opravdu končí 11 . A Marta Železná se bude vdávat, 
což zase (jak to ten Železný dělá?) nahrává jeho tvrzení, 
že dělení majetku nebylo účelové. Ale kdo by mu věřil, že, 
určitě si vezme tajně zase jeho. Nebo někoho jiného, ale 
určitě naschvál. 

Skeptik není proti. Médiím se podařilo po letech systema- 
tické dřiny položit mezi skeptika a odmítače rovnítko. I do 
voleb šly některé strany s vlajkou antieuroskepticismu, kte- 
rý u nás „zastupuje 11 ODS a potažmo patrně 50 % občanů, 
kteří do Evropy nechtějí — zdá se, že ono to s odmítáním 
vstupu do EU a s tím související politiky ODS zas tak žha- 
vé nebude. 

Mezi lidmi zase velké jásání ze vstupu do Unie 
nevládne. Veškerá provstupová osvěta je redukována na 
zesměšňování utopenců a tvarůžků, jinak lze být jen jedno- 
značně proti. Poukazovat na možné zádrhele, diskriminace 
či znevýhodňování nových uchazečů a na potřebu probrat 
vstup komplexně, vede k obvinění z euroskepticismu a tvr- 
zení, že tento postoj není proevropský, tudíž je špatný. 

Podle slovníku cizích slov je skeptik nedůvěřivý, po- 
chybovačný člověk. Skepticismus je názor povyšující po- 
chybování o jistotě našeho poznání za výchozí. Opakem 
skepticismu je —věřte, nebo ne: dogmatismus. A teď si vy- 
berme. 

Prognostik Hvízdala. Kdysi soudný a brilantní Hvíždála se 
vydal do předpovědních sfér týkajících se Novy a sepsal 
traktát o tom, co všechno by se změnilo, kdyby Železný 
vypadl. Článek „Co způsobí nová Nova 11 by mu záviděl 


i exprognostik Miloš Zeman. Hvíždála se nezdržoval fakty 
ani úvahami a šel rovnou na věc: Nova musí být prodána: 
jinak jí nikdo nepůjčí. Prodaná Nova se musí odstřihnout 
od vazeb na politické špičky (které?) a je vyhráno. Nastane 
mediální ráj. 

Skončí bulvární deník Super, zlepší se zpravodajství 
Novy a v důsledku obou událostí Blesk posílí, přejdou 
k němu senzacechtiví diváci Novy(?). ,,Solidní“(?) Blesk 
s trojnásobnými?) nákladem způsobí, že Ringier, Mafra 
a Vltava přestanou bojovat o čtenáře a inzerci. Tím se do- 
staneme na eurostandard: v bulvárním tisku budou inzero- 
vat jen(?) levné obchodní řetězce a dealeři levných aut. To 
zpětně dopadne na čtenáře a inzerenty, ti se budou profilo- 
vat, a v důsledku toho i listy. Oddělí se zábava od investi- 
gativní žurnalistiky, vymezí se žánry, přestanou soutěže 
deníků o auta a byty — nikoho nebudou zajímat (?). Tím se 
zvýší „informační hutnost 11 novin, které tyto změny přežijí. 
Nebude jich moc, už teď těm „seriózním 11 klesá náklad. 

A tak odchod Železného zvýší objem informací a infor- 
movanost, zkvalitní redakční týmy, což je „dobrá zpráva 11 . 

Žádání o ruku. Kamarád a přítel požádal svou slečnu o ru- 
ku. Na tom by nebylo nic tak zvláštního, dělá se to celkem 
běžně. Zajímavé je pozadí tohoto požádání. Dotyčná o tom 
totiž předem nevěděla. 

To je velmi podstatné, domluvit se, že se vezmeme, 
a pak přijít „jako nečekaně 11 s kytkou, je dětinské hraní, kte- 
ré ženy z jakýchsi důvodů oceňují. Paní americká 
velvyslancové v jednom rozhovoru dokonce říkala, že 
v Americe žádají snoubenci často o ruku svou vyvolenou 
na Den nezávislosti — že si to schovávají jako překvape- 
ný). Čekala, že její muž tak taky učiní a „moc se na to těši- 
la 11 , ale on se „nedokázal vymáčknout 11 (udělal to až 14 dní 
nato). 

Ein Volk Reich, ein Reich, ein Euro. V Anglii běží kampaň 
proti euru, kterému se Britové brání za každou cenu. V šo- 
tu hrají známí herci a zpěváci. Jeden komik v roli Hitlera hř- 
mí z balkonu parafrázi známého Hitlerova sloganu Ein Volk 
Reich, ein Reich, ein Fuhrer. 

Závidím Britům. Ne tu kampaň, ale to, jak drží spolu, 
když jsou přesvědčeni, že o něco jde. Představte si, že by 
u nás něco takového bylo možné! Už jen výhrady a pouka- 
zování na to, že ne vše evropské je nutně automaticky pří- 
nosné a že by se o tom mělo třeba jen popřemýšlet, je 
označované jako svatokrádež. Nemluvě o vyjednávání 
podmínek pro vstup a po něm. To se přece nedělá. 
Bud L nebo, to je česká politika pro postoj k Unii. 

Euroslivovice. Dějí se zajímavé věci. Obavy ze zákazu 
utopenců, syrečků a jiných jídel a nápojů ze strany Unie 


byly prý — podle mediálních siamských dvojčat LN a MFD 
—jen kachnou či fámou. 

J. Loewy (LN) se pasoval na znalce evropských pomě- 
rů už dávno a jako jeden z prvních servilně přispíval slávě 
Unie — máme držet hubu a krok. Zejména se rád točil na 
utopencích, syrečcích, rumu a jiných pro Unii podezřelých 
produktech naší kuchyně. Ted otočil a, opět servilně, ko- 
mentuje prohlášení unijního komisaře, že se nemusíme 
o nic bát, že to všechno jsou kachny, které u nás vymýšlejí 
euroskeptikové. Tedy všechno, až na Jelínkovu slivovici. 
Loewy už pochopil, že se do ní nepřidává líh, aby byla ví- 
ceprocentní, už ví, že se tam přidává „průmyslový líh 11 po 
prvním pálení, a pak se směs ještě dvakrát pálí. Nepocho- 
pil ovšem, že právě proto i nadále zůstává ovocnou pálen- 
kou (Loewy tomu říká „křtí se lihem), takže se vizovická pa- 
lírna oprávněně brání zařazení slivovice mezi „lihoviny 11 . 

MFD všechny čtenáře ujišťuje, že nepřijdeme o uto- 
pence, neboť evropská komise pro utopence o žádném zá- 
kazu neví. Článek je anonymní a tváří se jako zpráva ČTK. 
Podobá se Loewyho článku: ten psal o kachnách, tady se 
píše o vyvracení fám. Unie teď tvrdí, že naši utopenci se 
vyrábějí a prodávají v naprostém souladu s českými před- 
pisy, jež jsou s unijními kompatibilní. Nikdy se o prý žád- 
ných výhradách nejednalo ani nemluvilo. 

Je to krajně podezřelé. Napřed se naši kovaní komen- 
tátoři na výhradách Unie vůči utopencům, tlačence, gulá- 
šům a nevím čemu točili a jen pochybnost o oprávněnosti 
takových zákazů byla projevem fundamentálního 
euroskepticismu, a teď najednou dva čelné listy otočí 
a s dojemnou shodou nás poučují o tom, že jsme skočili na 
špek fámám a kachnám. 

Otázka zní: kdo a proč s těmi fámami přišel? Proč na- 
jednou, po volbách, je po problémech a výhradách? 

Právní cesta vyloučena. Dítě má právo se narodit ve 
svazku milujících se rodičů, do úplné rodiny, dítě má prá- 
vo být milováno, stáří má právo na úctu, lidé mají právo 
na práci, informace, vzdělání, důstojnou smrt, nová gene- 
race má právo na zachování přírody v použitelném stavu, 
zvíře má právo na slušné zacházení... Kolik takových 
práv je předmětem nejrůznějších ústav, deklarací, výzev 
a proklamací? 

Ve skutečnosti žádné takové právo neexistuje. Jde 
o požadavek etický, sociální, nikoli právní. Neexistuje způ- 
sob, jak někoho přinutit, aby jiného miloval, uznával, uctí- 
val, byl k němu slušný. Neexistuje aparát k zajištění úplné 
rodiny, k získání vzdělání. K tomuto cíli nevede cesta pří- 
kazů a zákazů, ani cesta, kterou klopotně urazíme, a na je- 
jím konci bude jakási definitiva. 

Právní cesta k získání uvedených práv je vyloučena. 
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Vyhodnocení soutěže s firmou Microsoft z č. 6/2002 


Vážení čtenáři, 

otázky z minulé soutěže byly lehké téměř pro všechny z vás, 
a tak o pořadí rozhodovala pouze přesnost tipu. Správné odpo- 
vědi 3.984 betaverzí MS Visual Studia NET, objednaných na lo- 
kálních webových stránkách, se nejvíce přiblížil Jindřich Šesták 
z Prahy, a získal tak verzi Professional zmíněného produktu. Ver- 
ze Developer poputuje k Vladimíre Kolářové z Luk nad Jihlavou 
a na verzi Architekt se může těšit Emanuel Kafka ze Starého Hro- 
zenkova. 

Gratulujeme! -redakce 
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N- -Mobile 


Od prvního září se musí finská společnost Nokia, světo- 
vá jednička ve výrobě mobilních telefonů, přejmeno- 
vat. Rozhodl o tom 12. června Evropský soud, a vyhověl 
tak korejské automobilce KIA, která firmu Nokia zaža- 
lovala za neoprávněné použití názvu právnické osoby. 
Název teoreticky mohl zdiskreditovat automobilku KIA, 
a pošpinit tak dobré jméno podniku. 

Jak se vyjádřil CEO společnosti KIA, Chung 
Mong-Koo, důvodem soudnížaloby, která po několika 
odvoláních skončila až u Nejvyššího evropského soudu, 
bylo právě poškození dobrého jména — rozložením ná- 
zvu na dvě slova vznikl výraz „NO KIA“ (v překladu „žád- 
ná KIA“). „Vysvětlujeme si to jako útok na naši auto- 
mobilku, a to byl také hlavní důvod, proč jsme se 
soudně bránili, “ odůvodnil rozhodnutí šéf automobilky. 

Podle rozhodnutí Evropského soudu musí manage- 
ment vybrat jiný název, který „bude nekonfliktní a ne- 
bude urážet jinou fyzickou či právnickou osobu " Jak 
nám sdělil předseda představenstva a CEO firmy Nokia, 
Jorma Ollila, po dlouhých a náročných jednáních byl 
zvolen název N-Mobile. Pan Ollila se však odmítnul vy- 
jádřit, proč vedení firmy zvolilo právě toto pojmenová- 
ní. Nové logo bylo již dvacátého června představeno na 
tiskové konferenci — modré písmeno „N“ a nedaleko 
něj šedým písmem vyvedené slovo „Mobile", které 
uprostřed protíná šest šedých čtverečků. Slogan 
„CONNECTING PE0PLE“ zůstává nezměněn. 

Majitelům Nokií, kteří se prokáží platným záručním 
listem, přelepí zdarma v autorizovaných servisech kryt 
telefonu logem N-Mobile. Bezplatná výměna potrvá do 
22. září, poté je účtován manipulační poplatek 500 ko- 
run. „Výměna je pouze doporučená a není právně vynu- 
titelná. Pokud ji někdo odmítne, nebude na něj podáno 
trestní oznámení," uvedl tiskový mluvčí firmy Nokia, 
respektive N-Mobile. 

Otázkou zůstává, zda bude nutné přejmenovat 
finské městečko Nokia, podle kterého byla firma po- 
jmenována. Do konce uzávěrky se nám to nepodařilo 
zjistit. 


Došlo po uzávěrce: 

Městečko Nokia se přejmenovat nemusí, protože měst- 
ská rada prohlásila vozy KIA v ulicích za nežádoucí 
a byl jim zapovězen vjezd — tudíž je „NO KIA" pravdivé 
označení. 
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